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Giris

Teknolojinin hatta en eski teknolojik araclarin bile dil egitiminde kullanilmasindaki basari,
egitimcilerin teknolojik araglari derslerine ne sekilde uyarladig: ile ilgilidir (Davis, 2006). Yani
teknolojinin dogas1 geregi kimi sorunlar1 ¢bzecegini diisiinmek ya da stirece sihirli bir degnek gibi etki
edecegini beklemek yanlstir. internet temelli teknolojilerin temel islevleri agisindan &grencilerin
okuryazarlik becerilerini gelistiremedigi belirtilmektedir. Programlarin dogas1 geregi, metni iglemeye
yonelik bir dosya ya da web sayfasi agildiginda 6grencileri telaffuz veya gramer calismak, ana fikri
bulmak ya da farkli okuryazarlik becerilerini gelistirmek i¢in bir y6nlendirme yahut alistirma
bulunmamaktadir (Baker, 2000). Bu noktada dijital teknolojilerin Tiirk¢e derslerine entegre edilmesi,
okuryazarlik egitiminde siireci destekleyen etmenler haline getirilmesi gerektigi goriilmektedir.
Belirtilen bu siire¢ de tamamen 6gretmenin teknolojiyi derse uyarlama becerisi ile ilgilidir. Buradan
hareketle dil 6gretiminde teknoloji kullanimi hem 6gretmen hem de 6grenci baglaminda farkli becerileri
gerektirmektedir.

Tiirk¢enin dgretiminde teknolojinin kullanimi konusunda dil 6grenmenin yan1 sira teknolojiyi
kullanma becerilerinin de 6nemli oldugunu séylemek olanaklidir. Warschauer (2002) teknoloji ile dil
egitiminin iliskisini ele aldig1 ¢alismasinda, teknoloji dil 6grenme igin bir ara¢ midir yoksa dil 6grenme
teknolojiye erisimde bir ara¢ midir, diye sorgular. Sonugta gerek dilin gerekse teknolojinin birey ve
toplumun gelisiminde birer ara¢ oldugunu belirtir ¢iinkii teknolojiyi bir ara¢ olarak kullanip dili 6grenen
bir birey, ayn1 zamanda teknolojiyi kullanip o dilde sunulan bir¢ok dijital bilgiyi de edinir. Bu noktada
dil becerileri ile teknolojinin birbirini igeren ve birbirinin edinimlerini kolaylastiran iki farkli beceri
oldugu goriilmektedir.

Bir¢ok aragtirmaci egitimde teknoloji kullaniminda sinirliliklarin nedeni olarak 6gretmenlerin
genellikle internet ve teknolojik araglarin sadece 6dev hazirlama ve aragtirma yapmak i¢in kullanmasina
dayali oldugunu belirtir (Davis, 2006). Garret (1991) ise egitimde teknoloji kullaniminin sinirlilig
konusunda egitimcilerin vizyonlarinin sinirliligim vurgulamaktadir. Ona gore egitimciler bu sinirl
vizyonlar1 nedeniyle teknolojiyi etkin bir ara¢ olarak gérmek yerine basl bagina bir yontem olarak
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betimlemektedir. Oysa teknolojik araglar birer egitim
yontemi  degil, egitim yontemlerinin daha etkin
uygulanmasinda kullanilabilecek etkin araglardir. Aymi
sekilde Goertler (2009) de dil egitiminde teknoloji
kullanimin1 ele aldigi makalesinde, teknolojinin bir
yontem oldugu yanilgisinin yaninda, dil egitimi ve
teknoloji alaninda var olan kavram yanilgilaria deginir.
Derslerine teknolojiyi basariyla adapte etmek isteyen
egitimciler teknolojiyi egitim siirecine adapte etmekle
ugragmanin yaninda bu kavram yanilgilari ile de bas etmek
durumunda kalmaktadir. Bu kavram yanilgilar1 dort temel
baglik altinda; 1. teknolojinin monolitik (tek parca olan ve
icerigine yeni higbir sey almayan) oldugu, 2. egitimde
teknoloji kullammmi bir yontem oldugu, 3. bugiiniin
teknolojisinin bir bireyin bilmesi gereken her sey oldugu
ve 4. teknolojinin 6gretmenlerin yerini alacagi seklinde ifade edilmektedir. Bu konulari kisaca ele alacak
olursak; ilk olarak egitimde kullanilabilen araglarin web ortamlarinin lizerinde degisiklik yapilabilmekte
ve bunlar 6gretmen ile 6grencilerin ihtiyaglarina gore diizenlenebilmektedir. Dolayisiyla bunlarin
monolitik bir yap1y1 ihtiva etmedigi sdylenebilir. Diger taraftan bu teknolojik araclar 6gretim yontemleri
icin etkin bir sekilde kullanilabilecek araglardir yani bir yontemden ziyade, yontem ve teknikler igin
kullanilabilen ara¢ gereclerdir. Ugiincii noktaya gelecek olursak, bilimde yasanan gelismelerin bas
dondiiriicti hizi, bireylerin bilmesi gereken her seyin teknolojik araclar sayesinde ulasilabilir oldugu
izlenimini yaratabilir. Ancak bilinmesi gereken temel husus, teknolojinin her seyin anahtari olmadigidir.
Son olarak teknolojinin 6gretmenlerin yerini alacagi diisiincesi... Gelecege yonelik yapilan tahminlerde
sik¢a ilizerinde durulan bu konunun da simdilik pek gergekei olmadigimni belirtmek gerekmektedir.
Ornegin, yapilan gesitli ¢alismalarin sonuglarina bakildiginda uzaktan egitime baslayan bireylerin
egitimi yarida birakma oraninin %60’lara kadar vardigi belirtilmektedir (Bersin, 2004). Yani egitim
stirecinde smif ortami, Ogretmen — Ogrenci ve Ogrenci — Ogrenci etkilesimi gibi bir¢ok etken
cikarildiginda teknoloji tek basina 6grenciyi motive edememektedir. Bu baglamda ifade edilen tim
verilerden yola ¢ikarak egitimde 6gretmenin temel 6gretici olmasi, teknolojiyi yaptigr uygulamalara
etkin bir ara¢ olarak uyarlayabilmesi ve ihtiya¢ duyuldugunda kontrolii ele alarak 6grencilerin egitim
siirecini yonlendirmesi gerektigi goriilmektedir. Schrum (2005) ise egitimcilerin teknolojiyi kullanimi
konusunda yetersizlik durumuna farkli bir bakis agis1 ile bakar. Ona gore 1980°1i yillardan itibaren
egitimciler teknolojiye asina olmadiklar1 ya da bunun derse yapacagi katkidan emin olamadiklari i¢in
ilgili ¢aligmalar1 hep yazilim ve donamim alaninda uzman kisiler yapmistir. Dolayistyla pedagojik
anlamda uzmanlig1 olmayan kisilerin yaptig1 calismalarin yeterli basariy1 gosteremedigini ifade eder.
Ancak gintimiizde genel anlamda egitimde, 6zelde de dil egitiminde teknolojiyi derse uyarlama
konusunda uzman kisilerin yaptig1 ¢alismalarla bu durumun degistigi goriilmektedir. Bu konuda karma
yontem (blended learning) ya da ters yiiz edilmis 6gretim (flipped learning) gibi ydntemlerle
teknolojinin dil egitimine basar1 ile kullanilabildigi goriillmektedir.

Dijital teknolojinin dil egitimine entegre edilmesi; 6grencilerin alistiklar ders isleme, etkinlik,
is birlikli ¢aligma ve 6dev yapma aligkanliklarini degistirdigi i¢in 6grencilerin ve 6gretmenlerin bu
degisime farkl tepkiler verdikleri goriilmektedir. Ornegin, Baranovich (2013) ve Farah (2014) yaptiklar
teknolojik uygulamalarin yazma siniflarinda ilk basta mesafeli karsilandigini ancak zamanla
ogrencilerin kendilerini bu siirece uyarlayabildiklerini belirtmistir. Buna karsin Moran (2014)’ 1 yapmis
oldugu calismada ise 6grencilerin dnce teknolojik uygulamaya karsi hevesli olmalarina ragmen zamanla
ilgilerinin azaldigim belirtmistir. Burada, teknolojiye yonelik algilarimizin ve ondan beklentilerimizin
teknoloji kullanimimiza etki ettigi goriilmektedir. Sonug olarak Tiirk¢e derslerinde teknolojinin
kullanimini ele alirken ders ve i¢cinde bulunulan donemin kosullart ile iliskisinin ortaya koyulmasi
onemlidir.

Teknoloji ve Bilgi Caginda Dil Ogretimi



Teknolojinin egitimde kullanimi konusu denildiginde aklimiza ilk gelen husus internet ve dijital
teknolojilerin kullanim1 olmaktadir. Egitimde teknoloji kullanimi konusunda yapilan c¢alismalara
bakildiginda her donemde farkli bir teknolojik aracin kullanimina yogunlasildigi gériiliir. Ornegin 20.
yiizyilin baglarinda Abdiilfeyyaz Tevfik (1919), o zaman diliminde kullanilmaya baglayan ve Avrupa’da
cok popiiler olan projeksiyon cihazinin egitime entegre edilmesi lizerine yogunlagirken Mac Donald vd.
(1977) bilgisayarlarin egitimde kullanimlarinin potansiyeli iizerine arastirma yapmislardir. Gliniimiize
gelindiginde ise akademik calismalarin artik mobil uygulamalarin, internetin ve yeni ¢ikan diger
teknolojik ara¢ — gereglerin kullanimi iizerine yogunlastigi goriilmektedir. Bu yonelimin temel nedeni,
bilgi teknolojilerindeki ve egitim uygulamalarindaki gelisim ve degisim olarak ifade edilebilir.

Giliniimiizde birgok egitimci ya da politikaci teknoloji ve bilgi ¢agina ¢ocuklarin hazirlanmasi
gerektigini sdyler. Aslinda bu, 1980°li yillardan itibaren popiilerlesen bir kavram olan bilgisayarlarin
egitimde kullanimina yonelik ilginin artmasi sonucunda olusan ezber bir sdylemdir. Bu séylemin
altyapisinin genel olarak da doldurulmadigi gériilmektedir. O yillardan itibaren sanki yalnizca sinif igine
bilgisayar ya da tiirevi bir teknolojik aracin alinmasi ile tiim egitimsel sorunlarin iizerinden
gelinebilecegi algist olusmustur. Schrum, (2005) bu durumu soyle betimler: “Sinif icerisine bir
bilgisayar koyup bunun ogrencilerimizi daha akilli hale getirecegini ve bunu her zamankinden daha
hizli ve daha ucuz bir sekilde yapacagim bekliyoruz. Sadece geriye yaslanip sihrin gergeklesmesini
izlememiz gerekiyor. Keske hayat o kadar basit olsaydi ve o kadar kolay ogrenseydik!”. Bu alinty;
yapilan birgok akademik ¢aligma, yurt genelinde biiyiik dlgekli projeler (FATIH Projesi gibi) ya da
teknolojik gelismeler 1518inda zamanla gelisen yatkinlik gibi bir¢ok etmene kargin egitimde dijital
teknolojilerin beklenen derecede ve yeterli etkinlik diizeyinde kullanllamamasinin nedenini agiklar
niteliktedir. Yani, Tiirk¢e dersine bu teknolojik cihazlar1 adapte edecek 6gretmen eger bu konuda yetkin
degilse sadece teknolojinin dogasi geregi birtakim sorunlar ¢oézecegini beklemek gergekei
goriilmemektedir. Riischoff ve Ritter (2001) de benzer bir sekilde i¢inde bulundugumuz iletisim sonrasi
cagda bile dil 6gretimine yonelik geleneksel bakis agilarinin etkililiginin siirdiigiinii belirtmektedir.
Geleneksel smif diizeni, ders arag — geregleri ve iletisim yontemlerinin hakim oldugu bir sinifta bu
araclarin entegre edilmesinde sikinti yasanmasi son derece dogaldir. Ornegin etkilesimli birgok
uygulamanin kullanilabilecegi akilli tahtalar, okullarda projeksiyon cihazi gibi goriintiiyli yansitma
disinda hangi islevde kullanilmaktadir ya da ders kitaplarinda verilen etkinliklerde mail kutucugu gibi
bir sekil ¢izip icine kalemle e-posta yazdirmak &grencilerin teknolojik ortamda iletisim kurabilme
becerilerine ne Olgiide yardimci olur? Sonug olarak Tiirkge 6gretiminde teknoloji destekli 6grenme
Ogretme siireci tasarimlama ve uygulama konusunda gerek Ogretmenin teknolojiyi derse uyarlama
becerisinin yiikseltilmesi gerek ders ara¢ ve gereglerinin bu teknolojilere daha uyumlu hale getirilmesi
gerekmektedir.

Tiirkce Ogretiminde Kullanilabilecek Teknoloji Tabanh Uygulamalar ve Kullanim Alanlari
Ogretim yontemleri

Harmanlanmug ogretim

Harmanlanmis 6gretim yontemi en temel ifade ile
teknolojik imkanlarin geleneksel smif ortamiyla bir
araya getirilmesi olarak tanimlanmaktadir. Yiizyillardir
stiren geleneksel yiiz yiize 6grenme ortamui ile yeni
teknolojilerin  gelistirdigi  iletisim ve  etkilesim
olanaklarmin etkili bir bigimde biitiinlestirilmesi ile
uygulanir (Garrison ve Kanuka, 2004). Peki bu entegre
edilme nasil saglanmaktadir? Ornegin internet
teknolojisi yayginlagtigindan beri internet arastirmasi
Odevlerine siklikla rastlanmaktadir. Ancak ders disinda
internetten ddev verilmesi harmanlanmis bir 6grenmeyi
mi anlatmaktadir? Kuskusuz hayir, burada iki ortamin
etkili sekilde harmanlanmasina dikkat edilmesi gerekir.
Harmanlama olarak ifade edilen islem de dort farkli sekilde gergeklesmektedir. Bunlar;




1. Bir egitim hedefine ulasmak igin web tabanli teknoloji ortamlarini (Ornegin; canli sanal simnif,
bireysellestirilmis egitim, igbirlikli 6grenme, video akisi, ses ve metin) birlestirmek

2. En iist diizey 6grenmeyi saglayabilmek i¢in 6grenme teknolojileri ya da ders dis1 teknolojiler ile gesitli
pedogojik yaklagimlari (6rnegin, yapilandirmacilik, davranisgilik, biligselcilik) birlestirmek,

3. Her tiirlii 6gretim teknolojisini (6rnegin, videokaset, CD-ROM, web tabanli egitim, film) 6gretmenin
yiiriitiiclisii oldugu yiiz ylize egitim ile birlestirmek,

4. Ogrenme ve galismanin es zamanl bir etkisini yaratmak i¢in dgretim teknolojisini gergek meslek
gorevleriyle bir araya getirilmesi seklinde ifade edilmektedir (Driscoll, 2002; Graham, 2006).

Her 6grencinin 6grenme gereksinimleri ve tercihleri farklidir. Egitim kurumlari; dogru igerigi dogru
zamanda, dogru insanlara ulastirmak i¢in stratejilerinde 6grenme yaklagimlarinin bir karigimini
kullanmalidir. Harmanlanmis &gretim, birbirini tamamlayacak 6grenme ve uygulama tarafindan
Ogrenilen davranisi tesvik edecek sekilde tasarlanmis ¢coklu 6gretim ortamlarini birlestirmesi 6zelligi ile
bu amaca hizmet eder (Singh, 2003). Yani harmanlanmis 6gretimde temel olarak dikkat edilen konu yiiz
yiize 6gretim ile dijital ortamin ders amaciyla kullanimi boyutlarinin avantajlarini bir araya getirmektir.
Ornegin Tiirkce 6gretiminde temel amag dil becerilerinin gelistirilmesi oldugu i¢in simfici uygulamalar,
Ogrencilerin birbirleri arasindaki iletisimsel siire¢ler 6nem arz etmektedir. Bu nedenle harmanlanmig
ogretim yontemi hem sinif igi ders anlatimi hem de teknolojinin imkanlarini kullanma noktasinda
avantajlar sagladigi i¢in kullanimm iyi sonuglar sunabilir.

Ters-yiiz edilmis é6gretim yontemi

Ters-yliz edilmis 6gretim yontemi aslinda harmanlanmis 6grenmenin bir alt dal olarak ifade
edilmektedir. Ancak burada ayrica s6z edilmesinin temel nedeni, klasik ders isleme ve 6dev yapma
mantigimi kokten degistiren bir yontem olmasidir. Teknolojinin egitimde ne sekilde bir rol iistlenecegi
konusu bakis agilarina ve yapilan uygulamalara gore farkliliklar gostermektedir. Bu noktada temel
ogretici konumunda 6gretmenin oldugu ve bilgisayarin yardimei bir arag olarak kullanildig: Bilgisayar
Destekli Ogretim ve 6gretmenin rehber oldugu, temel
Ogreticinin  bilgisayar oldugu Bilgisayar  Temelli
Ogretim’den bahsedebiliriz (Vural, 2006). Ogretmenin ve
sinif ortaminin olmadigi sanal ortamlarda dersi yarida
birakma oranm1 yiiksek olabilmektedir. Bunun temel
nedeninin bilgisayarm ve sanal ortamin motivasyon
boyutunda 6grencilere yeterli gelmedigi gergegidir. Buna
karsin geleneksel sinif ortamina bakildiginda ise derslerin
tekrar1 igin yeterli zamanmn ayrilamamasi veya derslerin
daha ¢ok teorik diizeyde islenmesi gibi sorunlarla
kargilagilmaktadir. Bu nedenle hem geleneksel simif
ortammin korunmasit hem de dijital teknolojilerin
kullanildig1 daha etkili ve uygulamaya dayali bir egitim
verilmesi gerekmektedir. Bu noktada ters - yiiz edilmis sinif
metodunun (Flipped Classroom) belirtilen taleplere cevap
verebilecegi diistiniilmektedir. Son yillarda kullamimui gittikge artan bu ydntem, 2007 yilinda Aaron
Sams ve Jonathan Bergman tarafindan ortaya atilmistir. Bu yontemin temel ilkesi klasik ders isleme
tarzindaki sinifta ders isleme ve evde 6dev yapma sistemini terse ¢evirip ders anlatimini evde, ddevi ise
smifta 6gretmenin karsisinda yapma mantigina dayanmaktadir. Buna gore 0gretmen anlatacagi dersi
videoya ¢ekip internet {izerinden yayinlar. Ogrenciler dersi almadan bir giin nce videoyu izleyip gerekli
notlar1 alirlar. Burada videoyu tekrar tekrar izleme olanagi sunuldugu igin zorlanilan konularin
dgrenilmesi kolaylasir. Ogrenciler anlamadiklar1 noktalar: ise internet iizerinden dgretmene sorarlar.
Ogretmen &grencilerin sorularindan yola gikarak smifi gruplara ayirir ve ders tamamen uygulamali
olarak islenir. Smiftaki ders siiresince dgretmen hem yapilan uygulamalar inceleyecek yeterli zamani
elde etmis olur hem de 6grencileri gruplar halinde is birlikli ¢alismaya tesvik ederek onlarin sosyal
gelisimine katkida bulunur (Bergmann ve Sams, 2012). Bu 6zellikleri ele alindiginda ters - yiiz edilmis




Ogretim yonteminin hem daha etkili bir 6grenme-6gretme siireci saglayacagi hem de dijital bilgi caginda
ogrencilerin daha iyi birer okuryazar olmalarina katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Ters - yiiz edilmis sinif yontemi, temelde ti¢ problem durumuna ¢6ziim saglamak amaciyla ortaya
¢ikmistir. Bunlardan ilki, derste anlayamadigi konularda daha fazla konu anlatimi tekrarina ihtiyag
duyan 6grencilerin yasadiklar1 sorunlarin ¢dziilmesidir. ikincisi, herhangi bir nedenle dersi kagiran
ogrencilere kacirdiklar1 derslerin evde izletilerek siniftan geride kalmamalarinin saglanmasidir.
Ugiinciisii ise daha uzun bir siirede, 6gretmenle birebir ya da grupla yapilan uygulamalarla grencilerin
ezberlemek yerine konunun mantigini kavramasinin saglanmasidir (Bergmann ve Sams, 2012). Ters-
yiiz edilmis 6gretim yontemi Tiirk¢e 6gretiminde basarili bir sekilde uygulanabilecek bir yontem olarak
goriilmektedir. Ilerleyen boliimlerde ters-yiiz edilmis 6gretim yontemi ile ders ydnetim sistemlerinin
biitiinlestirildigi bir etkinlik 6rnegi gelistirilmistir.
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Ogrenci dersten 6nce Ogrendigi teorik
dgretmen tarafindan bilgiyi/beceriyi
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Sinifta isbirlikli,
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yapiyor. Ogretmen
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tust dlizey 6grenmeler
gercgeklestiriyor...
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Sekil 1: Ters-Yiiz Edilmis Ogretim Yontemi Semas1 (Karaca, 2016.)

Uzaktan egitim

Uzaktan egitim yOntemi Ogrenen ile Ogreten
kisinin ayn1 fiziksel ortami paylasmadigi durumlar igin
gecerlidir. Cesitli nedenlerden dolay1 6rgiin egitim olarak
adlandirdigimiz 6gretmen- 6grenci ve sinif ortaminin bir
arada bulundugu egitim modelinden farkli bir egitim
sekline ihtiya¢ duyulmasi ile ortaya ¢ikmistir (Al ve
Madran, 2004). ilk olarak 1892 yilinda Wisconsin
Universitesinde basladigi ifade edilen bu kavranmin
bugiinkii anlamda uzaktan egitim mantigina doniismesi
1920’li yillarda, diinya genelinde yayginlagmasi ise
1960’11 yillara rastlamaktadir (Adiyaman, 2002).
Uzaktan  egitim  uygulamalari  tanimlardan  da
anlagilabilecegi lizere fiziksel ders verme imkaninin
olmadigi durumlarda kullanilmaktadir. Tiirk¢e 6gretimi
acisindan bakildiginda iletisim becerilerinin gelisimi
agisindan sinif ortaminda yapilan beceri egitiminin 6ncelikli oldugunu belirtmek gerekir. Ancak okula




gitme olanagi bulamayan dezavantajli gruplara yonelik bu yontemin kullanilmasi ise onlarin giinliik
hayatlarinda ve akademik siireclerinde firsat esitligini saglamak noktasinda bir islev gérebilir. Ozellikle
egitim almaya olanagi olmayan dezavantajli gruplara (okuryazarlik egitimi almamis yetigkinlerin,
gdcebe tarim isgilerinin ve ¢ocuklarmin egitimi gibi) okul ortaminda Tiirk¢e derslerinin saglanamadigi
durumlarda kullanilmas: 6nemlidir. Bunun yani sira yine Tiirkiye’ye gb¢ etmis, ¢ok sayida miilteci
ogrencinin Tiirkge 6grenebilmesi i¢in uzaktan egitim segenegine onem verilerek bu kitlelere sunulmasi
gerekmektedir.

Uzaktan egitimin etkililigi konusunda alanyazinda yapilan bircok c¢aligma, yarida birakma
oraninin (drop out rate) yiiksekligine deginir (Sweet, 1986; Bersin, 2004; Cambruzzi, Rigo ve Barbosa,
2015; Tan ve Shao, 2015; Oliveira, Oesterreich ve Almeida 2018). Buna karsin uzaktan egitime eger
gerekli motivasyonla devamlilik saglanirsa yiiz yiize egitimden daha etkili oldugunu belirten ¢aligmalar
da yer almaktadir. Nitekim Sahin ve Tekdal (2005) 1994 — 2004 yillari arasinda yiiz yiize ders ile uzaktan
egitimi karsilastiran 50 akademik calismayla yaptig1 meta analiz ¢alismasi sonucunda uzaktan egitim
derslerinin daha bagarili oldugunu tespit etmistir. Dolayisiyla Tiirk¢e 6gretimi agisindan bakildiginda
uzaktan egitim, dogru ve etkili bir sekilde tasarlanmas1 kosuluyla etkili bir ders verme yontemi olarak
kabul edilebilir.

Internet teknolojisinin gelismesi ve yayginlasmas ile internet ortaminda yabanci dil egitimi ve
ogrenme aktivitelerinde ciddi bir gelisim goriilmekte, egitim ortamlarinda kullanilabilecek bilgiler ve
Ogrenme aktiviteleri genis olarak internet ortaminda yer almaktadir (Karal ve Berigel, 2006). Bu noktada
bilgisayarlar ve 6zellikle internet, dil 6gretimi konusunda farkli bir egitim ortami ve imkéani
saglamaktadir. Uzaktan egitim se¢eneginin en énemli artisi zaman ve mekandan tasarruf saglamasidir.
Boylece bireyler bulunduklari yerden hareket etmeden kendilerine sunulan ders igerigini alabilmektedir.
Ogrencinin anlayamadigi noktalar1 tekrar dinleme imkani da uzaktan egitimin sagladigi diger bir
avantajdir. Bunun yaninda &grencinin performansinin &lgiilmesi, bunlarin 6nceki etkinliklerle
karsilastirilmasi, istatistiginin tutulmasi gibi konularda bilgisayarlar son derece yarar saglamaktadir.
Tiirkce Ogretimi ile ilgili Tiirkiye’deki iiniversitelerin siirekli egitim merkezleri lisans 1. siuf
ogrencilerine yonelik s6zli ve yazili anlatim derslerini uzaktan yiirtitebilmektedir. Bunun disinda
Anadolu Universitesi ve Yunus Emre Enstitiisiiniin ise yabanci dil olarak Tiirkge uzaktan egitim
portallart yine bu konuda 6rnek gosterilebilir. Ozellikle yabanci iilkelerde olup Tiirkgeye ve Tiirk
kiilttirtine ilgi duyan yabancilar ve gesitli nedenlerle Avrupa iilkelerine, Amerika’ya ya da Avustralya’ya
gboemiis olan Tiirklerin Tiirk¢e 6grenmek isteyen iki dilli Tiirk cocuklarina da farkli bir alternatif olabilir.
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Sekil 2: Anadolu Universitesi ve Yunus Emre Enstitiisiiniin uzaktan Tiirkge 6gretimi portallari



Tiirkce 6gretiminde kullamilabilecek uygulamalar ve etkinlik onerileri

Sosyal aglar

Facebook, Twitter, Instagram gibi sosyal aglar kullanicilarin disiincelerini, farkl: etkinliklerini, video
ve fotograflarini paylasabildikleri sanal ortamlardir. Bu web sayfalar1 ve uygulamalar dil 6gretiminde
farkli bir ifade ortam1 arayan 6gretmen ve 6grenciler tarafindan kullanilabilir (Chartrand, 2012). Tiirkce
Ogretimi icin bakildiginda tiim becerinin gelistirilmesinde bu tip sosyal aglar kullanilabilir. Gilinlimiizde
Instagram popiiler bir uygulama oldugu i¢in onun {izerinden bir 6rnek verilebilir.

Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Tiirk¢e Egitim Merkezinin tasarladig1 bir uygulamada Izi isimli
bir ¢izgi karakter Tiirkge 6gretiminde kullanilmaktadir. Bu ¢izgi karakter iizerinden 24 saat yayinda
kalan hikayeler atilmakta ve 6grencilerin bu sayede giinliik olarak kisa kisa bilgi paketlerini diizenli
olarak edinmeleri saglanmaktadir. Bu sayfay1 ve videolar1 giincel olarak yaklasik 4 bin 6grenci takip
etmektedir (https://www.instagram.com/izutem/?hl=tr erisim: 04.05.2019).

S~
&

izi dil bilgisi anlatiyor...

88 @izutem ? video yayinda™'s &¥

Sekil 3: Instagram’da izi karakteri ile Tiirkge 6greten hikayeler.

Ornek etkinlik
Hikaye Yarismasi

Dersin Adi Tirkce

Simif 8

Tema/ Alt Tema Doga ve Evren / Gezegenler

Konu Facebook iizerinden olusturulan sinif grubunda Mars’a seyahat ile ilgili
hikaye yarigsmasi yapilmasi

Onerilen Siire 1 ders saati

Kazanmim T.8.4.17. Yazdiklarim paylasir.
Ogrenciler yazdiklarini sumif ve okul panosu ile sosyal medya ortamlarinda
paylasmaya, siir ve kompozisyon yarismalarina katilmaya tesvik edilir.

Ogrenme 6gretme | Yaraticl yazma

yontem ve

teknikleri



https://www.instagram.com/izutem/?hl=tr

Kullamlan  egitim
teknolojileri-arac,
gerecler

Bilgisayar, internet baglantisi, sosyal ag platformu (Facebook)

Uygulama
Basamaklan

Bu etkinlik iki boliimden olusmaktadir. ilk béliimii simf icinde hikaye
olusturmak i¢in hazirlik ve planlama ¢alismalarinin yapilmasi boyutudur. Bu
ilk kistmda 6grencilerle konu ve ana fikir olusturmaya yonelik etkinlikler,
olay Orgiisii, zaman, mekan, kisiler gibi ayrintilarin olusturulmasi saglanir.
Yazmaya yonelik tim bu hazirlik ve planlama uygulamalarinin daha etkili
olusturulabilmesi igin yazma oncesi stratejiler kullanilir. flgili materyaller
hazirlandiktan sonra 6gretmenin kontroliinden gecer ve bunlara son sekli
verilir.

Ikinci asama ise okulun bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilmelidir.
Ogrencilerden hazirladiklar1 hikaye planlarim bilgisayar ortaminda yazarak
bir hikayeye doniistiirmeleri istenir. Ders islenirken 6gretmen, 6grencilerin
tamamen siif igindeki plana sadik kalmalarmi istiyorsa burada
bilgisayarlarin internet baglantilarin1 kapatabilir. Boylece salt olarak
ogrencinin iiretimini gorebilir. Ote yandan eger siif i¢i hazirlhk ve
planlamanin iizerine internet arastirmasi ile destekleme yapmasini istiyorsa
Ogrencilerin internet sitelerinden intihal yapmalarim1 6nleyecek onlemler
almasi1 gerekir. Bunun i¢in hikayeler bittikten sonra 6grenci Odevlerini
kontrol eden intihal sistemi “Turnitin” kullanabilir. Sonug olarak, 6grenciler
secilen yonteme gore siire¢ temelli yazmanin diizenleme ve diizeltme
asamalarini bilgisayar ortaminda gerceklestirmektedir.

Son agama olan paylagsma boyutunda ise, dncelikle 6gretmen hikayeleri okur
ve en uygun 5 hikdyeyi yarigma igin secer. Daha sonra bu 5 6grenci, hikaye
yarigsmasi i¢in kurulmus Facebook grubuna hikayelerini yiikler. Tiim sinifin
bu Facebook grubuna girip basarili bulduklar1 hikayeyi begenmeleri istenir.
En ¢ok begeni alan hikaye birinci segilir.

(")lg:me ve
Degerlendirme

Akran degerlendirmesi
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KIZIL GEZEGENE SEYAHAT

= Konu:

= Ana Fikir:
= Hikiyenin Konusu: Mars’a Seyahat ve Orada bir Yasam Kurmak
= Kisiler:

= Zaman ve Mekiin:

OLAY ORGUSU

ONCESI ANA OLAY SONRASI

Sekil 4: Hikaye yarismasi i¢in Word programinda olusturulan 6rnek bir hikaye plan semasi

IMS — Hizli mesajlagsma servisleri

Yazili, sesli ve goriintiilii iletisim imk&n1 saglayan mesajlasma sistemleri dil dgretiminde sikga
kullanilmaktadir. Bu sistemler daha ¢ok ders disindaki etkinlik ve ddevlerin yapilmasinda sagladiklar
kolayliklar nedeniyle tercih edilmektedir. Bunun yaninda, yazili mesajlarla okuma ve yazma
becerilerine hitap edilirken goriintlilii ve sesli olarak yapilan goériismeler de dinleme ve konusma
becerileriyle iliski kurarak dil becerilerini gelistirmeye katki saglamaktadir. Ornegin 2012 yilinda
yapilan bir arastirmada Ingilizce 6grenen 6grencilerin her giin 6gretmenlerine 10 — 15 adet kisa mesaj
atmalar1 istenmistir. Alt1 hafta sonunda 6grencilerin gerek yazma gerekse konusma becerilerinde
anlamli bir farklilik olugsmustur (Mahmoud, 2013). Yalnizca yazili kisa mesajlarin kullanimiyla ulagilan
bu gelisim diizeyi hem goriintiili hem de sesli iletisim imkan1 saglayan diger sistemlerin de ne kadar
avantajli olabilecegine yonelik ipuglar1 vermektedir. Nitekim Vila (2013), yaptig1 calismada Skype’in
yazili, gorsel ve isitsel olanaklar1 ile dil 6gretiminde Ogretmen, &grenci ve okul yonetimlerine
yapabilecegi katkiy1 ayrintili bir bicimde agiklamaktadir.

Sesli, goriintiilii ve yazili mesajlagsma sistemleri Tiirk¢e 6gretiminin her alaninda, dort temel dil
becerisinin gelistirilmesi igin rahatlikla kullanilabilir. Ornegin, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
s0z varliginin gelistirilmesi ve iletisimde kullanilabilecek kalip ifadelerin 6gretilmesi son derece 6nemli
konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gokdayi, 2016). So6z varliginin gelistirilmesi ve kalip ifadelerin
kullanimmin 6gretiminde de bu sistemlerin kullanilmas: birgok fayda saglayabilir. Ayrica bu
uygulamalarin diger bir 6nemli avantaji da 6grencinin kargisinda bir insan olmasi ve es zamanli olarak
Ogrenciye cevap vermesidir. Dolayisiyla yabanci dil olarak Tiirk¢eyi 6grenenler eszamanli olarak bu
kelime ve kalip ifadelerin baglam i¢inde kullanimini gorebileceklerdir. Bu tarz uygulamalar 6gretici
oldugu kadar motivasyonu arttirici bir unsur olarak da goriilmektedir. Sistemler Tiirk¢e 6gretiminde,
ozellikle yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde, goriintiilii konugma yapabilecekleri alistirmalar planlanarak
ogrencilerin dil becerilerinin gelisimine katki saglayacak sekilde kullanilabilir.
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All
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Moralim bozuldu 1. Bu film Mehmet tarafindan gérildi

Sekil 5: Edilgenlik fiillerin alistirmasinin yapildig1 bir sinif Whatsapp grubu.

Ornek Etkinlik
Dersin Ad1 Tiirkce
Siif 7

Tema/ Alt Tema Her temada kullanilabilir

Konu Whatsapp grubunda dil bilgisi aligtirmasi
Onerilen Siire 1 saat okul dis1 aligtirma
Kazanmim T.7.3.12. Zarflarin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

Zarf fiillerin (n -(y)A, -(Y)AIl , (y)ArAk, -(y)Inca, -(y)Ip, -ken, -mAdAn vs.)
anlam ozellikleri tizerinde durulur.

Ogrenme 6gretme | Soru — cevap teknigi, gosterim teknigi, gdsterip yaptirma teknigi

yontem ve
teknikleri

Kullanilan  egitim | Akill telefon, anlik mesajlasma uygulamas1 (Whatsapp)
teknolojileri-arag,
gerecler

Fiillerin anlam 6zelliklerinin bilinmesi agisindan is, olus ya da durumlardan
hangisini ifade ettiginin bilinmesi 6énemlidir. Siif igerisinde dgretmen bu
konuyu ayrintili bir bi¢cimde agikladiktan sonra &grencilerin smif disi
zamanlarda kisa kisa fiil 6rnekleri verip bunlar1 ¢ozmesini saglamak yoluyla
konuyu pekistirebilir.




Uygulama Bu konu bashgr i¢in okul dist zamanlarda fiil Ornekleri verilerek
Basamaklar ogrencilerden bunlarin is, olus ya da durum fiillerinden hangisi olduguna
karar vermesi istenir. Bu ornekler verilirken sestes koklii fiill ornekleri
verilerek dgrencilerden bunu ayrit etmeleri de istenebilir. Ornegin; gegmek
(zamanin gecmesi), gecmek (sollamak) gibi.

Bu ¢alisma su sekilde de yapilabilir: Ogretmen whatsapp iizerinden herkesin
cevrimi¢i olmasim sagladiktan sonra konu baghigini verir ve bununla ilgili
dgrencilerin olabildigince fazla fiil 5rnegi vermesini ister. Ornegin: “3 dakika
icinde verebildiginiz kadar olus fiillerine 6rnek verin.” diyebilir.

Olcme ve | Kisa cevapli maddeler
Degerlendirme

Yazarak Ogreniyoruz

Zor soru sorarak bizi Gzdiniz

Sen tzildikge biz Gzultriz

Uziilmeden Tiirkge olmaz(;

Uzilmeksizin 6grenmek istiyoruz.

Calisa calisal:

|

Sekil 6: Whatsapp grubunda paylasilmis 6rnek bir zarf-fiil etkinligi

Ders yonetim sistemleri

Ogretmenlerin dersleri icin olusturduklari, iletisimi ve ders etkinliklerini gergeklestirdikleri sanal
ortamlara ders yonetim sistemleri denir. Bu sistemler 6grencilerin kullanici adi ve sifre ile girip dersi
takip ettikleri, derse yonelik dokiimanlari indirip dersin 6gretmeni ile iletisim kurabildikleri sistemlerdir.
Edmodo, ANGEL, Blackboard, Desire2Learn, WebCT, Moodle, Sakai gibi bu tarz isler igin alan sunan
sistemler oldugu gibi 6gretmen kendi web sistemini de kurabilir (Goertler, 2009).



S CREENCAST(® ) MATI

"DE" BAGLACI ve -DE EKININ YAZIMI

'De" baglaci bir sézcUktOr ve her zaman ayn yaazir; kendinden dnceki sézcige bUyUk
Onl0 uyumu yénOnden uyar.

» “Erken cikacakmis da sana yetigecekmis.
= “Yanlkslan dogru gibi géstermek de bir ise yaramaz.'

De baglaci, sert UnsUzlerin benzegmesi kuralindan etkienmez, higbir zaman “ta, te"
biciminde yazimaz.

» "Halk da destekledi bu sanatgiyl.

= “Kitap da gigek de aimak gerekiyor."

UYARI: Ek olan "-de"lle "de" baglaci kanstnimamalidir. Ek olan
—de, ya bulunma durum eki ya da yapim ekidir, cOmleden
clkanldiginda anlatim bozulur.

= "Aradigimi, bu kitapta buldum "

= "Bu yasamda mutivlugu yakalamalisin.”

Sekil 7: Bir ders yonetim sistemindeki ders anlatiminin ekran goriintiisii

Ornek Etkinlik
Dersin Adi Tiirkce
Sinif 8
Tema/ Alt Tema Her temada kullanilabilir
Konu Ders yonetim sistemi iizerinden imla kurallarmi izleme — sinifta uygulama

yapma

Onerilen Siire

Ders oncesi evde ¢aligsma videosu izleme / Sinif i¢i bir ders saati

Kazamim T.8.4.3. Hikaye edici metin yazar.
a) Ogrencilerin anlatimin tiirii ve konusuna gore gercekei veya hayali 6geleri
tasarlamalari, uyumlu bir
zaman ve mekdn kurgusu yapmalari, serim, diigiim ve ¢oziim boliimlerine yer
vermeleri saglanir.
b) Ogrenciler yazim kilavuzundan yaralanmaya, giinliik hayattan ornekler
vermeye yonlendirilir.
Ogrenme ogretme | Ters - yiiz edilmis 6gretim yontemi, bir metni kendi kelimeleri ile yeniden
yontem ve | yazma yOntemi.
teknikleri
Kullanilan  egitim | Bilgisayar, internet baglantisi, ders yonetim sistemi, screencast programlari

teknolojileri-arac,
gerecler




Dersten 6nce 6grencilere yazim ve noktalama kurallarmin anlatildig: bir kisa
video ¢ekilir. Bu videoda screencast programlarindan biri kullanilarak konu
15’er dakikay1 gegmeyecek videolara boliinerek pargalar halinde anlatilir.

Daha sonra ders yonetim sistemine yliklenir. Ders islenmeden once
Uygulama Ogrencilere bu videoyu izleyip bir sonraki derse hazir gelmeleri istenir. Bu
Basamaklar videonun ders yOnetim sistemine yiliklenmesinin temel nedeni bu tip
sistemlerin  Ogrencilerin videoyu izleyip izlemedigini bildirmesidir.
Wordpress gibi bir veri tabaninda site kurulursa buraya iiyelerin giris ¢ikis
saatlerini rapor eden eklentiler de kurulabilir. Boylece 6grencilerin derse
gelmeden videoyu izleyip izlemedigi kontrol edilebilir.

Ders disindaki siiregte yazim kurallarma yonelik teorik kismi isleyen
ogrenciler derse hazir bir sekilde gelirler. Dersin basinda 6gretmen kisa bir
Ozet yapabilir ya da sorular sorarak konunun anlagilip anlagilmadigini kontrol
edebilir. Daha sonra dogrudan yazim ve noktalama uygulamasi igin
uygulama kismina gegilir.

Uygulama i¢in yazim ve noktalama etkinligi seklinde tasarlanan g¢aligma
kagidi kullanilir. Burada birtakim yazim yanliglar1 olan bir metin verilir ve
ogrencilerden 6grendikleri kurallar gergevesinde bunlari diizeltmeleri istenir.
Ardindan metni kendi kelimeleri ile tekrardan yazmalar1 istenir. Burada
ogrenciler diizelttikleri yazim hatasi i¢eren kelimeleri metinde dogru bigimde
kullanmaya galisirlar.

Olcme ve | Soru — cevap, agik uclu sorular, kisa cevapli sorular
Degerlendirme
Tirkge Yurdu X B X

& C [ turkceyurdu.com o=
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YABANCILARA TURKGE OGRETIMI
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Tiirkce Ogretmenligi 3. Simf Ogrencileri Sececektir.

MATERYAL TASARIMI

Tiirk¢e Ogretmenligi 2. Simf Ogrencileri Sececektir.
YAZILI ANLATIM

Tiirkce Ogretmenligi 1. Simf Ogrcn(:lcn Sececektir

Sekil 8: Wordpress iizerinden kurulan 6rnek bir ders yonetim sistemi




U.COMm,/
o4 W 4 Yeni @ KursuDizenie: WP Rocket
1. Hafta Ders igeriginin tanitimasi— On test uygulamasi
3. Hafta ~ Metinde Igerik Olugturma
Hal - Metinsellik tler
5. Hafta Yazim kurallar ve Noktalama isaretleri
6. Hata - ykoleyici Metiler 00000000
7. Hafta - Bilgilendirici Metinler o O O o o
8. Hafta - Oykuleyici ve Bilgilendirici Metinler - Tekrar
9. Hafta - Siir Metinleri o
10. Hafta: Resmi Yazila o o O o
11. Hafta Yazih Anlatimda Argumantasyo
12. Hafta ~ Bilimsel Yazi / Odev Hazirlama Siredi
13. Hafta - Bilimsel Yazi / Odev Hazirlama Sureci - 2
14, Hafta — Anlatim Bozukluklan

Sekil 9: Ders yonetim sistemi {izerinden islenen bir yazili anlatim ders icerigi

Kahoot

Kahoot, bilgi yarismasi tasarlamaya yarayan bir sitedir. Bu sitede, 6ncelikle sorular hazirlanip
cevaplanmas1 gereken siire belirlenir. Daha sonra simif ortaminda 6grenciler, akilli telefonlar veya
tabletlerle sitenin verdigi pin numarasini girerek yarismaya baglanirlar. Siniftaki herkes baglandiginda
yarismanin sorular1 akilli tahtada / ekranda goriiliirken Ogrencilerin telefonlarinda yalnizca siklar
goriiliir. En kisa slirede dogru cevabi veren en yiiksek puani alir ve dogru cevaplarin puanlari boylece
stralanir. Yarigmanin sonunda en yiiksek puani alan birinci olarak segilir.

Tiirkce derslerinin 6lgme ve degerlendirme agamalarinda bu tip eglenceli bir yarisma kullanilmast
ogrencilerin derse ilgisini arttirabilir. Ogrencilerin égrenmelerinin ne diizeyde oldugu gériiliir, konu
tekrar edilmis olur. Bu tiir oyunlar egitimciler i¢in farkli 6grenme deneyimlerinin saglanmasi noktasinda
yararli olacag1 gibi 6grencilerin potansiyellerine ulasabilmelerini saglama konusunda da yardimei1 olur
(Siegle, 2015). Oyunu baglatmak, bir sonraki soruya ge¢mek ve yarismayi bitirmek Ogretmenin
kontroliinde gergeklestirilir. Bu baglamda dgretmen teknoloji tabanli bir yarisma uygulamasini siif igi
etkinliklere uyarlamig olur (Dellos, 2015).

Bunun disinda Kahoot, 6lgme ve degerlendirme islemlerinde de 6nemli bir islev iistlenmektedir.
Cagdas egitim yaklagimlarinda 6gretmen, 6lgme ve degerlendirmeyi siirecin igine yaymayi, birden fazla
uygulama ile dlgme yaparak 6grencinin kazanimlari ne Slgiide kazandigini ve siireg igerisinde varsa
aksayan yonleri ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir. Dolayisiyla her konu basliginin sonunda ya da belirli
araliklara bu uygulamalar yapildiginda 6gretmenin siirece yonelik aksayan yonleri diizeltmesi, bilen ve
bilmeyen 0grenciyi ayirt edebilmesi ve Ogrencilerin sorularla &grendiklerini  pekistirmesini
saglamaktadir. Diger bir boyut da oyunlastirmanin getirdigi olumlu motivasyondur. Kahoot
kullanilirken dikkat edilmesi gereken onemli konulardan biri etkinlik siiresinde 6grencilerin takibi
olmalidir. Yarigma sirasinda her sorudan sonra tahtaya ilk bes 6grencinin puan durumu yansimaktadir
ancak sinifin geri kalan1 gergekten soruyu yapiyor mu yoksa yarismadan koptu mu diye &gretmen



kontrol etmelidir. Bunun i¢in sorularda toplam verilen cevaplar da diizenli olarak takip edilmelidir.
Boylece yarismadan kopan ve akilli telefonu ile farkli bir islem yapan 6grencilerin tespiti saglanabilir.

[{{] Kahoot! - Preview ko # X
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Onu gérmek igin
‘ Sen de mi Bratas? Istanbul'a ayda bir kere
giderim.

Sekil 10: Ornek Kahoot yarisma goriintiisii

Ornek Etkinlik
Dersin Ada Tiirkge
Simif 8
Tema / Alt | Her temada kullanilabilir
Tema
Konu Kahoot ile bilgi yarismasi

Onerilen Siire Bir ders saati

Kazanim T.8.3.8. Metindeki anlatim bozukluklarini belirler.
Dil bilgisi yoniinden anlatim bozukluklar tizerinde durulur.

Ogrenme Soru — cevap,
o0gretme
yontem ve
teknikleri

Kullanilan Her 6grenci icin bir akilli telefon, projeksiyon / akilli tahta, Kahoot programi
egitim

teknolojileri-
arac, gerecler

Dil bilgisine dayali anlatim bozukluklar1 konusu ve ilgili etkinlikler bittikten sonra konu
ile ilgili bir test hazirlanir. Dil bilgisine dayali anlatim bozukluklar1 6 konu baslig1 altinda




ele alinmaktadir. Her konu bashigi i¢in {iger sorudan 18 soru hazirlanabilir. Konu ve soru

Uygulama dagilimi su sekilde yapilabilir:

Basamaklari 1) Yiiklem yanlishgindan dogan anlatim bozukluklari 3 soru,

2) Ozne yanhighgindan dogan anlatim bozukluklari 3 soru,

3) Ozne-yiiklem uyusmazhigindan kaynaklanan anlatim bozuklugu 3 soru,

4) Timle¢ yanlislar1 3 soru,

5) Tamlama yanliglar1 3 soru,

6) Fiil - fiilimsi arasindaki ¢ati uyusmazIligi 3 soru.

Kullanilacak siire diisiiniilerek soru sayis1 azaltilip arttirilabilir. Daha sonra bu sorular test
maddeleri olarak Kahoot web sitesine yiiklenir. Ilgili sorular ve siklar olusturulup dogru
cevaplar kodlanir, sorularin farkli puanlar1 varsa puanlamalar1 yapilir.

Not: Asagida verilen baglantida Kahoot kullanicilari tarafindan herkesin kullanimina agik
testler yer almaktadir. Ogretmenler baglantidaki testlerden ilgili basliklara uygun soru
secip Ogrencilere uygulayabilirler:

https://create.kahoot.it/search?filter=1&qguery=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu
&tags=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu

Ol¢me ve | Coktan se¢meli sorular
Degerlendirme

KahOO‘t‘ {} Home @ Discover = ol Reports

Asagidakilerin hangisinde, anlam belirsizliginden kaynaklanan bir anlatim bozuklugu vardir?

$ari(| sozlerindeki anlatim bozuklugunun sebebi nedir?

Anlama Dayali Anlatim Bozukluklari

“ m {? : Asagidaki cimlelerin hangisinde gereksiz sézclik kullanilmamistir?

A public kahoot

6favorites  126plays  871players

Sarkidaki anlatim bozuklugunun sebebi nedir?
t.tuncsan

Copy and share this playable link
0c2 0-4633-b6E 5-Quiz
Hangisinde sézclugun yanls anlamda kullanilmasindan kaynaklanan anlatim bozuklugu
vardir?

Sekil 11: Kahoot sitesinde anlama dayali anlattim bozukluklar1 i¢in hazirlanan 6rnek test goriintiisii
(https://create.kahoot.it/details/anlama-dayal-anlatm-bozukluklar/0c2501ed-9319-4e33-b667-
eafel56cef7b adresinden erigilmistir. Erisim tarihi 25.02.2020)

Padlet

Smif i¢i etkilesim ve isbirligini saglamak amaciyla bir pano olusturmak siklikla yapilan bir
uygulamadir. Bu panolara &grenciler verilen gorevleri, konu ile ilgili goriis ve Onerilerini
yansitmaktadir. Smif i¢i etkilesim ve isbirligini saglamayi amaclayan bu tiir uygulamalarin 6nemli
Olciide olumlu sonuglar verdigi belirtilmektedir. Padlet ise sinif i¢inde olusturulabilecek pano/duvar
uygulamalarinin sanal versiyonudur (Weller, 2013). Sanal olarak olusturulan bu panoya 6grenciler,


https://create.kahoot.it/search?filter=1&query=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu&tags=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu
https://create.kahoot.it/search?filter=1&query=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu&tags=anlat%C4%B1m%20bozuklu%C4%9Fu

Ogretmenin paylastig1 link vasitasiyla girip verilen gorevleri yapabilirler. Bunun yaninda pano herkese
acik oldugu i¢in birbirlerinin yanitlarii goriip onlar hakkinda yorumda bulunabilirler. Kolay
diizenlenebilmesi ve is birlikli 6grenmeye imkan saglamasi sayesinde sinif i¢i ve digi uygulamalarda
kolaylikla kullanilabilir (Williams, Scott ve Simone, 2015).

Asagidaki 6rnek resimde Tiirkce 6gretmenligi 3. simif 6grencilerinin yazma egitimi dersinde
yapmus olduklar1 bir etkinlik 6rnegi goriilmektedir. Bu etkinlikte 6grencilere yalnizca giris boliimii i¢in
bir paragraf verilmis ve bu paragraftan yola ¢ikarak Oykiileyici bir metin olusturmalart istenmistir.
Ornekten de goriilebilecegi iizere dgrenciler hikaye taslagi yapip bunu yorumlamanin yaninda bir arada
olmadiklar1 arkadaslarina fikirlerini bilgisayar iizerinden anlatirken daha agiklayici olmasi igin Padlet
duvarina gorseller ve sarkilar da eklemiglerdir.

IE.-a|E!Gmp1 x’-Q—v - X
O @ L padlet.com, = 2. e

Sekil 12:  Padlet'te Bir Is  Birlikli  Yazma  Etkinliginin =~ Ekran  Goriintiisii
(https://padlet.com/erkannk/ksd9fezfy5ak erisim tarihi: 25.05.2019)

Ornek Etkinlik

Dersin Adi Tirkce

Simif 6

Tema/ Alt Tema Milli Kiiltiiriimiiz / Insan iliskileri

Konu Is birlikli yazma ¢aligmasi

Onerilen Siire 2 saat (okul dis1 ¢evrimigi ¢aligma)

Kazanim T.6.4.4. Yazma stratejilerini uygular.
Giidiimlii, serbest, kontrollii, tahminde bulunma, metin tamamlama, bir metni
kendi kelimeleri ile yeniden olusturma, bosluk doldurma, grup olarak yazma
gibi yontem ve tekniklerin kullaniimast saglanir.

Ogrenme ogretme | Grup olarak yazma ydntemi

yontem ve

teknikleri



https://padlet.com/erkannk/ksd9fezfy5ak

Kullanilan  egitim | Bilgisayar, internet baglantisi, Padlet uygulamasi, Whatsapp
teknolojileri-arac,
gerecler

Smf igerisindeki Ogrenciler gruplara ayrilir ve is birlikli olarak
hazirlayacaklar1 metnin konu bashig1 verilir. Ogrenciler “Necati, amcasindan
kalma yaliyr yedi yiiz bin liraya sattiktan sonra, ilk isi, bes senedir ¢aligtigi
daireden kurtulmak oldu...” ciimlesi ile baglayan bir Oykiileyici metin

Uygulama yazmalari istenir.

B kl = . o o o
asamaxdan Ogrencilere okul disindaki bir zamanda ¢evrimigi olarak Padlet sitesine girip

hazirlik planlama, diizenleme ve diizeltme siireclerini igerecek sekilde bir
metin hazirlamalari istenir. Asagida Padlet uygulamasi tizerinden yapilan bir
is birlikli metnin plan1 verilmistir. (Sekil 13)

Etkinlik sirasinda ogrencilerin anlik olarak mesajlasabilecekleri bir sistem
olusturulmasi1 yararlidir. Bunun i¢in 6grencilerin bir Whatsapp grubu
kurmalar1 saglanabilir. Ogretmen de istegi dahilinde bu gruba iiye olarak
stire¢ icerisinde metin gelistirme asamalarinda ne gibi etkinlikler yapildigim
gozlemleyebilir. Ancak 6grencilerin ¢ekinmeden mesajlasabilmeleri igin bu
secenek tercih edilmeyebilir.

Ogrenciler grup olarak yazma siireclerinde ¢esitli gorseller ve videolar ile
metin olusturma siireglerinde yaraticiliklarini gelistirebilirler.

Olcme ve | Ogretmen tarafindan kullanilan dereceli puanlama anahtar ile yapilir.
Degerlendirme

Hikaye taslag! (plan)

1. Necati heyecarn yhzitnden karar verip kafasin toplamakta zorlanan biri. Panigi
yilzianden eline gegmis ghz=el firsatn nasil degerlendirecegini bilemiyor.

2. Kafa kamnsikhign yaz=tanden gok de@ger verdi@i sevgilisinin kendisine yvardim edebilecek
kadar mantikh biri oldugunmnu unutuyor. Tekrar gomgtiklerinde ise hem yvardimseverlik
yapabilece&i herm de sohret kazanabilecegZl girisimi, Toprakla beraber bir gergeveye
oturtuyorlar,

3. Beraber sahil kayilannda cadir-kentler kurarak bu isi by htiivorlar ve dinyva basmmna
kadar kendilerinden bahsettirivorlar. Daha sonra Andrea adh yardimsewver bir Talyan©in
davet tzerine isi ilerletmelk igin ].:L.'_-I.l}':j.'}';_t werlegivorlar.

4. Her ey yolunda ilerlivor. Kendi girketlerini bile kuruyorlar. Miakermmel bir hasyat
vagarlarken bir sabah Necati ayvancdiginoda Toprak yvamnda goremadyor. Her yeri armnvorlar,
soruagturuyorlar fakat Toprak bir thriid ortaya gikmayvor. NMecati'nin psikolojisi bo=zuluwvor,
digarmnya adimaom atrmayor e igine kaparmyor. Yillar sonra Necati'nin eline bir me koo
gegivor., Toprak'in gonderdigi bu mektupta onu terk etmesi ve nedenleri yva=ivor. Necati
artk ne diaginecegini bilemez durumda kabyor ve tekrardan bir sil bagstan vapmak istivor.
5. Hayatina O'nsuz devam eden Necati, gavet sakin bir yvasam sitrmyor. Rutin iglerine
devam ediyvor. Huzuria bir hayvatla birlikve yvaglaniyor. Andrea'ya vasiyet olarak yas=dai@e
hayatimimn romanmnm rakmyvor. Ardindan sessiz sedasiz bu danyadan goHoap gidiyor.

Sekil 13: Ders planinda verilen is birlikli etkinlik i¢in yapilan 6rnek uygulamada bir grubun Padlet’te
hazirladig1 metin plani



padlet

padlet.com/erkannk/bz9lxs7 eSxve

Grup 2
Oykiileyici anlatim

ERKAN 1 KAS 2017, 1705

ERKAN 15 KAS 2017, 14:58
SON FECI iTALYA

Necati, amcasindan kalma yaliyi yedi yiiz bin lirayva sattuktan sonra, ilk isi, bes senedir
gahgng daireden kurtulmak oldu. Hakikaten, memuriyet hayatimin tekdizeligine, daire
arkadaglarinin dedikodularna, gefin yerli yersiz bagirp ¢agirmalarmna artik tahammil
edemez bir hale gelmigti. istifasi hemen kabul edildi. Daire arkadaglarina yalandan bir
‘Allahaismarladik’ deyip sokaga gkt zaman gokytiziint daha mavi, agaclar daha vyesil,
meydanlar: daha genig, tramvaylarn kalabahgini daha sevimli buldu

Simdi, her seyden evvel, minasip bir i§ bulmak, aylak gezmemek, mirasyedi gilingligine
diigmemek lazimdi. Yedi yiiz bin lira ile ne yapabilirdi? Dasindi, digindi... Hayatinda “en”

dedigi her geyi dagiindii. En sevdi@i rengi, en sevdigi sarkiy1, en sevdigi araba modelini, en
sevdifi tarzda kiyafetleri. Goziiniin éniinde mavi bir Mercedes belirdi. Sofér koltugunda
oturmusg, (zerinde tam da sevdigi gibi oduncu gomlegi, fonda $ebnem Ferah'tan “Can
kariklart™. Hayal bir anda toz bulutu gibi dagildi. “700 bin liram var ve tek istedigim bunlar
mi?” diye kendisine kizdi. Ayriea bundan sonra Can Kiriklan degil Sil Bagtan favori

sarkistydi. Derin bir nefe:
bagtan baghyorum” dive digindi. Tam sifirdan. “Ama énce bu kadar parayla ne yapacagum
bulmaliyim.”

s ald, lanet olasi memur hayatindan kurtulduguna sevindi. *Sil

Yurtdigina gidebilirdi, kendine ait bir girket kurabilirdi, kocaman bir ev ve liiks bir araba
alabilirdi fakat en giizeli, insanlara yardim edebilirdi. Daha sonra bunlarin hepsini
gergeklestirmek istedifini farketti. Bir girket kurmalda ige baglayabilirdi mesela.
Sonrasinda igini biyftdr ve oradaki kazancin diger hay;
bu ¢ok mu klige oldu? Daha da digiindd. Sanirim istedigi, hayallerinin 6tesinde, hig
yapilmamug bir gey yapmak ve yi
gegmek.. Siradan bir memurun hayallerine bakin ! “Neden olmasin?” diys

erine vonlendirebilirdi. Ama dur,

@ bu gey her ne ise onunla tarihe gegmekti. Ah! Tarihe
ek ciddilegti.
pacakt: ki blitiin diinya onu konugacakti. NECATL Bu

Evet, kararim vermigti. Oyle bir ge

isim hafizalara kazinacakt. Yogun digiincelerin zihnini yordugunu farketti ve az énceki
kurdu@u hayallerinin heyecaniyla evine dogru yola koyuldu. Gidis yolunu bilerek uzatt

Yamindan bile gegemeyecegini digindigi lokantalari, pahah dikkanlan tek tek geadi.
“Hayir. * dedi istedigim liks bir yemek de degil” Birkag giin énc ¢
salyalarim akitarak baktig her seyden bir anda hevesini almigt

mutlu olmasinin mimkin olmadifuu fark edince biraz buruk hissetti. Tek ihtiyacimn uzun
bir uyku oldugunu digindi. Akl yorgunluktan dagilmigti. Tiim digincelerinden
siyrilacagina soz vererek belki de gimdiye kadarki en uzun uykusuna dalmak tizere
yata@ina girdi

Bebekler gibi uyumugtu. Yataktan kalkap, yiiziinii buz gibi suyla birkag kez garparak yikadu.
Canu bir gey yemek istemedigi igin hemen kendine siitsiiz bir kahve vapt. “Kahvaluda
kahve i¢iyorum, hemen varlikli is adamlar gibi davranmaya bagladim” diye digintp hafif

tebessiim etti. Kahve biter bitmez ceketini omzuna atip yamna sadece arabasimin
anahtarim alarak evden gikti Arabasina atladi. Sehrin gikigina kadar gicti, en uzun, en
tenha yollan segiyordu. Bu gekilde kendini dinlendirec

ti. Zaten araba kullamirken
hayallerinde kaybolur, gok iyi digliinirdd. Uzunca bir siire ilerledi, ilerledi. ierJc sanki
patlamaya hazir duygu seli vardi. AZaghk, ghzel bir yol kenan gorir gbrmez durdu. Arabayi
kenara Gekti ve biraz hava almak igin digart gkt Etrafina bakinarak eski hayatim
diginmeye basladi. Sikici ve rutin memur hayati, ukala is arkadaglari, hayat standartlarinin
ezip gectigi insanlarla dolu hayati artik geride kalmigti. Suan gergekten ¢cok mutlu
oldugunun farkina vardi ve yillarca bu eziyeti nasil gektigini diigiinerek "Peki, geride
kalanlar ne olacak?" diye kendi kendin enmeye basladi. Arabasina binerek
yolculuguna devam etti ve biraz da olsa kafasim toparladigim dasiindi. Uzunca yol almist:
ama kafasinda hala belli bir plan olugmamigti Tam o sirada yol kenarinda otostop geken bir
¢ocuk gordii ve vavaslayarak ¢ocu@un yanminda durdu. Ona nereye gittigini sordu ve "Amca
abim aldiktan sonra

50 km sonra bir kasaba var. Oraya kadar beni gotiirebilir misin?” ¢
biyiik bir sagkinlik igerisinde ¢ocugu arabasina davet etti. Beraber
sinde gizli olan o kelimeye takilmigti. "AMCA". Ne ara bu kadar
vaglandim diye diigiinmekten kendini alamad:

ola koyuldular ama

akh hala aldi@ cevabin ige!

Zirrr ! Zirrr ! Necatd yerinden sigrady, saat 6glen g bugugu gosteriyordu. Bu saatte kim

Sekil 14: Sekil 13’te hazirlanan plan g¢ercevesinde is birlikli olarak Padlet’te yazilan oOykiileyici

metinden bir goriintii

Podcast

Podcast ses kaydinin yapilip dinleyicilere gonderilmesini saglayan yayin ¢esididir. Radyo yayinindan
farki, dinleyicinin es zamanli olarak bu yayini1 takip etme zorunlulugunun olmamasidir (Peachey, 2015).
Dil 6gretiminde dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecek bu programlar,
ogrencilere ders disinda istedikleri kadar tekrar imk&m saglayarak ogrenmeye katki saglayabilir.
Podcast’lerin kullanimlar1 dinleme becerisinin gelisimi agisindan 6nemlidir. Video ya da altyazili
videolarda daha fazla uyaran ile karsilasildiginda kimi zaman dinleme becerisinden ziyade gorsel okuma
ya da altyaziyr okuma gibi ¢esitli beceriler 6n plana ¢ikmaktadir. Bu durum, dinleme becerisini
gelistirmek isteyen Ogretmen i¢in dezavantajli bir durum yaratmaktadir ¢iinkii dinleme becerisinin
dogas1 geregi gelistirilmesi asamasinda alg1 ve dikkat diizeyinin arttirilmasina yonelik etkinlikler
gerekmektedir. Dolayisiyla yalnizca dinlemeye odaklanilan podcastler bu noktada dil egitimcilerine
avantaj saglamaktadir. Podcast i¢in kullanilan sistemler ses kaydi yapip yayina da izin verdiginden

dolay1 konugma becerisinin gelisimi i¢in de kullanilabilir.

Ornek Etkinlik

Dersin Adi Tirkce

Siif 5

Tema/ Alt Tema Birey ve toplum / Kiiltiirel farkliliklar, Kent kiiltiirii

Konu Dinledigini anlama sorulari

Onerilen Siire Bir ders saati

Kazanim T.5.1.6. Dinledikleri / izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.




Ogrenme dgretme
yontem ve teknikleri

Harmanlanmis 6grenme, secerek dinleme

Kullanilan egitim
teknolojileri-arac,
gerecler

Bilgisayar, internet baglantisi, ses diizenegi, calisma kagidi

Bu etkinlik i¢in Yunus Emre Enstitiisiiniin Tiirk¢cenin Sesi radyosunda
kayitll podcastlere girilir ve diinyadan haberler kisminda yer alan kisa
haberlerden secilen kayitlar etkinlik i¢in kullanilir.

Bu etkinlik icin http://turkceninsesi.yee.org.tr/programlar/ilginc-haberler-

Uygulama 10/ilginc-haberler-10 linkinde bulunan 10 numarali haber kaydi

Basamaklan kullanilmigtir. Daha sonra sunulan haber kayitlar1 ile ilgili sorular
hazirlanmis ve ilgili gorseller de ¢alisma kagidina eklenmistir.
Smif i¢i uygulamada 6grencilere 6nce calisma kagidi dagitilarak sorularin
okunmast saglanir. Ardindan dinleme metni dinletilerek dinledigini
anlamaya yonelik sorulara cevap vermeleri istenir.

Olcme ve | Kisa cevapli, agik uclu ve ¢oktan se¢meli sorular.

Degerlendirme

Calisma Kagidi



http://turkceninsesi.yee.org.tr/programlar/ilginc-haberler-10/ilginc-haberler-10
http://turkceninsesi.yee.org.tr/programlar/ilginc-haberler-10/ilginc-haberler-10

Peynir gurmesi, burnunu 5 milyon pounda sigortalatti.

Nigel Pooley’in isi nedir?

Pooley kag yildir bu isi yapmaktadir?

Pooley yaptigi isten kag para kazanmistir?

Sizce konusmaci Pooley’in burnu icin neden “her seyi olan burnu” demistir?

Eal o

iki bina arasina ust gegit yapti!

1. Afsin Ailesi nerede yasamaktadir?

2. Afsin ailesinin sorunu neydi?

w

Afsin ailesi sorunlarina nasil bir ¢6ziim buldular?
Evlerine asansor yaptirdilar.
Baska bir eve tasindilar.
iki ev arasina bir (st gegit yaptilar.
Belediyeye sikayet mektubu yazdilar.

o0 oo

»

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

Afsin ailesi karsl eve gitmekten hi¢ yorulmuyorlardi.
Ust gegit fikri ailede annenin aklina geldi.

Ust gecit icin (ig bin lira harcadilar.

Ailenin yaptigi iki ev de dort katliydi.

a0 oo

5. Siz olsaydiniz bu soruna farkli olarak nasil bir ¢6ziim énerirdiniz? Kisaca yaziniz.

(Dinleme metinleri ve gorseller Yunus Emre Enstitiisii Tiirkcenin Sesi Radyosu’nda acik
erisimli indirilebilir podcastlerden alinmistir. Erisim tarihi:07.05.2019:
http://turkceninsesi.yee.org.tr/programlar/ilginc-haberler-10/ilginc-haberler-10

Ses kayit programlart


http://turkceninsesi.yee.org.tr/programlar/ilginc-haberler-10/ilginc-haberler-10

Voki sitesinde bir ¢izgi karakter segip karakterin seslendirecegi seyleri yazi ile yazdigimizda karakter
bunu size seslendirmektedir. Ingilizce dgretiminde sik¢a kullanilan bu uygulamada, Tiirkge dil segenegi
de mevcuttur. Ders disinda telaffuza yonelik sorunlar yasayan 6grenciler bu site iizerinden uzun uzun
tekrar yapabilir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde de yazili olarak verilen kelimelerin telaffuz
calismalarim1 Voki cizgi karakterinin telaffuz etmesi saglanarak sinif diginda konusma becerisine
yonelik etkinliklerin yapilmasinda rahatlikla kullanilabilir. Voki’nin bir diger avantaji ise yazma
becerilerine yoneliktir. Ogrenci, seslendirilmesi gereken kismi yanls yazdiginda ¢izgi karakter bunu
dogru seslendiremeyeceginden 6grenci bunun dogrusunu yazmaya ¢alisacaktir. Ayni zamanda 6grenci
cizgi karakteri istedigi gibi sec¢ip sekil ve kiyafet konusunda iizerinde oynama yapabilecegi icin
etkinlikler eglenceli héle gelecek ve 6dev konusunda motivasyon artacaktir. Ancak Voki’nin bazi
Tiirkce seslendirmeleri mekanik oldugu icin climle diizeyinde vurgu ve tonlama i¢in kullanilamayabilir.
Bu nedenle 6gretmen alistirma vermeden Once seslendirmeyi kontrol etmeli, ona gore alistirma
vermelidir. Vocaroo ise kolaylikla kullanilabilecek bir ses kayit programdir. Ozellikle okul dist
konusma Odevlerinin kaydedilmesi igin kullanilabilecek bir web uygulamasidir. Vocaroo sayfasindaki
kayit tusuna basan 6grenci sesini kaydettigi gibi durdurdugu anda site 6grenciye bir link vermektedir.
Ogrenci bu linki mail, kisa mesaj vb. bir yolla 6gretmenine géndererek ddevini teslim etmis olur.
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Vocaroo - The premier voice recording service Or upload?

@ Click to Record

2007-2019 Vocaroo | Help | Info | Widgets | @vocaroo

A new and improved version of Vocaroo s in developmentl Want early access?
email address subscribe
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Dersin Ad1 Tiirkge

Simif 6

Tema/ Alt Tema Duygular / Duygu Yo6netimi

Konu Vocaroo ile sesli okuma ¢aligmalari

Onerilen Siire

Bir saat sinif dig1 kayit / Bir ders saati sinif i¢i ¢alisma

Kazanim T.6.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.6.3.2. Metni tiirtiniin 6zelliklerine uygun bigimde okur.
Ogrencilerin seviyelerine uygun, edebi degeri olan siirleri ve kisa yazilart
tiriiniin ozelligine gore okumalari ve ezberlemeleri saglanir.

Ogrenme 6gretme | Harmanlanmis 63renme, sesli okuma yontemi

yontem ve

teknikleri

Kullanilan  egitim | Bilgisayar, internet baglantis1, mikrofon, Vocaroo uygulamasi

teknolojileri-aracg,
gerecler

Uygulama
Basamaklan

Ogrencilerden okul disinda sesli okuma yapip bunu Vocaroo isimli siteye
yiikleyecekleri ve linkini 6gretmene yollamalar1 gerektigi anlatilir. Basit bir
ara yiizii olan sitenin kullanimi kisaca anlatilarak 6grencilere ddev verilir.

Ogrencilere Pal Sokag Cocuklari kitabindan bir boliim verilir. Burada
ogrencilerden evde sesli okuma yaparak bu kismi kaydetmeleri ve linkini
Ogretmenin e-posta adresi ya da ders i¢in kullanilan ders yonetim sistemine
gondermesi istenir. Burada o6zellikle farkli karakterlerin  kargilikli
konugmalarinin oldugu bir metin parcasi verilir. Bdylece 6grencilerin dogru
ve standart Tiirk¢enin kurallarina uygun okuma yapmasinin yaninda sesini de
karakterlerin kisilik 6zelliklerine uygun olarak seslendirmesi istenir. Bu tarz
bir etkinlik i¢in Oncelikle Ggretmen sinif iginde bir uygulama yaparak
ogrencilere 6rnek olabilir. Ayni1 sekilde hazirlanan okuma pargasinin basinda
onceki olaylar1 anlatan kisa bir 6zet ve karakterlerin yapisini belirten tanitict
bir kisim olabilir.

Ogrencilerin yapmis olduklart ses kayitlar1 smif iginde dinletilerek
Ogrencilerin hatalar1 diizeltilir, nasil dogru okunabilecegi hakkinda farkl
ipuglart verilir. Boylece 6grenciler farkli tiirde yapilan okuma hatalarini
gormiis ve dogru okuma yontemini kavramis olur. Dersin sonunda
ogrencilerden en iyi sesli okuma yapilan ses kaydini segmeleri istenir.

Olcme ve
Degerlendirme

Akran Degerlendirme formu kullanilir.




Calhisma Kagidi

PAL SOKAGI COCUKLARI

Zorba ¢ocuklarin olusturdugu Kizil Gomlekliler adinda bir ¢ete herkesten harag kesmektedir. Bu gete bir giin Pal Sokagi’ndaki
gocuklarin oyun alanlarini ele gegirmek isterler. Pal Sokagi 'ndaki ¢ocuklardan Gereb, arkadaslarina ihanet ederek Kizil Gomlekliler
cetesine katilir. Asagidaki parcada Pal Sokagi’min en kiiciik yapuli iiyesi, arkadaslari tarafindan er riitbesinde tutularak siirekli emir
verilen zayif ve ¢elimsiz Erné Nemegek tek basina Kizil Gomlekliler ¢etesine meydan okumaktadir.

El sikigtilar.

--Bundan boyle tegmen riitbesine sahipsin. Sebeni¢, sana da bir mizrakla Kizilderili baltas1 verir, adin1 da gizli listeye yazar. Simdi iyi
dinleyin hepiniz! Isimizi savsaklayamay1z artik. Yarin saldiriya gegecegiz. Yarm 6gleden sonra hepimiz burada toplanirz. Birligimizin
yarist Maria Sokagi’ndan girip kaleleri ele gecirir. Obiir yarisina da kapiy1 sen acarsin Gereb.

Bu kuvvet, Pal Sokagi Cocuklarini arsadan atacaktir. Odun istiflerinin arasina siginacak olurlarsa, o zaman, 6biir arkadaslarimiz
kalelerden saldiriya gegerler. Bize bir oyun yeri gerekli. Ne pahasina olursa olsun, ele gegirecegiz oray1.

Kizil Gomlekliler, yerlerinden firlayip mizraklarini havaya kaldirdilar.
--Yasasin! diye haykirdilar.

Komutan, eliyle susmalarini isaret etti.

--Sana soracagim bir sey daha var Gereb. Ne dersin,

Pal Sokag1 ¢ocuklart senin bize gegtigini sezmisler midir acaba?
--Sanmiyorum, dedi ¢igegi burnunda tegmen. Diyelim ki i¢lerinden biri, kirmiz1 kagidi agaca asmaya geldi.
Beni o karanlikta géremezdi ki!

--Demek, sana kalirsa yarin 6gleden sonra rahatga aralarina girebilirsin?
--Hem de rahat rahat.

--Kuskuya kapilmazlar mi acaba?

--Hayir. Kuskulansalar bile seslerini ¢tkaramazlar.

Hepsi korkar benden. Aralarinda gozii pek tek bir ¢ocuk bile yok!
Incecik bir ses sziinii kesti Gereb'in.

--Nasil yok, bal gibi var!

Dort bir yanlarina bakindilar, Fereng Ats saskin sagkin sordu:

--Kimdi o konusan?

Karsilik veren olmadi. Ama o ince, tatli ses yeniden duyuldu.

--Yok diyen de kim? Var... Hem de bal gibi var!

Sesin, agacin tepesinden geldigini ¢ok iyi duymuslard: simdi. Biraz sonra, dallar higirdamaya bagladi. Koca agacin dallar1 arasindan
catirtilar yiikseldi. Derken, birdenbire ufacik, sarigin bir cocuk agagtan asagi kayiverdi. Son daldan yere atlayimca, iistiinii bagin silkip
diizeltti. Oldugu yerde dimdik durdu. Sagkina donmiis Kizil Gomleklilere gozlerini dikip cesaretle bakti. Durup dururken ortaya ¢ikan
bu davetsiz konuk ylesine sasirtmustt ki hepsini, biri ¢ikip da tek s6zciik olsun sdyleyemiyordu.

Gereb sapsar1 kesilmisti.

--Nemegek, dedi korkuyla.

--Evet, benim, Nemegek! Bayragi kim ¢ald1 diye arayip durmaniza gerek yok. Ben ¢aldim bayragi ve buradayim iste. Vendaver'in
ayaklarindan daha kiigiik olan ayaklar da iste benim ayaklarim. Aslinda hig¢ sesimi ¢ikarmasam da olurdu. Siz gidinceye kadar
bekleyebilirdim. Saat dortten beri agacin tepesindeyim. Ama Gereb, tutup da, birligimizde tek bir gozii pek ¢ocuk bile bulunmadigini
sOyleyince, dayanamadim artik. Kendi kendime dedim ki: Dur hele, sana simdi gosteririm Pal Sokag1 ¢ocuklar arasinda yiirekli
cocuklar da bulundugunu. Bagkasi olmasa bile ben varim, evet, ben Nemegek, iistelik subay bile degilim daha. Boyle dedim kendi
kendime. Iste karsinizdayim. Biitiin konusmalarmizi dinledim, bayragimizi geri aldim gizlice; simdi istediginizi yapabilirsiniz bana.
Ister déviin séviin, isterseniz bayragi zorla alin elimden. Yalniz, sunu bilin ki, onu kendi elimle size teslim edecek degilim. Daha ne
bekliyorsunuz? Ben tek bagimayim iste, siz on kisisiniz. Bire kars1 on, daha ne bekliyorsunuz?

Heyecandan kipkirmizi kesilmisti. Boyle konusurken kollarini iki yana agryordu. Bir eliyle de siki siki bayragi tutuyordu. Kizil
Gomleklilere gelince, onlar saskinliktan kurtulamamislardi daha. Bu ufacik, sarisin oglandan gozlerini ayiramiyorlardi. Kendine
giivenen, korkusuz bir hali vardi. Bunu yiizlerine vururken, giiglii kuvvetli Pastor Kardesleri, Fereng Ats'1 hatta biitin oradakileri
dovecek giicli kendinde buluyor gibiydi. Pastor Kardesler, cok gegmeden her zamanki sogukkanliliklarini gosterdiler. Nemegek'in
iizerine yiirliyiip, sagdan, soldan kollarini yakaladilar. Sag yaninda duran Pastorlarin kii¢iigii, bayragi Nemecek'in elinden almaya
calisirken, Fereng Ats'in sesi, biiyiik sessizligi bozuverdi:

--Durun! Birakin onu!

iki Pastor, komutanlarmin yiiziine saskinca baktilar.

--Dokunmayin ona! dedi Fereng Ats. Bu ¢ocuk hosuma

gitti benim. Gergekten goziipek bir cocuksun, Nemegek.

Uzat elini stkayim. Aramiza katil, sen de Kizil

Gomleklilerden ol!

Nemecek, hayir anlaminda basini salladi.

--Ben Oyle sey yapmam, dedi meydan okuyarak. Kesinlikle hayir.

Sesi tir tir titriyordu, ama korkudan degil, heyecandan.




Dil Derslerinde Teknoloji Kullanimina Yonelik Uygulama Deneyimleri

Web sitesinin derse yardimci materyallerin ulasilmasi ve ders tekrari icin kullanimi

Bu boliimde web sitesi ilizerinden olusturulan bir ders yonetim sisteminin derse yardimci
materyallere ulasimda ve derse iliskin tekrarlar i¢in kullanilmasina yonelik uygulama deneyimleri yer
almaktadir.

Avantajlar

o Dijital teknolojinin derslere uyarlanmasi dgrenciler acisindan daha fazla kaynaga erisim saglar.
Ozellikle dijital diinyada yer alan bilgi ve uygulama &rneklerinden dgrenciler yararlanabilecegi
gibi 0gretmenin de ders yonetim sistemlerine yiikledigi materyaller 6grenciler i¢in faydah
olmaktadir.

o Dijital teknolojinin derslerde kullanilmasinin bir diger yarari ise uyaran gesitlendirmesini
saglamasidir. Ornegin derste kullanilan materyallere ek olarak sistem iizerinden dgrencilere
video, sunum dosyasi ya da ses kaydinin génderilmesi yalnizca sinif i¢i dinleme becerisine degil
ayni zamanda ders dis1 izleme, okuma ve dinleme becerilerine de yoneliktir.

e Teknoloji kullanimi, Ogrenciler i¢in eglenceli bir ders siireci ve ilgi c¢ekici ddevler
saglamaktadir. Ornegin screencast ile sunum hazirlama; Voki, Vocaroo gibi uygulamalarda
seslendirme ¢aligmas1 yapma ogrencilerin derse karsi ilgilerini arttiran bir unsur olmustur. Bu
sayede sOzIlii anlatim ve sunum becerilerinin gelismesinin yaninda derse ilginin de artmasi
onemli bir ayrintidir.

o Web teknolojisinin sagladigi esneklik, ders konularimin tekrari agisindan fayda saglamistir.
Bdylece derste anlasilmayan konularin 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrari i¢in ortam
olusturulmustur.

e Internette ulasilan bilgi cesitliligi kimi zaman —hatta ¢ogunlukla— yanlis ya da eksik bilgiye
neden olmaktadir. Dolayisiyla derslerde kullanilan ders yonetim sistemlerinde Ogretmenin
Ogrencinin ulagacagi bilgiyi kontrol edebilmesi saglanir. Bu konu ile ilgili uygulamalarda
bilimsel makaleler sisteme yiiklenerek Ogrencilerin dogru kaynaklara ulasabilmeleri
saglanmigtir.

e Teknoloji her ne kadar sanal bir diinyay1 icerse de
eger Tiirkce Ogretmeni dil becerileri agisindan
etkinliklerini dogru bir sekilde diizenleyebilirse
teknolojik imkéanlar son derece fazla uygulama
olanag saglar. Ozellikle dijital ortamda, okul
disinda verilen 6dev ve gorevler 6grencilerin ders
dist zamanda da etkin bir sekilde temel dil
becerilerini kullanmasina olanak verir.

e Temel dil becerileri kullanilarak ortaya koyulan
driinlerin  paylagilmast 6nem arz etmektedir.
Ozellikle yazma ve konusma becerisiyle ortaya
koyulan yazili ve sozli anlatim iriinleri bagskalari tarafindan goriilebilecek ortamlarda
paylasilmalidir. Bu paylagimlarin sinif i¢i olanlari, yapilan hatalarin diizeltilmesi ve 6grenmenin
denetlenmesi i¢in 6nemliyken farkli platformlardaki paylagimlar 6grencilerin ortaya koyduklari
iriinlerin takdir edilmesi ve pekistirilmesi agisindan Onemlidir. Teknolojik ortamlar bu
imkanlar1 6grenciye saglamaktadir.

e Odev yapilirken okul dis1 bir ortamda 6gretmenle veya grup arkadaslar ile anhik iletisimin
saglanmasimin gerektigi durumlar olmaktadir. Bu gibi durumlarda teknolojik araglarin entegre
edilmesi son derece dnemlidir. Ornegin bir yazi calismasinda yazilan bir sayfalik yazinin
icerigine iliskin Ogretmeninden goriis almak isteyen bir Ogrenci, teknolojinin sundugu
olanaklarla bunu ¢ok kolay bir sekilde gergeklestirebilmektedir.

o Tiirkge dersleri igin teknoloji kullanim1 daha bireysel bir egitim siireci sunmaktadir. Ancak bu
teknolojiler dogru uyarlanabilirse 6grencilerin is birlikli calisma becerilerini gelistirebilir.




Sosyal aglar, whatsapp gibi hizli mesajlagma servisleri ve padlet gibi dogrudan is birligine
yonelik duvar uygulamalart bu konularda 6grencilerin birlikte ¢alisma ve gruba olumlu bir
sekilde baglanma becerilerini olumlu yonde etkileyebilir.

Dezavantajlart

Teknolojik araglar1 derse uyarlama konusunda ilk dikkat edilmesi gereken konu, teknolojik
altyapt ve imkanlar olmaktadir. Eger O6grencinin olusturdugumuz dijital ortama erigimi
problemli ise gereken verim alinamamaktadir. Ornegin dersi kiiciik ekranli bir telefondan takip
eden bir 6grenci i¢in ders yonetim sistemi lizerinden verilen 6dev hazirlama gorevi ya da fazla
yaz1 igeren sunumlarin izlenmesi gibi konular sorun yaratabilir.

Giiniimiizde teknolojiye biiyiik anlam yiiklenmektedir ancak teknolojik araglar sihirli degnek
degildir. Burada fark yaratan ayrinti, bu araglarin derste dogru bir sekilde kullanilmasidir.
Ozellikle Tiirk¢e dgretiminde temel dil becerilerinin 6gretimi agisindan bu araglarin dogru bir
sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Burada 6gretmenin bu araglari derse uyarlamada yeteri
kadar bilgili olmasi gerekir. Ornegin bir¢ok oOgretmen adayi, okullardaki 6gretmenlik
uygulamasi dersinde akilli tahtadan dersle ilgili bir video izlettikten sonra bu videonun yeteri
kadar anlasilip anlagilmadigini kontrol edememekte ya da 6grencinin bunu derste anlatilan konu
ile nasil baglantilandiracagi konusunda yeterli yonerge verememektedir. Dolayisiyla video ile
harcanan zaman gerekli etkiyi saglamamaktadir.

Okul disinda verilen 6devlerde ya da bilgisayar laboratuvart gibi alanlarda 6grencilerin
yaptiklar1 islemlerin ya da girdikleri sitelerin kontrolii zorlasmaktadir. Ornegin verilen bir devi
ogrenciler uygun olmayan bir siteden kopyalayip yapistirabilirler, bilgisayar laboratuvarinda
ders islenirken Ogrenciler dersten kopup farkli sitelere girebilirler. Bunu onlemek igin
ogretmenin O6devlerde kullanilabilecek giivenilir
sitelerin bir listesini vermesi uygun olabilir. Smif
ici kullanimda ise O&grencilerin yaptiklari
islemleri takip eden uygulama ve eklentiler
kurulabilir ya da 6gretmenin 6grencinin ekranina
erigebilecegi uygulamalar kullanmasi
saglanabilir.

Dezavantaj yaratabilecek diger bir konu
ogrencilerin yeterliligidir. Bir kisinin siirekli
olarak sosyal medya ortamlarin1 etkili olarak
kullanmas1 onun dijital teknolojiyi bilgi
aligverigi i¢in etkin olarak kullanabilecegi
anlamma gelmemektedir. Boyle bir durumda
Tirk¢e 6gretmeninin dil becerisi uygulamasi disinda kullanacag dijital araglarin kullanimini da
anlatmasi gerekmektedir. Bu da 6gretmen i¢in fazladan zaman ve emek harcamasi anlamina
gelmektedir.

Derste kullanilan teknolojik araglar bazen dersin Oniline gegebilmektedir. Eger teknolojik
imkanlar derse verimli bir sekilde uyarlanamazsa bir siire sonra ders anlatimi etkisini
kaybederken 6grenci dogrudan dijital materyale bagh kalabilir. Yani 6grenci “nasil olsa ders
materyaline / sunumuna ulasabiliyorum” mantigi ile sinif i¢i derse ilgisini kaybedebilir.

Sanal diinya, daha bireysellestirilmis bir ortam sundugu i¢in dijital ortamda siirekli bireysel
caligma yaptirilmasi siif igi etkilesimi azaltabilir.

Kalem-kagitla yazma becerisini ortaya koymanin zihinsel bazi becerilere de etki ettigi
bilinmektedir. Bilgisayarda ve mobil uygulamalarda agirlikli olarak ders iglenmesi, 6grencilerin
el ile yazma becerisini zayiflatmaktadir. Bu nedenle Tiirk¢e 6gretmenleri, 6grencilerin el yazist
becerileri lizerinde de durmalidir.

Internetten kaynaklara erisim, aym dosya icinde binlerce kaynagim depolanabilmesi ve
ogretmenlerin yiikledigi hazir materyaller Ogrencilerin kiitliphaneden aragtirma, basili ve
giivenilir kaynaklara ulagsma becerilerini zayiflatmaktadir. Ayn1 zamanda bu dijital
materyallerin kullanimi konusunda dogru yonlendirme yapilmazsa 6grencilerde intihal sorunu




ile karsilasiimaktadir. Buna dnlem olarak ddev kontrollerinde Turnitin, ithenticate gibi intihal
tarama programlari kullanilabilir.

Dil derslerinde teknoloji kullaniminin basarisi biraz da 6grencinin bireysel motivasyonunu
gerektirmektedir. Yeni yetisen nesillerin teknoloji ile olan iligkisi nedeniyle derslere bu
araglarin entegre edilmesinde ¢ok fazla bir zorluk yasanacagi diistiniilmemektedir. Ancak
bilgisayar ya da tableti eline alan ¢ocugun oyun oynamak yerine o giin verilen yazma 6devini
yapacagl motivasyonu saglamak gerekir. Bunu saglamak i¢in de eglenceli etkinliklerle derse
1sindirma, dersi bagarmanin onemli oldugunu vurgulama, 6dev ve gorevleri basari ile
gerceklestiren 6grencilere 6diil verme gibi motive edici unsurlar kullanilabilir.

Dijital ortamlarda yapilan okuma becerilerinde ekran okumaya yonelik beceriler devreye
girmektedir. Giines (2010) ekran okumanin normal okumay1 %25 oraninda yavaslattigini ve
eger metin zorlayici bir metinse anlamayi da %30 oraninda diisiirdiigiinii belirtir. Dolayisiyla
dijital ortamlarda yapilan uygulamalarda ekran okuma yapildigi gz Oniine alinarak uygun
okunabilirlik diizeyinde metinler secilmelidir.

Teknolojik Tabanli Yontem ile Dersin Takip Edilmesi

Bu bolimde teknoloji tabanli bir yontem olan ters - yiiz edilmis Ogretim ydnteminin

kullanimindaki uygulama deneyimleri anlatilmaktadir.

Sagladig1 Avantajlar

Teknoloji tabanli ters - yiiz edilmis 6gretim, harmanlanmis 6gretim gibi yontemler 6grencilere
daha bireysellestirilmis bir egitim olanagi sundugu i¢in her 6grenciye i¢inde bulundugu
dezavantajli konumun etkisini kaldirarak etkin bir sekilde 6grenme firsat1 verir. Ornegin bir
ogrenci devamsizlik yaparak dersi kagirdiginda internete yiiklenmis videolar: izleyerek
konuyu anlayabilir. Ote yandan baska bir 6grenci sinifta dersi dinlemesine ragmen dgrenmede
gligliik ¢ekip daha fazla konu tekrarina ihtiyag duyabilir. Bu durumda 1 ders saatinde
Ogretmen konuyu ders siiresine bagli olarak sinirli sayida tekrar edebilir. Ancak internet
iizerinden 6grenci, sinirsiz tekrar olanagina sahiptir.

Ters - yiiz edilmis 6gretim yonteminde 6grenci dersin teorik yoniinii evde izleyip sinifa
geldigi i¢in smuftaki ders saati tamamen
uygulamaya ayrilabilmektedir. Temel dil
becerilerinin gelistirilmesi i¢in 6grencinin
uygulama yapmasi 6nemli bir gerekliliktir
fakat siniflarin kalabalik olmasi, ders saatinin
yetersizligi gibi konulardan dolay1 uygulama
yapmak zorlagmaktadir. Dolayisiyla boyle bir
yontemin kullanilmasi sinif i¢i uygulama icin
daha fazla olanak saglamaktadir.

Akilli telefonlara da uyumlu olan web
uygulamalar1 sayesinde Ogrenciler yer ve
zaman sinirlamasi olmaksizin dersi takip edebilirler.

Teknoloji kullaniminin oldugu simiflarda bu tir uygulamalarin, yontemlerin ve web
araglarinin derse uyarlanmasinin dijital okuryazarhiga yonelik becerilere olumlu etki ettigi
gOrilmiistiir.

Ters - yliz edilmis &gretim yontemi ile smf i¢i uygulamalarda is birlikli yontemler
kullanilabilir. Boéylece 6grenciler hem anlamadiklar1 noktada arkadaglarindan 6grenebilir hem
de diger kisilerin ortaya koydugu yaratici 6rnekleri gorerek yaraticiliklarim gelistirebilir.

Dezavantajlar

Ters - yliz edilmis 6gretim tiim egitim siirecini terse ¢eviren bir yapidadir ve dersin %50’lik
kismi internet iizerinden okul disindaki siirede gergeklesmektedir. Dolayisiyla dersi alan
ogrencilerden bir kismu okul diginda bu derslere erisemiyorsa ya da sonradan internete erigimi
kaybettiyse bu durum dersi uygulama noktasinda sikinti yaratabilir.



e Dijital okuryazarlik becerileri zayif olan 6grencilerin derse katilmasi sikint1 yaratabilir ¢iinkii
uygulama yapilacak derse yonelik beceriler disinda web sitesine girebilme, videolar1 sorunsuz
izleyebilme, dersin 6gretmeni ile gerekli durumlarda internet tizerinden iletisim kurabilme gibi
becerilere de gereksinim duyulabilmektedir. Bu durumda 6gretmenin fazladan zaman ayirip bu
ogrencilerin teknoloji ile yasadiklar1 sorunlar1 ¢6zmeleri gerekmektedir.

e ilk olarak grencilerin alistiklar: ders isleme ve 6dev yapma sistemini kokten degistirdigi icin
Ogrencilerin siirecin baginda derse mesafeli olduklar1 gézlemlenmistir. Ancak siire ilerledikce
Ogrencilerin bu yeni sisteme alistiklari ve kendilerini bu yeni sisteme ¢ok ¢abuk adapte
edebildikleri goriilmiistiir. Bu noktada Ozbay ve Ozdemir (2014) ve Ozdemir (2017)’in
calismalarinda vurgulanan dil dgretiminde dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi
gerekliliginin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.

e Ters - yiiz edilmis 6gretimde simif i¢i grup
calismalarinda dersin kontroliinii saglamak
zorlasabilmektedir. Burada kontrolii saglayip
ders oncesi izlenen video ile ilgili etkinliklerin
eksiksiz olarak yapilmasin saglamak gerekir.

e Ters - yiz edilmis ogretim yonteminin
uygulamasinda yasanan problemlerden bir
digeri de Ogrencilerin ders izleme konusunda
diiriist davranmamalar1  hususudur. Baz
ogrenciler konu ile ilgili videolar1 izlemedigi
halde sinif i¢i uygulamalarda bunlar1 izlediklerini beyan etmektedir. Bunun oniine ge¢mek igin
oncelikle ders videolarinin icine rastgele bir yerde sinif i¢i uygulamaya getirilecek bir gorev
verilmesi uygun olabilir. Bunun yani sira ders i¢in olusturulan bu web sitesine 6grencilerin giris
ve ¢ikis zamanlarin1 kaydeden bir eklenti de kurulabilir. Boylece 6grencilerin izlendikleri
diistincesiyle daha sistemli bir sekilde derse girmeleri ve verilen gorevleri daha eksiksiz bir
sekilde uygulamalar1 saglanabilir.

e Ters - yiiz edilmis Ogretim yontemi tiim beceriler i¢in kullanilamayabilir. Yontemin
kullanilmast i¢in tasarlanan siireclerin teori ve uygulama boyutlarinin olmas: gerekir. Ornegin
yazma becerisi i¢in son derece uyumlu olan bu yontem dinleme becerisi i¢in uygun olmayabilir.

Dil Ogretiminde Teknoloji Kullamminin Gelisimine Yonelik Bir Gelecek Perspektifi: Arttirilmis
Gerceklik ve Sanal Gerg¢eklik Siniflari

Sanal gerceklik (Virtual Reality), gergek yasam ortaminin bilgisayar tarafindan {iretilen bir
simiilasyonu Yyani yeniden yaratilmasidir. Kullaniciya, simiile edilen gercekligi ilk elden tecriibe ettigini
hissettirerek, oncelikli olarak gérme ve isitme duyularmi harekete gegirir. Artirillmis gergeklik
(Augmented Reality) ise bilgisayarla yapilan sanal bir gorseli, onunla etkilesime girme yetenegi ile daha
anlamli hale getirmek i¢in mevcut bir gercekligin iizerine
yerlestiren bir teknolojidir. Yani sanal gergeklik,
bireyleri tamamen gergek hayattan kopararak ii¢ boyutlu
sanal bir ortamda onlarin duyularima hitap ederken
arttirllmig  gergeklik, gergek diinyaya sanal bir
goriintiiniin ~ yerlestirilmesi ~ teknolojisini  ifade
etmektedir. Diger bir ifadeyle sanal gerceklik gercekligi
oldugu gibi sanal diinyaya aktarirken arttirilmig
gerceklik ise sanal {irlinleri gergek diinyaya tagimaktadir
(Somytirek, 2014; Cetinkaya ve Akgay, 2013; Haydar,
vd., 2011).

Sanal gerceklik, yeni araglar ve programlar baglaminda degil; tamamen yeni bir kavram alami,
insan-bilgisayar ara yiizlerinde bir paradigma degisimi ve bilgisayarlari kullanmanin temelde farkl bir
yolu olarak ele alinmaktadir. Bu konuda ders esnasindaki bir takim kavramlarin su sekilde degisime




ugradig1 goriilmektedir. Bunlar: “resim — yer, gézlem — deneyimler, kullanim — katilim, ara yiiz —
ogrenme ortam1” seklinde ifade edilmektedir (Schweinhorst, 2002). Yani sanal gerceklik kullanilan bir
dil dersinde resimler duyularin uyarilmasiyla bir yere yapmis oldugunuz gozlemler ortamda
bulunuyormus hissi verdigi i¢in deneyime, dil kullanimi ortamda bulunma durumundan dolayi iletisime,
katilm ve ara yiiz olarak gordiiglimiiz sanal ortam da Ogrenme ortamina doniismektedir. Sanal
gergeklikle O6gretmen, Ogrencileri o an iginde bulunamayacaklar1 bir ortama sokup gerekli iletisim
becerilerini ortaya koymasini saglayabilir (Pilgrim ve Pilgrim 2016).

Sanal gerceklik uygulamalarinin kullanilabilmesi i¢in oncelikle teknolojik araglarinin temin
edilmesi gerekmektedir. Sanal gerceklik, 6grenciyi ortamdan tamamen soyutlayacagi i¢in goriintliyii
saglayan sanal gerceklik gozliigi, kulaklik ve mikrofon donanimlarini saglamak gerekir. Bir de Tiirkce
ogretimine yonelik etkin bir programin yazilmasi bu teknolojilerin kullanimu igin gereklidir.

Sekil 15: Sanal gerceklikle bir restorantta Japonca iletisim etkinlikleri.
https://www.youtube.com/watch?v=_m5h8iWL1t08 adresinden erisilmistir. Erigim tarihi: 23.05.2019

Arttirllmis gergeklik ise gercek ortamdan kopmadan ii¢ boyutlu nesneleri getirdigi i¢in Tiirkge
ogretiminde siiregelen bir iletisim siirecine sanal bir karakterin eklenmesi gibi amaglarla kullanilabilir.
Sinif i¢i uygulamalarda 6grencinin dersin ortamindan kopmadan etkinligi yapmasi ya da is birlikli olarak
yapilacak etkinlikler igin arttirilmig gergeklik uygulamalari daha tercih edilebilirdir (Cetinkaya ve
Akgay, 2013). Ayn1 zamanda sanal gerceklige gore daha az teknolojik ara¢ — gere¢ gerektirdigi i¢in
kullanimim daha kolay oldugu diisiiniilebilir. Ornegin Tiilii ve Yilmaz (2012) akilli telefonlara eklenti
kurarak sinif iginde bu teknolojinin uygulanabilecegini belirtmektedir. Bunlar disinda arttirilmig
gercekligin sosyal iligki kurma becerisinden elestirel diisiinme becerisine kadar bir¢ok alanda 6grenciye
yarar sagladig1 da ifade edilmektedir (Somyiirek, 2014). Tirk¢e 6gretimi i¢in kullanilabilecek bir
uygulama c¢esidi olan arttirilmis gergeklik hem ana dil olarak hem de yabanci dil olarak Tiirkge
Ogretiminde tiim beceri alanlarinda kullanilabilecek bir uygulamadir.


https://www.youtube.com/watch?v=_m5h8iWLto8
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Sekil 16: Arttlrllmls gerc;ekhkle ger(;ek ortama yerlestlrllen b1r garsona Ispanyolca siparis veriliyor.
(https://www.youtube.com/watch?v=KmSN3-KG6cg&t=27s adresinden erigilmistir. Erigim tarihi:
23.05.2019)
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