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OZET
ORTAOKUL VE LiSE OKUL YONETICILERININ KODLAMA EGITIiMINE
YONELIK GORUSLERININ INCELENMESI
(BAGCILAR iLCESi ORNEGI)
Kadir UNSAL
Yiiksek Lisans, Egitim Yonetimi ve Denetimi
Tez Danismant: Dr. Ogr. Uyesi Elif Esra ARIKAN
Haziran-2019,82 Sayfa

Caligmanin amaci ortaokul ve lise okul yoneticilerinin kodlama egitimine yonelik
goriislerinin incelenmesidir. Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum
calismasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu Bagcilar Ilge Milli Egitim
Midiirligiine baglh bulunan 11 ortaokul ve 10 lise devlet kurumlarinda olmak tizere
toplam 21 okulda gorev yapan 30 okul yonetici olusturmaktadir. Bu 30 okul
yoneticisinin 11’1 okul midiirii, 19°u okul miidiir yardimcist olarak goérev
yapmaktadir. Arastirma yapilan 30 okul yoneticisinin 15°1 ortaokulda gorev yaparken
diger 15’1 de lisede gorev yapmaktadir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu
ve arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir.
Aragtirma yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak yiiz yiize miilakat seklinde
yapildigr i¢in 30 okul yoneticisi ve 2018-2019 egitim-6gretim yili ile
smirlandirilmistir. Veri toplama araci olarak hazirlanan goriisme formu 6lgme ve
degerlendirme boliminden iki uzman akademisyen, egitim bilimleri anabilim
dalindan bir uzman akademisyen ve dil bilim uzmani tarafindan incelenerek, gerekli
diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan 18 maddelik goriisme formu ile bes okul yoneticisi
ile pilot caliyma yapilmis ve bu yapilan pilot ¢aligma sonucunda 9 maddeye indirilerek
bu goriisme formunun son hali ile arastirmaya devam edilmistir. Goriismelerden elde
edilen bulgular durum caligmasi deseni kullanilarak olusturulmus ve yoneticilerin
kodlama egitimine yoOnelik goriisleri betimlenerek yorumlanmaya caligilmistir.
Yoneticilerin kodlama egitimine yonelik yiizeysel bilgilerinin oldugu, erken yaslardan
itibaren ileri kademelere dogru kodlama egitiminin sistematik olarak verilmesi
gerektigini diislindiikleri ortaya koyulmus ve elde edilen bulgulara gore sonug ve

onerilerde sunulmustur.

Anahtar kelimeler: Kodlama, Kodlama Egitimi, Kodlama Egitimi ile ilgili Goriisler



ABSTRACT
INVESTIGATION OF SECONDARY AND HIGH SCHOOL PIRINCIPALS'
OPINIONS ON CODING TRAINING
(SAMPLE OF BAGCILAR DISTRICT)
Kadir UNSAL
Master of Education Management and Supervision
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Elif Esra ARIKAN
June-2019,82 Pages
The aim of this study is to examine the opinions of middle and high school principals
about coding education. In this research, case study design, which is one of the
qualitative research methods, was used. The study group of the study consists of 30
school principals working in a total of 21 public schools (11 secondary schools and 10
high schools) affiliated to Bagcilar District National Education Directorate. 19 of the
participants participated in the study are principals, while 11 were vice principals. Half
of the participants work in secondary school and the remaining half work in high
school. This study is limited to 30 participants and only for the 2018-2019 academic
year. Personal information form and semi-structured interview form prepared by the
researcher were used as data collection tools. The semi-structured interview form
prepared as a data collection tool was examined by two expert academicians from the
measurement and evaluation department, one expert academician from the educational
sciences department and and the linguistic expert. Necessary corrections were made.
With the 18-item interview form, a pilot study was conducted with five school
principals. As a result of this pilot study, it was reduced to 9 items and the research
was continued with the final version of this interview form. Findings obtained from
the interviews were formed by using case study design and the views of principals
about coding training were described and interpreted. It has been revealed that the
principals have superficial knowledge about coding education and that they think that
the right coding education should be given systematically to the advanced levels from
the early ages and the results and suggestions are presented according to the findings.

Key words: Coding, Coding Education, Opinions on coding training
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BiRINCI BOLUM

GIRIS

Insanlik tarihine baktigimizda her dénem kendine o6zgii ozellikleriyle dikkat
cekmektedir. Insanlik 18. yiizyila kadar tarrm toplumu &zelligi gdstermis, bu yiizyildan
sonrada Onemli degisiklere sahne olmustur (Torun, 2003: 181). 1765’te buhar
makinasiin James Watt tarafindan kesfi ile ortaya ¢ikan teknolojik hamle ve 1776’da
Adam Smith tarafindan ortaya koyulan liberalizmle ilgili “Milletlerin Zenginligi” adlx
eseri ile sanayi toplumunun zemini hazwrlanmis ve sanayi toplumu ddnemine
gecilmistir (Geng, 2017: 19).

Sanayi toplumu, standart iiretimin fabrikalar ile oldugu ve yogun is bd liimiiniin oldugu
toplumlardir. Bu da farkl ihtiyaclar1 ortaya ¢ikararak toplumlarda yapisal degisim ve
dontisimii gerekli kilmistir (Karabulut, 2015: 17). Sanayi devrimi yeni teknolojik
gelismelere sahne olmus, liretim alanlar1 genislemis, toplumlarin yasam bigimleri
degismis ve yeni sosyal yapilarin ortaya ¢ikmasini saglamistir (Calik ve Cinar, 2009:

82). Bu siire¢ 18. Yiizyildan 20. Yiizyilin son ¢eyregine kadar devam etmistir.

20. yiizyilin son ¢eyreginde bilgisayarlari gelismesi ile teknolojik hamleler baglamis
ve bilgi kavrami ¢ok 6nemli hale gelmistir. Buhar makinasinin icadiyla baslayan
sanayi devrimi, sanayi toplumunu olusturmus, bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle
baslayan teknoloji devrimi de bilgi toplumunu olusturmustur (Aktas, 2007: 182).
Zamanla teknoloji tiim hayatimiza etki etmeye baslamistir. Giinlimiizde teknoloji, bilgi
ve iletisim kavramlarinin 6neminin artmasi ile beraber bilgi gii¢ haline gelmis ve bu

durum bilgi toplumlarini olusturmustur.

Yasadigimiz 21. yiizyilda yeni teknolojilerin hizla gelismesi ve bu gelisen teknolojiye
insanlhigin hizla entegre olmasi bilgi toplumuna gecisi de hizlandirmistir (Balay, 2004:
66). Bilgi toplumu, “enformasyon toplumu”, “bilgi ¢ag1”, “sanayi sonrasi toplumu”,
“teknokratik ¢ag” olarak da adlandirilmaktadir (Bozkurt, 1996). Her toplumun
kendine gore 6zellikleri nedeniyle her alanda degisim ve doniisiim gergeklesmektedir.
Bu degisen ve doniisen alanlarin bagimi da egitim ¢ekmektedir. Egitim ile toplumlarin

yeniden ingast miimkiindiir. Toplumlardaki degismelerin ilk yansimalar1 egitim



sistemlerine etki etmektedir. Bu etkiler egitimde yeni paradigmalarin dogmasina sebep

olmaktadir (Geng ve Eryaman, 2007).

Her donemde egitimde yeni paradigmalar ile yeni egitim sistemleri uygulanmaya
konulmustur (Sentiirk, 2008: 489). Gelisen bilgi ve iletisim teknoloji ile birlikte
ihtiyaglar farklilagsmis ve bireylerden beklentiler degismistir. Bu ¢agin beklentileri,
ihtiyaglar1 karsilayabilecek, onlara cevap verebilecek nitelikte olmasi gerekmektedir.
Bu nitelikler 21. Yiizyil becerileri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 21. Yiizyil becerileri
problem ¢6zmeyi, elestirel diisiinmeyi, analiz etmeyi, yenilik ve yaraticilik gibi birgok
beceriyi gerekli kilmaktadir (Colak, 2018). Bu becerilerin verilebilmesi i¢in egitim
sistemleri icerisine entegre edilmesi gerekmektedir. Ozellikle bu becerilerin teknoloji
ile birlestirilmesi kompiitasyonel diisiinme (hesaplamali diisiinme) fikrini 6n plana
cikarmig ve tilkeler egitim sistemleri igerisinde STEM egitim modelini benimsemeye

baglamiglardir (Demir ve Seferoglu, 2017: 805).

STEM egitimi Fen, Teknoloji, Miithendislik ve Matematik gibi dort fakli disiplinleri
birlestirerek, biitlinclil bir yaklagimla, bireyin ¢agimiza uygun ihtiyaclara cevap
verebilmesi beklenmektedir (Moore ve digerleri, 2013). STEM egitiminde gegen
teknoloji kavramu tiiketim yerine tiretim odakl diisiinmeyi ve iiretim odakli somut
iirlin gelistirmeyi gerektirmektedir. Bu da teknolojinin erken yaslardan itibaren iiretim
icin 6grenilmesini gerekli kilmaktadir. Erken yastan itibaren teknoloji becerisi ve
yeterliligi kazandirmak i¢in algoritma ve kodlama egitimi 6nem kazanmis ve gelismis
iilkeler bunun farkma vararak egitim sistemlerine okuldncesi donemden itibaren

entegre etmeye baslamislardir (Onder ve Kuzu, 2017: 404).

Kodlama egitimi ile algoritmik diisiinme, problem ¢6zme, kompiitasyonel diisiinme
(hesaplamali  diisiinme), iiretim odakli diisiinme becerileri kazandirilmaya
calisilmaktadir. Diinya iilkeleri kalkinma hamlesi yapmak icin kodlama egitimini
cagin gerekliligi olarak gormiis ve bircok iilke kodlama egitimini miifredat
programlarma dahil etmislerdir (Sahutoglu, 2018). Ulkemiz de bu degisime kayitsiz
kalmamis ve 2012 yilindan itibaren Milli Egitim Bakanlig1 ortaokul ve lisede bilisim

teknolojileri dersinin igerisine entegre etmeye baslamistir (MEB, 2012).

Bu bdlimde; problem, problem clmlesi, arastirmanmn amaci, alt problemler,

aragtirmanin onemi, varsayimlar, smirliliklar ve tanimlar béliimlerine yer verilmistir.



1.1. Problem

Bilgi toplumu oldugumuz cagimizda artik geleneksel egitim anlayisindan siyrilarak
daha farkli egitim anlayisina dogru ilerlemekteyiz. Bu anlamda egitimde farkl
uygulamalar ortaya ¢ikmaktadir. Geleneksel sistemde var olan davranisci ve deneysel
yontemler kendini kisinin bilgiyi yapilandirmasi yontemine devsirmistir. Egitim
anlayigini, 6gretmen merkezinden ¢ikarip 6grenci merkezli, 6gretmeni yol gosterici,
siireci kolaylastiric1 olarak yapilandirmaya gotiirmiistiir. Yapilandirmacilik son
donemde egitim uygulamalarini ¢ok etkileyerek koklii degisiklige sebebiyet vermistir.
Bunun 6ncelikli sebebi dinya genelinde egitim sistemlerinde meydana gelen nitelik

sorunlarina ¢6ziim arayigsindan kaynaklanmaktadir (Arslan, 2007: 43).

Milli Egitim Bakanlig1 da 2005-2006 egitim 6gretim yilinda ilkokul ve ortaokullarda
uygulanacak olan miifredat: Yapilandirmaci yaklasim modeline gore yapilmasina
karar vermistir (Gur, Dilci ve Arseven, 2013: 124). Egitimde atilan bu kivilcim
gunimuizde ki bircok yaklasim modelinin temelini olusturmustur. Son yillara
geldigimizde bilim ve teknolojideki gelismeler egitimde daha farkli modeller de
uygulanmasma olanak saglamistir. Ulkeler elestirel diisiinme becerilerine sahip,
iiretken, yaratici; fen, matematik ve teknoloji okuryazari bireyler yetistirilmesi i¢in
gerekli yaklagimlara egilmektedirler (Yildirim ve Selvi, 2017: 186). Bunlarin basinda
STEM egitimi gelmektedir.

STEM, Science, Technology, Engineering ve Mathematics kelimelerinin bas
harflerinin bir araya getirilerek olusturulmustur. STEM egitimi butuncil bir
yaklasimla fen ve matematik bilimlerine ait konularin uygulamali bir sekilde
islenebilmesini saglamaktadir (Ince ve Misir, 2018: 23) STEM egitimi bu disiplinlerin
biitiinlesmis bir sekilde giinliik yasamla iliskilendirilerek verilmesini kapsayan bir
egitim yaklagimidir (Yildirim ve Selvi, 2017: 187). STEM egitiminin yayginlagsmasi
ile diger bir¢ok yenilik¢i yaklasim modelleri de uygulanmaya baglamistir. Su an

giinlimiizde uygulanan yenilik¢i yaklagimlarindan biri de kodlama egitimidir.

Glinlimiizde gelismis ve gelismekte olan iilkeler kodlama becerilerinin
kazandirilabilmesi i¢in egitim sistemlerine kodlama egitimini entegre etmeye yonelik
caligmalar yiiriitmektedirler. Cagin ve gelecegin gerekli becerilerine sahip bireyler
yetistirebilmek i¢in 21. Yiizyil becerileri igerisinde bulunan dijital okur-yazarlik

becerisi i¢in kodlama egitimi 6nem kazanmistir. Teknolojinin glinliikk hayatimizi hizli



bir sekilde etki etmesi ve gelisen teknolojileri hem 6grencinin hem de dgretmenin
egitim hayatlarina katmasiyla beraber kodlama egitiminin 6nemi artmistir (Demirkol,
2016). Bu anlamda Kodlama egitimi okullarda yayginlagsmaya baslamstir.
Ortaokullarda kademeli olarak yazilim dersi miifredat1 igerisinde yer almis, liselerde
secmeli olarak kodlama egitimi verilmeye baslanmistir. Kodlama egitiminin
yoneticiler tarafindan nasil algilandigi ve yoneticiler tarafindan bu konuya nasil
yaklasildig1 konusunda ¢ok fazla ¢alismaya rastlanmamistir. Bu kapsamda ortaokul ve
lisedeki yoneticilerin kodlama egitimine nasil bir yaklagimlarinin oldugunun incelenmesi

bu ¢alismanin problem durumunu olusturmaktadir.

1.2. Amag

Arastirmanin temel amaci ortaokul ve lisede goérev yapan yoneticilerin kodlama
egitimine yOnelik gorislerini incelemektir. Bagcilar ilgesindeki ortaokul ve lisede
gOrev yapan okul yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili bilgileri, ilgileri,
farkindaliklar1, bu konudaki goriisleri, ihtiyaglar1 ve beklentileri arastirilacaktir. Okul
yoneticilerinin bu goriislerinin neler oldugunu ortaya koyabilmek igin asagidaki

sorulara yanitlar aranmustir:
1- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili bilgilerine yonelik
goriisleri nelerdir?
2- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitimine yonelik mesleki yeterlilikleri
nasildir?
3- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitiminin 21. Yiizyil becerileri
icerisinde olup olmadigina yonelik goriisleri nelerdir?

4- Ortaokul ve Lise ogrencileri i¢in kodlama egitiminin gerekli olup olmadigi ve
kodlama egitiminin Ogrencilere neler kazandirdigma yonelik yoneticilerin

goriisleri nasildir?

5- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimine baslamak igin kritik donemin ne olduguna

yonelik yonetici goriisleri nelerdir?

6- Ortaokul ve Lisede kodlama egitiminin saglikli bir sekilde yapabilmesi i¢in smif

mevcutlarinin nasil ayarlanmasi gerektigine yonelik yonetici goriisleri nelerdir?



7- Ortaokul ve Lisede kodlama egitiminin disiplinler arasi etkisine yonelik yonetici

goriisleri nelerdir?

8- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimi yapilirken karsilasilan guclerin neler

olduguna yonelik yonetici goriisleri nelerdir?

9- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentilere yonelik

yOnetici gorisleri nelerdir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Geligen ve degisen diinyamizda egitim sistemleri de kendini yenilemekte, gelismekte
ve yeni yaklagim modelleri ile ortaya ¢ikmaktadir. Gegmisten gliniimiize baktigimizda
egitim her zaman dinamikligini korumaktadir. Cagimizin kosullarina gore yeni egitim
yaklagimlar1 gelistirilmekte ve uygulanmaktadir. Bu yaklasim modellerinden bazilar1

olumlu sonuglar verirken bazilari ise beklenen olumlu sonuglar1 verememektedir.

Son gunlerde egitimde admi sik¢a duydugumuz STEM, kodlama egitimi, projeye
dayali egitim, isbirlik¢i egitim modelleri gibi egitimde yenilik¢i yaklagimlar
uygulanmaktadir. Bu kapsamda kodlama egitiminin de adi siklikla duyulmaktadir. 21.
Yiizyilin ilk donemini yasadigimiz giiniimiizde biiyiik kiigiik, gelismis-gelismekte olan
tim tlkeler, egitim sistemlerinde teknolojiden yararlanmaya yonelik caligmalar
yurutmektedirler. Bu ¢alismalardan biri de kodlama egitimine yoneliktir. GUniimizde,
gelecek cagimn ihtiyaglarini karsilayabilmek ve bu ihtiyaglar dogrultusunda gelismek
ve ilerlemek i¢in aslinda kodlama egitiminin artik bir ihtiyagtan Gte bir zorunluluk

oldugu goriilmektedir (Saymn ve Seferoglu, 2016).

Ozellikle 2018 yilinda Milli Egitim Bakanligi ve Avrupa Okul Agi (European
Schoolnet) kurulusunun yapmis oldugu protokol ile Avrupa Kod Haftas1 ekinliklerine
ulkemizdeki devlet okullar1 katilmis, kodlama egitimi konusunda bir farkindalik
olusturulmustur (Codeweek Tirkiye, 2018). Iki hafta siiren etkinliklere okul 6ncesi,
ilkokul, ortaokul ve lise turtndeki okullar katilmig ve kodlama ile ilgili etkinlikler
yapilmugtir. Diinya egitimde yeni yaklasimlardan kodlama egitimine yonelir iken
bizim de okullarimizda kodlama ile ilgili ¢aligmalarmn var olup olmadigini ve egitim
Kurumlarinin basindaki yoneticilerimizin bu konuya yaklagimlarmin neler oldugunu

ortaya koymamiz gerekmektedir.



1.4. Varsayimlar
Bu arastirma asagidaki varsayimlara gore yapilmistir:

1- Ortaokul ve Lisede gorev yapan yoneticilerin kodlama egitimine yaklasimlari
Olculebilir niteliktedir.
2- Katilimcilarin goériisme sorularina diiriist ve samimi bir sekilde cevaplar

verdikleri diistiniilmektedir ve verilen cevaplar gercegi yansitmaktadir.

1.5. Smirhliklar
Arastirma asagidaki smirhliklara gére yapilmigtir:

1- Arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yili ile smirlidir.
2- Bagcilar ilgesinde bulunan 15 ortaokul ve 15 lisede gorev yapan toplam 30

yonetici ile smirhidir.

1.6. Tamimlar

21. yiizy1ll becerileri: Bireyin c¢agm ihtiyaclarina cevap verebilmesi ve kendi
beklentilerini karsilayabilmesi i¢in problem ¢dzme, elestirel diisiinme, analiz etme,
yenilik ve yaraticilik gibi bir¢ok beceriye sahip olmasi ve edinmesi gereken

becerilerdir (Colak, 2018).

Bilgi ve Iletisim Okuryazarhg: Bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma, bilgiye ihtiyag
hissedildigini anlama, bilgiyi etkin kullanma, biiyiik veri kiimesi igerisinde dogru
bilgiyi edinme, bu bilgiyi diizenleyip, yorumlayabilme ve iletisim araglar1 ile

paylasarak bunu kiiresel hale getirebilmektir (Korkut ve Akkoyunlu, 2008: 179).

Komputasyonel Diisiinme: Bilgisayar bilimleri kavramlarini kullanarak problem

¢Ozme, analitik diisinebilme ve sistem tasarlama olarak tanimlanmistir (Yolcu, 2018).

STEM: STEM kelimesi Science, Technology, Engineering ve Math kavramlarinin bas
harflerinin kisaltmasidir. Bu kisaltma iilkemizde bazen FeTeMM olarak da
kullanilmaktadir. STEM kavrami problemleri ¢dzerken fen, teknoloji, mithendislik ve
matematik disiplinlerinden birlikte yararlanma yetenegi olarak tanimlanmaktadir
(NAE ve NRC, 2009; Vazquez, 2015).



Kodlama (Programlama): Bilgisayarlar, mekanik cihazlar ve diger teknolojik araglar
ile insanlar arasindaki etkilesimini saglamak ve belirli gérevleri islem adimlarina gore
yaptirabilmek igin yazilan komutlar dizisinin bittni olarak ifade edilmektedir (Saym
ve Seferoglu, 2016).

Blok Tabanh Kodlama: Blok tabanli kodlama, programlama dilinin kurallina gerek
kalmadan, gorsel nesne bloklarini siiriikle birak yontemi kullanarak yapboz mantigiyla

yapilabilen kodlama araclaridir (Durak ve digerleri, 2017: 213).

Metin Tabanh Programlama: Metin tabanli programlama dilleri, o dilin belirlenen

kurallarina gore yazilan ve kendine 6zgli komut satirlarindan olusan dizelerdir (Durak

ve digerleri, 2017: 212).

Robotik Kodlama: Ogrenilen bilgilerin soyuttan somuta gecirilebilecegi, hayallerin
gercege doniistiiriilebilecegi bir alan olarak da goriilmektedir (Kasalak, 2017).
Mekanik, elektronik ve programlamanimn biitiinlesmesiyle tasarlanmig bir teknoloji

alanidir (Kog¢ ve Boyiik, 2013: 140).



IKiNCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Geleneksel Egitim

Yasadigimiz tiim alanlarda meydana gelen hizli degisim ve doniisiim, egitim alaninda
da kendini her zaman gostermistir. Toplumlarin zamanla degisen ihtiya¢ ve talepleri
egitim sistemine de yansimistir. Bu degisimle beraber mevcut mesleklerin yerine farkli
meslek gruplari almis ve giiniimiiz kosullarinin ihtiyaglarina gore yeni beceriler ortaya
cikmistir (Biiyiikdiivenci, 1984: 39). Bu degisimler egitimde geleneksel egitim

Uzerinde de etkili olmus ve yeni egitim modelleri lizerinde ¢aligmalar hiz kazanmaistir.

Geleneksel egitimin temel dayandig:1 felsefe pozitivizmdir. Bilgiyi nesnel bir obje
olarak kabul eder. Bilginin sabit oldugunu ve dogrularin tek ve mutlak oldugunu iddia
eder (Yigit, 2008). Tek ve mutlak olan dogrular1 aktarmak 6gretmenin liderliginde
gelisir ve Ogrencilerin nasil yonlendirilecegi 6gretmene baghdir (Bekereci, 2013).
Geleneksel egitim, bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismedigi, yenilik¢i egitim
modellerinin uygulanmadigi, 6grenciden daha ¢ok O6gretmenin merkezde oldugu

egitim anlayisinin yaygimn oldugu donemde gorulr.

Geleneksel egitim dedigimizde aklimiza 6gretmenin aktif, grencinin ise pasif oldugu
ogrenme modeli aklimiza gelmektedir. Smif igerisinde gergeklestirilen biitiin
etkinliklerde 6gretmenin aktif olmasi, 6grencinin ise pasif olmasindan dolay1
Ogrencide gercek Ogrenmenin Oniine gegmektedir. Pasif olan dgrencilerde problem

¢ozme becerisi, sorumluk duygusu ve girisimcilik gibi beceriler gelismemektedir

(Duruhan, 2004).

Geleneksel egitim, genellikte sinif igerisinde ve grup olarak verilmektedir. Ogrenme
sirecinin  bireysel oldugu disiiniiliirse, Ogrencilerin bireysel olarak 6grenme
imkanlarinin olmadig1 bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireysellestirilmis
yontemler, igerik zenginligi ve Ogrenmenin niteligi gibi bireysel uygun 6grenme
ortamlar1 olusturulamadig1 ve 6grenmede mesafe kat edilemedigi i¢in egitimde farkli

arayislar ortaya ¢ikmistir (Karadeniz, 2008).



Glinlimiiz egitim anlayisinda bireyin bilgiye ulagsmasi ve buldugu bilgiyi sorgulamasi
gerekmektedir. Bilgiyi bulup uygulamasi, isteyip harekete gecmesi gerekmektedir
(Glrses, 2010). Bilgi toplumu oldugumuz cagimizda artik geleneksel egitim
anlayisindan siyrilarak daha farkli egitim anlayisina dogru ilerlemekteyiz. Geleneksel
egitimin eksik ve zayif yonleri egitimde farkli yonelimleri ortaya cikarmustir.
Ogrenciyi merkeze alan, bireyin ogrenme ihtiyaglarina cevap verebilecek,
bireysellestirilmis ve 6grenmenin tam gerceklestigi 6grenme modelleri lizerine agirlik
verilmistir. Bu anlamda egitimde farkli uygulamalar ortaya c¢ikmistir. Geleneksel
sistemde var olan davranis¢1 ve deneysel yontemler kendini kisinin bilgiyi
yapilandirmas: yontemine devsirmistir. Egitim anlayisini, 08retmen merkezinden
cikartp O6grenci merkezli, Ogretmeni yol gosterici, siireci kolaylastirici olarak

yapilandirmaya gotiirmiistiir (Ozpolat, 2013: 8).

Yapilandirmacilik son donemde egitim uygulamalarini ¢ok etkileyerek kokli
degisiklige sebebiyet vermistir. Bunun oOncelikli sebebi diinya genelinde egitim
sistemlerinde = meydana gelen nitelik sorunlarma ¢6ziim  arayisindan
kaynaklanmaktadir (Arslan, 2007: 43). 2005-2006 egitim-6gretim yilinda ilkokul ve
ortaokullarda uygulanacak olan mufredat, Milli Egitim Bakanligi tarafindan
yapilandirmaci yaklasim modeline gore yapilmasina karar verilmistir. (Gur, Dilci ve

Arseven, 2013: 124).

2.2. Yapilandirmaci Yaklasim

18. yiizyilda Giambattista Vico’nun “insanlarin kendilerinin yaptig1 seyleri daha iyi
anladig1” ile ilgili caligmalar1 yapilandirmacilik 6grenme felsefesinin ilk temellerini
olusturmasina ve bu alanda bir¢ok bilim insaninin ¢alisma yapmis olmasina ragmen
yapilandirmaciligin ne oldugunu tanimlayan ve bu konuda fikirler iireten ilk 6nemli
bilim adamlar1 Jean Peaget ve John Dewey olmustur (Arslan, 2007: 43). Norofizyoloji
alaninin gelismesi ve bu alan iizerinde calisan bilim adamlarmin ortaya koydugu
caligmalar yapilandirmaci 6grenme kuramuyla ilgili ¢aligmalar1 yogunlastirmistir
(Temizkan, 2014). Piaget’in ¢galigmalar1 6 grenmenin sadece bilgi aktarmak olmadigmnz,
dgrenenin bilgiyi yapilandirabilecegini ortaya koymustur (Ozmen, 2004: 100). Dewey
ise, bireyin kendi deneyimlerinin yapilandirilmas: olarak agiklamaktadir (Aslan ve

Aydin, 2016: 63).



1960’11 yillardan itibaren egitimi pasiflikten kurtarip aktif hale getirebilmek i¢in “daha
iyi nasil Ogretebiliriz” sorusu yerine “insanlar nasil 6greniyor” sorusu sorulmaya
baslanmustir (Kdseoglu ve Tiimay, 2013: 1). “Insanlar nasil égreniyor” sorusunun
cevabi egitimde yeni yaklagimlarin ortaya ¢ikmasina ve egitimin gelenek yapisinin
kokten degigsmesine sebep olmustur. Mevcut durumlardaki var olan zihin semasindan
olusan yapilandirmaci 6gretim modeli, bireyin daha dnce edinmis oldugu yani var olan
bilgiyi, yeni karsilastig1 bilgiyle ortiistiirerek, bilgiyi zihinde yeniden yapilandirmasimni
savunmaktadir (Eskici, 2017: 21). Bireyin bilgiyi kendine has yontemlerle
yapilandirmasint beklemektedir (Giir, Dilci ve Arseven, 2013). Bu yontemle birey
bilgiyi kendi zihninde yapilandirdigi icin, 68renme islevine aktif olarak katilmig
olacaktrr. Yapilandirmacilik 6grenme modeli, bilgiyi yiikleme yerine bilgiye
ulasabilmeyi, bilgiyi almak yerine anlayabilmeyi ve anlam olusturabilmeyi, bireye
Ogretme yerine bilgiyi yapilandirabilmeyi amaglamaktadir (Duru, 2014: 16). Mutlak
bilgiden ziyade zihinde yapilandirilmis bilgi daha 6nem kazanmistir (Aslan ve Aydin,
2016: 62). Yapilandirmaci yaklasimda bilgi mutlak degildir ve bireyin dogruya
ulagmasi i¢in kendi zihinsel haritasmi yapilandirmasi gerekmektedir (Ugurlu, 2009:

105).

Yapilandirmaci 6grenme kurami ile ortaya konan yaklasimlar, geleneksel egitimin
eksik yonlerinin neler oldugunu ortaya ¢ikarmistir (Dogan, 2011: 19). Geleneksel
egitim modellerinde dinleyen, bilgi yiiklenen, sorulara cevap veren, pasif 6grenme
yerine yapilandirmacalik modelde bireyin kendi ihtiyaglarina gére ne zaman ve nasil
ogrenecegi siirecine aktif olarak katilmasi beklenmektedir. Ogrenenler, dgrenme
stirecini kendi yonetme olanagina sahip olduklarinda daha 6zerk diistinmektedirler

(Yurdakul, 2005: 287).

Ana prensibi “hizli degisim” olan gilinlimiiz bilgi ¢aginda degisimden en fazla
etkilenen hig siiphesiz bilgi olgusunu 6ziinde tasiyan egitim alani olmustur (Geng ve
Eryaman, 2007: 90). Sanayi toplumundan bilgi toplumuna hizla transfer oldugumuz
bu zaman diliminde egitimde de geleneksel egitim yaklagimlarindan farkli yeni egitim
yaklagimlarna transfer oldugumuz sdylenebilir. Cagimizda teknolojinin gelismesi ile
bilgiye ulasmak c¢ok kolay hale gelmistir. Dolayisiyla bireylerden beklenen beceri ve
yeteneklerde bu ¢aga uygun olarak degismistir. Caga uygun bireyler yetistirebilmek
icin bireylerin 21. Yiizyil becerileri olarak adlandirilan, analitik ve elestirel diisiinme

becerilerine, problem ¢ozme becerilerine, yenilikcilik ve yaraticilik becerilerine,
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iletisim ve igbirligi becerilerine, bilgi, medya ve teknoloji becerilerine sahip olmasi

beklenmektedir (Giirsimsek, 1998: 25).

2.3. 21. Yiizy1l Becerileri

Cagimiz endiistriyel toplumdan bilgi toplumu haline doniigmiistiir. 1950 ve 1960’11
yillarda gelismis olan {ilkelerin bilgi teknolojilerini kullanmasi bilgi toplumunu
meydana getirmistir (Selvi, 2012). Gliniimiizde bilgiye sahip olan devletler, toplumlar
bunu bir gii¢ araci olarak kullanmaktadirlar. Bilginin muhafaza edilmesi ve sistematik
bir sekilde analiz edilmesi giiniimiiz sorunlarinin basimnda gelmektedir. Bilgiyi

teknoloji ile harmanlayip kullanmak daha da 6nem kazanmistur.

Bilgi ¢ag1 ve bilisim teknolojilerinin gelismesi farkli ihtiyaclar1 ortaya ¢ikarmustir.
Bireyin ¢agm bu ihtiyaglarma cevap verebilmesi ve kendi beklentilerini
karsilayabilmesi i¢in problem ¢6zme, elestirel diisiinme, analiz etme, yenilik ve
yaraticilik gibi bir¢ok beceriye sahip olmas1 ve edinmesi gerekmektedir (Colak, 2018).
Gilinlimiiziin sartlarina goére bireyde ihtiya¢ duyulan (st dizey becerilerdir (Topgu ve
Ciftei, 2018). Bu beceriler 21. Yiizyil becerileri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
beceriler sabit, kaliplasmis beceriler olmamakla beraber farkli kamu ve kuruluslarin

belirledigi farkl beceriler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu becerileri belirleyen bir kurumda ABD Calisma Bakanligi gerekli becerileri elde
etme komisyonudur. Bu komisyon (SCANS) tarafindan yaymlanan raporla
isletmelerin ihtiyaglar1 dogrultusunda isletmelerde calisacak personel i¢in gerekli
niteliklerin ne oldugu boliimler halinde ortaya konulmustur. Bireyleri yetistirmek i¢in
verilmesi gereken egitim niteliginin neler oldugu agiklanmaktadir (Eryillmaz ve
Uluyol, 2015: 210). Bu agiklamalarda 21. Yiizyil becerilerinin siniflandirilmig halinde

ele alindig1 goriilmektedir.

21. Yiizy1l becerilerinin tam olarak net bir tanim1 yoktur. Genel olarak diinyanin 6nde
gelen kurum ve kuruluglar1 bu becerileri smiflandirma yapmislardir. 32 iyeli “21.
Yiizy1l yetkinlikleri” ad1 altinda aralarinda Lego, Intel, Apple, Microsoft, Amerikan
Association of School, Hp, Cisco, Pearson gibi bir¢cok sirketin bulundugu ortak
caligma grubu olusturularak, 21. Yiizyil 6grenme gercevesi olusturulmustur (Gelecek
Egitimde, 2018). 21. Yiizyil 6grenimine yonelik P21’in siniflandirmasi (Partnership
for 21st Century learning, 2018), 21. yiizy1l diinyasimin ihtiyaglarina cevap verecek
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bireyler yetistirilmesi i¢in “21. Yiizyill 6grenme gokkusagl” modeli ortaya
konulmustur (Ozgelik ve Tugluk, 2018). Bu modelin dért énemli temel iizerine
kurulmas1 gerekmektedir: O0grenme ortami, profesyonel yetistirme, dersler ve
miifredat, 6lgme ve degerlendirme. Beceri ve yeterliliklerin bu dort temel gerceve
icerisinde ele alinmasi gerekmektedir. igerik bilgisi ve 21. Yiizy1l temalar1 matematik,
edebiyat, ingilizce, dunya dilleri, bilim, sanat, tarih, cografya, ekonomi, kiresel
farkindalik, finans, vatandaslik okuryazarligi, saglik okuryazarligi, ¢evre okuryazarligi
olarak ana baslikta, 6grenme ve inovasyon becerileri (problem ¢6zme, yaraticilik,
kritik diistinme, inovasyon, iletisim ve isbirligi), bilgi, medya ve teknoloji becerileri
(bilgi okuryazarligi, bilisim ve iletisim teknolojileri okuryazarhigi ve medya
okuryazarlig1) ve yasam ve kariyer becerileri (inisiyatif alma ve Ozyodnlendirme,
esneklik ve uyum saglanabilirlik, tretkenlik ve hesap verebilirlik, sosyal ve
kiiltlirleraras1 beceriler, liderlik ve sorumluluk) olarak ii¢ bolim bashginda

toplanmustir (Partnership for 21st Century learning, 2018).

Sekil 2.1: 21. Yiizyil 6grenme gergevesi ve destek sistemleri

etistirm

Ogrenme Ortami

(Partnership for 21st Century Learning (P21), 2018).

21. yiizy1l becerileri ile ilgili baska bir arastrma ve kavramsallagtrma OECD
tarafindan yapilmistir. OECD tarafindan yeni milenyum 6grenci ve egitilenlerin sahip
olmast gereken yeterlilikler bilgi boyutu, iletisim boyutu ve etik ve sosyal boyutu

olmak {i¢ boyutlu ve bu ii¢ boyutunda alt boyutlar1 olmak {izere kavramsallastirilmistir
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(Ozgelik ve Tugluk, 2018). Diinya genelinde diger kurum ve kuruluslarda 21. Yiizy1l
becerileri konusunda caligmalar yapmuslardir. Bu caligmalarda becerilerin neler
oldugu konusu ele alinmis ve bulunan becerilerin smniflandirilmasi yapilmistir. Bazi
beceriler biitiin kuruluglar tarafindan ortak olarak degerlendirilirken baz1 beceriler ise
farklilik arz etmistir (Yalgin, 2018: 185). 21. Yiizyil becerilerinin tanimlanmasinda ve
smiflandirmasinda kesinlik olmamasina ragmen ¢ogu kuruluslarmn tiim ¢calismalarinda
dort baslik ortak beceri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlar; sosyal ve kiiltiirel
becerileri, iletisim becerileri, bilgi, medya ve teknoloji okuryazarligi ve isbirligi

becerileridir.(Kotluk ve Kocakaya, 2018: 355).

Ulkemizde de 21. Yiizy1l becerileri ilk defa Tiirk Is Adamlar1 Dernegi (TUSIAD)
tarafindan 1999 yilinda mesleki yeterliligi belirleme ¢alismasinda ortaya konulmustur
(Goksun ve Kurt, 2017: 108). Milli Egitim Bakanligi da 21. Yiizyil becerilerine uygun
ogretmenlik meslegi genel yeterliliklerini belirlemis (MEB, 2017) ayrica 21. Yizyil
becerilerine uyumlu 6grenci yetistirmek i¢in “21. Yiizyil 6grenci profili” ¢alismasi
yaparak bu konuda calistaylar gerceklestirmistir (MEB, 2011). Kiresel dinya ile
rekabet edebilecek, 21. Yiizyil becerilerine sahip Ogrenci profili belirlenmeye

caligilmustir.

Degisen diinyaya uyum saglayabilmek i¢in bireylerin edinmesi gereken nitelikler 21.
Yiizy1l becerilerine ihtiya¢ duyulmasina sebep olmustur (Gokstiin, 2016). Teknolojik
gelismelerin hizla ilerledigi gliniimiizde bu beceriler, 21. Yiizyil egitimi i¢in de birer
rehber olacaktir (Gelen, 2017: 16). Gunimuzde teknolojinin her alanda kendini
gostermesi ile bu becerilere sahip olmak daha da 6nem kazanmustir (Atalay, Anagiin
ve Kumtepe, 2016: 406). 21. yiizy1l becerileri her ne kadar kamu kurum ve kuruluslar1
tarafindan farkli smiflandirma yapilsa da biitlin arastrmalarda bilgi okuryazarhigi,
bilgi ve iletisim okuryazarli§i, medya okuryazarhigi ve dijital okuryazarhigi gibi
teknolojik okuryazarlik becerileri dikkat ¢cekmektedir (Daghan ve digerleri, 2017:
218). Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarlig: kiiresel diinyada
etkin ve basaril1 bir role sahip olabilmek i¢in edinilmesi gereken bir beceri olarak dne
¢ikmaktadir (Bozkurt ve Cakir, 2016: 71).
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2.4. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarhg:

Bilgi ve iletisim Teknolojileri 21. Yiizyilin basindan itibaren ¢ok biiyiik gelismelere
sahne olmustur. Bu alanda yapilan ¢aligmalar ve neticesinde hizli degisme bu
kavramin yayginlasmasina sebep olmustur. Giinlimiizde iilkelerin gelismislik diizeyi
bilgi ve iletisim teknolojilerindeki okuryazarlik diizeyiyle ortiismektedir (Ozel, 2013).
Birlesmis Milletler tarafindan 1990 yilinda “uluslararasi okuryazarlik yili” ilan
edilmesiyle, okuryazarlik kavrami 6nem kazanmis ve dijitallesme ile de bilgi,
bilgisayar, internet, medya, gorsel, iletisim, teknoloji okuryazarligi gibi farkl tiirler
tizerinde aragtirmalar derinlestirilmistir (Kurt ve digerleri, 2014: 2). Bilgi ve iletisim
teknolojileri gliniimiizde ¢ok 6nem kazanmis, bilgiyi depolama, bilgiyi isleme ve

analiz etme yontemleri iilkelerin politikasi haline gelmistir.

Bilginin bilinmesinin yaninda, bilginin aktarilmasi da bilginin kiiresellesmesini
saglamaktadir (Arklan ve Tagdemir, 2008: 70). Bilgi ve iletisim okuryazarligi, bilgiye
ulagma, bilgiyi kullanma, bilgiye ihtiyac¢ hissedildigini anlama, bilgiyi etkin kullanma,
biiyilk veri kiimesi igerisinde dogru bilgiyi edinme, bu bilgiyi diizenleyip,
yorumlayabilme ve iletisim araclar1 ile paylasarak bunu kiiresel hale getirebilmektir
(Korkut ve Akkoyunlu, 2008: 179). Bilgi ve iletisim teknolojileri giiniimiizde siirekli
gelismekte, biitiin bireyleri etkilemekte, i3 ve yasam icerisine tamamen entegre
olmaktadr. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmak elzem hale gelmis ve
kullanmayan hicbir birey, sektdr, kurum ve kuruluslar kalmamistir denilebilir (Ozel,
2016: 272). Bu sebeplerden dolay1 bilgi ve teknoloji okuryazarligi kavrami egitim

politikalar1 i¢inde de ele alimustir.

Milli Egitim Bakanlig1 da okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkin kullanilmasi1
ve bu alanda O6grenciler yetistirilmesi i¢in bilgi ve iletisim teknolojileri konularmni
miifredata eklemis ve ders olarak programa konulmustur. Bu ders gunimizde
giincellestirilerek bilisim teknolojileri ve yazilim dersi olarak halen okutulmaktadir

(MEB, 2018).

2.5. Kompiitasyonel Diisiinme

Tiirkge alan yazin taramasinda genellikle “bilgi islemsel diisiinme” veya
“kompiitasyonel diisiinme” olarak gegen terim, yabanci literatiirde “computational

thinking” olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Yildiz, Ciftci ve Karal, 2017). Bu ¢aligmada
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kompiitasyonel diisiinme terimi olarak ele alinmistir. Degisen ve gelisen gliniimiiz
diinyasinda 6grencilerden beklenen farkli 21. ylizyil becerileri bulunmaktadir (Dinger,
2018). 21. Yiizy1l becerileri olan yaraticilik, algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme,
problem ¢6zme, igbirlikli 6grenme, matematige yonelik tutum ve iletisim becerilerinin
hepsi bir biitiin olarak kompiitasyonel diisiinmenin alt boyutu i¢inde yer almaktadirlar
(Tas, 2018). Kompiitasyonel diisiinmenin tanimi net bir sekilde ortaya konulmamustir.
Farkli tanimlarin birlestirilmesiyle kompiitasyonel diigiinme, bir problemi tanimlayip,
o problem ile ilgili kompiitasyonel diisiinmenin alt boyutlarini kullanarak ¢6ziim
yollar1 olusturma ve benzer durumlar i¢in bu siireci tekrar etmek olarak aciklanabililir

(Patan, 2016).

1960’11 yillarda logo programlama dilinin ingasi ile 6grencilerde matematiksel ve
mantiksal diisiinmenin gelistirilmesi diisiintilerek bu alanla ile ilgili ¢aligmalar
baslatilmistir (Goncii, Cetin ve Top, 2018: 86). Ilk olarak 1980 yillarinda Papert
kompiitasyonel diistinme fikrini ortaya koymus olmasina ragmen yayginlastirilmasi
2006 yilinda Wing tarafindan gergeklestirilmistir (Simsek, 2018). Wing
kompiitasyonel diisiinmeyi, bilgisayar bilimleri kavramlarini kullanarak problem
¢ozme, analitik diisiinebilme ve sistem tasarlama olarak ele almistir (Yolcu, 2018).
Uluslararasi egitim Teknolojileri Toplulugu (ISTE) 21. Yiizyilda 6grencilerde olmasi
gereken beceriler arasinda kompiitasyonel diisiinme becerisinin de olmas1 gerektigini
bildirmistir (ISTE, 2016). Kompiitasyonel diisiinme becerisi sadece bilgisayar
bilimleri ile ugrasanlarin degil 21. Yiizyil bireylerinin edinmesi gereken bir beceri
olarak goriilmiis, bu sebeple kompiitasyonel diisiinme kavramini gelismis tilkeler

egitim sistemlerine dahil etmis ve bu beceriye sahip bireyler hedeflemislerdir (Sahiner,
2017).

Kompiitasyonel diistinme, bilgisayar bilimleri ve bunun disindaki bilimlerde de
bireylerin becerilerini gelistirmek, problem ¢6zme ve algoritmik diisiinme becerisini
gelistirmek i¢cin de egitim sistemlerinde kullanilmaya baslanmis ve bir ¢ok iilkede
egitim sistemi igerisine entegre edilmistir. Ozellikle uluslararasi iilkelerde ad1 gegen
STEM, ulkemizde de FTEMM ad: ile gegen alanlarda kompiitasyonel diisiinme 6n
plana ¢ikmaktadir (Demir ve Seferoglu, 2017: 805).
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2.6. STEM

Diinyada teknoloji, sanayi ve miithendislik alanlarindaki gelismeler, iilkelerin birbiri
ile rekabetini arttirmistir. Bu rekabet ile problemlere farkli bakis agilar ile bakabilen,
yenilik¢i ve inovasyon yetenegine sahip bireylere ihtiyag duyulmustur (Biger, 2018).
Bu ihtiyaglara cevap verebilmek iginde egitimde siirekli reformlar yapilmaktadir. Bu
reformlar neticesinde yeni kavramlar ortaya ¢ikmaktadir. Aslinda 2001 yilinda dile
getirilmesine ragmen 2012 yilinda Obama’nin STEM ile ilgili demeclerin sonra
yaygmlastirilmis ve bu alandaki arastirmalar artmistir (Arikan, 2018: 96). Bu
kavramlardan biriside STEM’dir. Disiplinler arasi yaklasimi sunan STEM,

giiniimiizde egitim sistemlerine entegre edilmeye calisilmaktadir (English, 2016).

STEM Kkelimesi Science (Fen), Technology (Teknoloji), Engineering (Mihendislik)
ve Math (Matematik) kavramlarinin bas harflerinin kisaltmasidir. Bu kisaltma
ulkemizde bazen FeTeMM olarak da kullanilmaktadir. STEM kavrami problemleri
cozerken farkl disiplinlerden yararlanma yetenegi olarak tanimlanmaktadir (NAE ve
NRC, 2009; Vazquez, 2015). STEM egitiminin bir bagka tanimi ise problem ¢ozme
stireclerinde yaratici ve yenilik¢i bir yaklagimla hareket eden insan kaynagi olarak
tanimlanmaktadir (International Science Reference [ISR], 2015: 772). STEM egitimi,
dort farkli disiplinin problem ¢d6zme asamasinda biitiinciil bir sekilde etkilesime
gecerek, ¢coziim yolunda disiplinler kiimesi olusturmasidir (Bybee, 2013). Disiplinler
aras1 etkilesim, icerik anlaminda olabilecegi gibi farkl disiplinlerin bir araya getirme

olarak da olabilmektedir (Moore ve digerleri, 2013).

Morrison (2006) tarafindan, STEM egitiminin bireylere inavasyon, problem ¢6zme,
yeniliklere acik ve kovalayan, 6zgiivenli ve teknolojik gelisimlere a¢iklik kazandirdigi
belirtilmistir. Bu ifadeleri destekler nitelikte Thomasian (2011) tarafindan STEM
egitiminin mesleki beceriler kazanmada etkin olmasi ve problem ¢6zme 0zelliklerini
arttirarak giliniimiiz kosullarinda bilgi ve becerilere sahip bireyler olma konusunda
olduk¢a dnemli oldugunu belirtmistir. Bireyleri 21. ylizy1l is diinyasina hazirlamada
STEM egitiminin etkili oldugu arastirmalarda ortaya konulmustur. 21. yuzyil is
diinyasindaki bircok meslek STEM egitimi becerisi ve yeterliligi igermektedir

(Yildirim ve Selvi, 2017: 187).

Basta ABD olmak {izere, gelismis ve gelismekte olan birgok iilke egitim sistemi

icerisine STEM egitimini de entegre etme calismalar1 yapmaktadir (Yimaz ve
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digerleri, 2017: 1788). ABD’de yapilan ¢aligmalar ile STEM, egitim sistemi igerisinde
bir devlet politikas1 haline gelmis ve lilkenin geleceginin fen, matematik, mithendislik
ve teknoloji alanlarinda ki basaridan gegtigini ortaya koymustur (Akglndiz ve
digerleri, 2015). Kearney (2015)’nin raporuna gore, Norveg, Hollanda, Fransa, Malta,
Hirvatistan, Litvanya, Ingiltere, frlanda, Isvicre, Finlandiya gibi bir ¢ok Avrupa

iilkesinde STEM egitimine oncelik verilmis ve stratejik planlar olusturulmustur .

Ulkemizde de 2016 yihinda Milli Egitim Bakanligi tarafindan STEM raporu
hazirlanmistir (MEB, 2016). Bu raporda iilkemizde Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
dogrudan hazirlanmis bir eylem planmin bulunmadigi fakat 2015-2019 Stratejik
Planinda STEM’in gii¢lendirilmesine yonelik amaglar bulundugu ifade edilmistir.
Cocuklarda kii¢iik yastan itibaren fen, matematik, mithendislik ve teknoloji alanlarinda
disiplinler aras1 bir bakis a¢is1 kazandirilarak 21. yiizyil beceri ve yeterlilikleri olan
problem ¢6zme, analitik diisinme, sorgulama, iiriin gelistirme ve estetik bakis agisi
kazandirilmas1 amaglanmistir. Bu bakimdan Milli Egitim Bakanlig1 ve paydaslarin
ortak akliyla iilkemizde STEM egitim stratejisinin olusturulmasinin 6nemli oldugu ve

STEM eylem planinin hangi adimlardan olugmas1 gerektigi ortaya konulmustur.
MEB STEM Egitimi Raporuna gore eylem plani adimlar1 su sekildedir:
1. STEM Egitimi merkezlerinin kurulmasi,

2. Bu merkezlerde tiniversitelerle isbirligi igerisinde STEM egitimi aragtirmalarinin

yapilmasi,
3. Ogretmenlerin STEM egitim yaklasimini benimseyecek sekilde yetistirilmesi,
4. Ogretim programlarmin STEM egitimini igerecek bigimde giincellenmesi,

5. Okullardaki STEM egitimi i¢in &gretim ortamlarmin olusturulmasi ve ders

materyallerinin saglanmasi olarak belirlenmistir.

STEM egitimi ile disiplinler arasi etkilesimin etkin olabilmesi igin teknoloji,
dijitallesme, yapay zeka, ii¢ boyutlu yazicilar gibi kavramlar daha da 6nem kazanmus,
ureten bir nesil igin kodlama, robotik ve maker kavramlar1 6n plana ¢ikmustir
(TUSIAD, 2017). Bu kapsam igerisinde kodlama egitiminin &nemi fark edilmis ve her

kademe diizeyine gore kodlama egitimi verilmeye baglanmustir.
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2.7. Kodlama Egitimi

Kodlama egitimi son yillarda diinyada ve iilkemizde admni sik¢a duydugumuz,
poptilerlik kazanmis kavramlardan biridir (Sirakaya, 2018: 79). Teknolojinin hizla
gelismesinden kaynakli diinyada hizli bir sekilde degisime ugramaktadir. Bu hizli
gelisim ve degisim farkli ihtiyaglar1 ortaya c¢ikarmaktadir. Giliniimiizde egitim
sisteminden beklenen bu degisime ayak uydurabilmesi, ihtiyaglara cevap verebilmesi
ve tiiketen bir neslin yaninda iireten bir neslinde yetistirilmesidir. Giiniimiizde
bireylerin sadece teknolojiyi kullanmay1 6grenmesi beklenmemekte bunun yaninda
iretim safthasinda da etkili olup iiretime katki saglanmas1 beklenmektedir (Goncii,

Cetin ve Top, 2018: 101).

21. yiizyilda bireylerin iiretime katilabilmesi i¢in belirli yetkinliklere de sahip olmas1
gerekmektedir. Genel olarak bu yetkinlikler bireylerde problem ¢dzme, yaraticilik,
analitik diistinme, elestirel diisiinme, isbirlik¢i bir ortamda ¢alisabilme, bilgiye ulagsma
ve yeni durumlara uyarlama yapabilme, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligina
sahip olma gibi 21. yiizy1l yetkinlikleridir (Eryllmaz ve Uluyol, 2015: 211). Bu
yetkinlikleri bireylere kazandirmak, bunlar1 gelistirmek ve o6zellikle {tretime
katilmalarini saglamak i¢in algoritma ve kodlama egitimi 6nem arz etmektedir (Onder
ve Kuzu, 2017: 402). Kodlama egitimi ile bireyler ayni1 anda birgok yeterliligi bir arada
Kazanirlar. Yapilan arastirmalara gore kiiciik yastaki kodlama egitimi alan
ogrencilerin, kodlama egitimi almayan 6grencilere gore arasinda anlamli bir farkin
oldugu ortaya konulmustur (Akpmar ve Altun, 2014: 2). Kodlama egitimi, temel
kodlama becerisini kazanmis bireylere diger alanlardaki basarilarina da biiyiik katk1
saglamaktadir (Baz, 2018: 37).

Kodlama egitimi aslinda bireyin bir problem durumunu fark etmesi ve bu problem
durumuna gergek ¢oziimler iretme cabasidir (Sahutoglu, 2018). Problem ¢6zme
becerisine sahip bireyler iilkenin gelismislik diizeyini de ¢ok biiyiik oranda olumlu bir
sekilde etkileyecektir. Gelecekte bireylerin hem kendilerine hem de toplumlarina
fayda saglayacak olan kodlama egitimi, gelecek cagin ihtiyaclarini karsilayabilmek ve
bu dogrultuda hareket edebilmek i¢in aslinda kodlama egitimi artik bir ihtiyagtan 6te
zorunlu hale gelmistir (Saymn ve Seferoglu, 2016). Diinya iilkeleri kalkinma hamlesi
yapmak i¢in kodlama egitimini ¢cagin gerekliligi olarak gérmiis ve bir¢ok iilke kodlama
egitimini miifredat programlarma dahil etmislerdir (Sahutoglu, 2018). Ulkemizde bu

degisime kayitsiz kalmamaigtir.
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Kodlama egitimi becerileri Tirkiye’de ilk defa 2007-2008 egitim 6gretim yilinda
secmeli bilgisayar dersi 6gretim programinda ilkdgretim seviyesinde teorik ve temel
kavramlar olarak verilmeye baslanmistir (Akcay ve Coklar, 2016: 128). Ogretim
programinda ki kazanimlar incelendiginde uygulamaya doniik olmayan teorik bilgi
oldugu goriilmekteydi. Kodlama egitimi gercek manada Milli Egitim Bakanlig1 Talim
ve Terbiye Kurulu Baskanlig: tarafindan 05.09.2012 tarihli ve 150 sayili karar ile
kodlama egitimi 2012-2013 egitim 6gretim yilindan itibaren bilisim teknolojileri ve
yazilim dersi i¢erisinde bulunan algoritma ve kodlama {initeleri ile verilmeye baslandi
(MEB, 2012). Ortaokul 5. ve 6. Smifta 6grenciler biligim teknolojileri ve yazilim dersi
kapsaminda kodlama egitiminde, problem durumu, problem ¢dzme, problemi analiz
etme, algoritma ve akis semasi olusturma, strateji ve yazilim projesi gelistirme
becerileri kazanmaktadirlar (MEB, 2012). Ortadgretim de ise Mesleki ve Teknik
Liselerde Bilgisayar bolumleri bulunan okullar da programlama dersleri
bulunmaktadir. Bu boliimlerde programlama egitimi temel seviyenin iistiinde biraz
daha ileri seviye olarak verilmektedir. Diger liselerde ise kodlama egitimi se¢meli

bilgisayar bilimi dersi kapsami icerisinde bulunmaktadir.

2.7.1. Kodlama Nedir?

Kodlama kelime olarak belirli sartlara gore bir diizen olusturma islemleri olarak ifade
edilir (Aytekin, v.dgr., 2018: 27). Ilgili arastirma ve kaynaklar incelendiginde kodlama
ve programlama kavramlari ayni anlamda kullanilmaktadir. Kodlama biraz daha
baslangi¢c diizeyinde, programlama daha ileriki seviyeler i¢inde kullanmilsa iki
kavramda ayn1 manaya gelmektedir (codeturkiye, 2018). Kodlama ya da programlama
temel olarak bir makinaya, elektronik karta, bir bilgisayara, bir telefona, bir
uygulamaya ya da bir web sitesine adim adim yaptirmak istediklerimizi sdylemek ve
bunu o islem basamaklarina gore yaptirmak olarak tanimlanabilir (Kodlama Nedir,
2019). Bir diger tanimda kodlama, bilgisayarlar, mekanik cihazlar ve diger teknolojik
araglar ile insanlar arasindaki etkilesimini saglamak ve belirli gorevleri islem
adimlarmma gore yaptirabilmek igin yazilan komutlar dizisinin biitiinii olarak ifade
edilmektedir (Saymm ve Seferoglu, 2016). Bir diger tanimda ise kodlama ya da
programlama kullanici isteklerine yonelik olusturulan bir problem durumuna yonelik
olan algoritmanin adim adim yiiriitiilmesini saglamak i¢in kod bloklarmin

olusturulmasi iglemidir (Akgay ve Coklar, 2016: 127).
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Teknoloji donanim ve yazilim olarak iki kisimdan meydana gelmektedir. Cevrimize
baktigimizda teknolojinin oldugu her yerde, o teknolojiyi kontrol edebilmek ve onunla
iletisime gecebilmek i¢in bir yazilim kullanildigin1 gérmekteyiz. Bu yazilimlari kodlar
ve programlar olusturmaktadir. Yazilim ise daha genis manada kullanilmaktadir.
Kodlama egitimi de yazilim ve program olusturmanin temelini olusturmaktadir. Birey,
kodlama egitimi ile kod yazma, program yapma ve yazilim olusturma becerisi yaninda
problem ¢dzme becerileri, yaratici diisiinebilme becerileri, olaylar1 yordama becerileri
gibi 21. Yizyil da her bireyin sahip olmasi gereken becerilerini de elde etmektedir

(Mihci, 2011).

2.7.2. Kodlama Egitimi Neden Onemlidir?

Bilgisayarin anlayabilecegi bir makine diline komutlarm anlamli ve kurall1 bir sekilde
getirmek zihinsel agidan karmasik olsa bile kodlama 6grenenler agisindan olumlu
biligsel katki saglamaktadir (Sarikaya, 2018). Kodlama egitimi ile bireyler, 21.
YUzyila hazirlanmakta, 21. yilizyil becerilerini bir arada elde etmekte, cagin gerekliligi
olan yeterlilikler edinmekte, ¢agin ihtiyaglarina cevap verebilecek diizeyde olmakta ve
en Onemlisi iilkenin gelismislik diizeyini, refahin1 ve ekonomisini olumlu yonde
etkilemektedir. Ulkelerin rekabet giigleri yazilim sektoriindeki giicleri oranindadir ve
biitlin alanlarda bu yazilimin giiciinii hissetmekteyiz. Giiniimiizde katma degeri yiiksek
irlinlere baktigimizda yazilim sektorii 6n plana c¢ikmaktadir. Diinya genelinde
yazilimm Onemi anlasilmis ve kodlama egitimi okuloncesi doneme kadar

indirgenmistir (Baz, 2018: 37).

Avrupa da bu konu ile ilgili dikkat ¢ekmek ve erken yaslarda cocuklarin kodlama
becerisini gelistirmek i¢in 2013 yilindan itibaren 6-21 EKim tarihleri arasinda
Kodlama haftas1 etkinlikleri (codeweek) diizenlemektedir (codeweek, 2018).
Yaklasik 50°den fazla iilkeden 1.2 milyon kisinin katildig1 etkinlikler ile kodlama
egitimi yaygmlastirilmaya calisiimaktadir. Ulkemizde de 2018 yilindan itibaren Milli
Egitim Bakanlhigmin protokolii ile kodlama haftas1 etkinlikleri diizenlenmeye

baslamustir (Codeweek Tirkiye, 2018).

Ulkemizde de kodlama egitimine verilen dnem projeler, uygulamalar, festivaller ve
etkinlikler ile giinden giine artmaktadir. Teknofest Istanbul ile 2017 yilinda milli

teknoloji hamlesi baslatilmis, teknoloji iireten bir toplum icin calismalar devam
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etmekte ve kodlama egitimine dikkat ¢ekilmektedir (Teknofest, 2018). Ayrica bir¢ok
I’de valilik destegi ile kodlama egitimi projelerine baslanmistir. Kodla(Ma)nisa,
KodlaRize, Kodla{yap}, KodluYoz, Giimiiskod, Kod<adi>Yaman bu projelerin
bazilaridir (EBA, 2018).

2.8. Kodlama Uygulamalan

Kodlama uygulamalar1 yaparken hedef kitleye gore secilmis platformlar lizerinde
calismaniz gerekmektedir (Baz, 2018: 38). Ozellikle kodlamaya yeni baslayacaklar
icin makine dili ile kod satirlar1 yazmak fazlaca karmasik gelebilir. Metin tabanh
programlama dillerinin karmasikligindan dolayr kodlamaya karsi bir Onyargi ve
zorlanma olabilir (Uzunboylar, 2017). Erken yaslarda kodlama egitimi verilebilmesi
ve sevdirilebilmesi i¢in siirliikle birak yOontemi ile calisan blok temelli kodlama
uygulamalar1 kullanilabilir (Dizman, 2018). Daha ileri ki seviyelerde metin tabanli

kodlama uygulamalari kullanarak profesyonel yazilimlar ortaya ¢ikarilabilir.

2.8.1. Blok Tabanh Uygulamalar

Geleneksel programlama dillerinin soyut yapida, 6grenmesi zor ve karmasik halde
olmas1 blok tabanli kodlama araglarma egilimi arttirmistir. Cocuklarin siralama
yapma, islem basamaklarma ayirma, algoritma olusturma, kendi oyununu ve
uygulamasini yapma islemlerini blok kodlama araclar1 ile daha kolay daha basit bir
sekilde yapmas1 saglanmaktadir (Sirakaya, 2018: 81). Blok tabanli kodlama araglar1
kodlama egitimini daha zevkli hale getirmek i¢in kullanilmaktadir. Blok tabanli
kodlama isleminde, programlama dilinin kurallina gerek kalmadan, gorsel nesne
bloklarini siiriikle birak yontemi kullanarak yapboz mantigiyla yapilabilmektedir.
Arastirmacilar blok tabanli programlama platformlarinin belirli bir diizene gerek
kalmadan nesnel bir sekilde yapilmasindan dolay1 ¢ocuklar i¢in daha uygun oldugunu
ifade etmektedirler (Durak ve digerleri, 2017: 213).

Scratch, code.org ve blockly games blok tabanli programlama platformlar1 asagida
incelenmistir. Bunlar disinda birgok kodlamay1 6greten platformlar da mevcuttur.
Genel olarak kodlamaya yeni baslayanlar agirlikli olmak iizere kodlama becerilerini
gelistirmek isteyenler i¢inde ¢ok farkli uygulamalarda bulunmaktadir. Alice, Kodable,
The Foos, Tynker, box Island, Cargo Bot, Daisy Dnosaur, Move the Turtle, Bitsbox,

21



Code Monkey, Code Combat, Lightbot, Grok Learning, Kidsruby, Bomberbot, Touch
Develop ve Tech rocket gibi birka¢ farkli blok tabanli programlama platformlar1 da

vardir.

2.8.1.1. Scratch

Massachusetts Institute of Technology Media Lab (MIT) tarafindan gelistirilmis,
yazilim gelistirme platformu ve programlama dilini erken yastaki c¢ocuklarin ve
genclerin  kodlama konusuna ilk admmlarmi atabilecekleri ve kendilerini
gelistirebilecekleri bir kodlama egitimi projesidir. MIT Media Lab the Lifelong
Kindergarten Group tarafindan gelistirme islemleri yapilmaktadir (EBA, 2018).
Scratch ile 6grenciler ve diger bireyler kolay bir sekilde kodlamay1 6grenebilir kendi
uygulamalarini olusturabilirler (Uzunboylar, 2017). Scratch ile kendi oyunlarmizi,
hikayelerinizi, animasyonlarinizi tasarlayip, bunlar1 programlayabilir ve cevrimigci
ortamlarda paylasimda bulunabilirler. Scratch &zellikle 8 ila 16 yas grubu igin
tasarlanmis olsa da her yastan insan tarafindan kullanilabilirler (MIT, 2018). Scratch
Mac, Linux ve Windows isletim sistemlerinin hepsinde {icretsiz, dil destegi, mobil

uygulama, 6rnek projeler ve yardim destegi hizmeti sunmaktadir (Baz, 2018: 45).

Sekil 2.2: Blok Tabanli Scratch Uygulamasi

& Scratch 2 Offline Editor a= [m} x

(Scratch Editor, https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted)

N
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2.8.1.2. Code.org

Kodlama egitime yeni baslayanlar i¢in basit seviyeden itibaren belirli gorevleri sirasi
ile tamamlayip ileri seviye diizeyleri ile devam eden bir platformdur (Kasalak, 2017).
Amerika Birlesmis Devletler bagkani tarafindan yapilan “herkes kodlama 6grenebilir”
cagrisi lizerine cesitli projeler gelistirmistir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Bu proje
kapsaminda, 2013 yilinda bilgisayar bilimine erigimi genisletmek, bu alanda egitimler
vermek, kadinlarin ve azinliklarin katilmasini saglamak ic¢in (code.org, 2018) Hadi ve
Ali Partovi kardesler tarafindan gelistirilen ve Amazon, Facebook, Google, Microsoft
gibi dev firmalarin destekledigi {icretsiz, kar amaci gilitmeyen bir sivil toplum
organizasyondur (Cavdar, 2018). Kodlamay1 oyunlagtirma ile &greten, icerisinde
belirli seviye basamaklar1 olan, gesitli senaryo ve konular1 olan ve siiriikle birak
yontemiyle kodlama 6grenmeyi eglenceli hale getiren bir kodlama platformudur
(Uzunboylar, 2017). Kodlama saati (Hour of code) etkinlikleri ile diinya genelinde
milyonlarca kullaniciya ulasmislardir (Burmabiyik ve Kuzu, 2017: 277). Code.org ile
okuloncesinden itibaren biitiin 6grenciler, 6gretmenler ve diger herkes igin belirli
boliimlerde kodlama uygulamalar1 ve etkinlikleri yapilmaktadir. Code.org’da Mac,
Linux ve Windows isletim sistemlerinin hepsinde iicretsiz, dil destegi, mobil

uygulama, 6rnek projeler ve yardim destegi hizmeti sunmaktadir (Baz, 2018: 45).

Sekil 2.3: Blok Tabanli Code.org Uygulamasi

Ders 6: Sanatci: Degiskenler iafe) 12 M GirisYap | =

Kenarlar "sides" degiskenine 5 atayalim. Ne kadar biytk deger atarsak desen o kadar
biyk olur. Uzunluk "length” degiskeni de var. Bu sekil length degiskenine icin 75
@ atayalim.

» s Sunu yapmak icin |

prommn 2 atamak length Sunu yapmak igin
kadar don derece —
sides  kez tekrarla

Y3 | ('sides kez tekrarla
¥oP | (TRD tast W] pikseller

‘ kez tekrarla kadar (ECFRA don | | 'g30) EED | sides | | derece
L |

kadar [EEA don | L) | derece

D ot W pikseller
kadar [EXEE don @‘wsides derece

—

Turkee v Gizlilik Politikasi | Telif Hakki | Daha Fazla

(Code.org, Sanat¢i:Degiskenler. https://studio.code.org/s/course4/stage/6/puzzle/12)
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2.8.1.3. Blockly Games

Blockly Games, kodlamay1 belirli seviye zorluklarina gore gorsel blok kullanarak
Ogreten bir dizi egitsel oyundur. Kodlama konusunda daha 6nce bir egitim almamus,
deneyim yasamamis g¢ocuklar i¢in tasarlanmigtir (Blockly Games, 2018). Oyun
sonunda cocuklar, donguler, degiskenler ve islevler gibi kodlamanin bir¢ok temel
kavramint 6grenmis olacaklardir. Blockly games platformu metin tabanh
programlama dillerine hazirlik yapar, oyunun son asamalarina gelen oyuncular artik
metin tabanli programlama dillerine hazir hale geleceklerdir (EBA, 2019). Blockly
Games de ise Mac, Linux, Windows, IOS ve Android isletim sistemlerinin hepsinde
iicretsiz, dil destegi, mobil uygulama, ornek projeler ve yardim destegi hizmeti

sunmaktadir (Baz, 2018: 45).

Sekil 2.4: Blok Tabanli Blockly Games Uygulamasi.

Blockly | Games
beta

- - Yarinin programeilar igin oyuniar. Daha fazla bilgi..
Bulmaca
==
&9 &=
-y
Labirent Film
Pond Tutor
’ Kaplumbaga
Kus 4

Golet

(Blockly Games. https://blockly-games.appspot.com/)

2.8.2. Metin Tabanh Uygulamalar

Metin tabanli programlama dilleri, o dilin belirlenen kurallarmma gore yazilan ve
kendine 6zgi komut satirlarindan olusan dizelerdir (Durak ve digerleri, 2017: 212).
Metin tabanli programlar soyut bir yapiya sahip olmasi ve metin karakterlerini
kullanarak programlar yazildig: i¢in blok tabanli kodlama uygulamalara gére zor ve
karmasik yapiya sahiptir (Dizman, 2018). Metin tabanli programlama dilleri genellikle
daha profesyonel programcilar tarafindan kullanilan C, C++, Javascript, Python, PHP
gibi gelismis program dilleridir (Delebe, 2018). Metin tabanli programlama

uygulamalarinda program yazmak i¢in problem ¢6ziim siirecinin dogru olusturulmasi,
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islem basamaklarinin dogru yapilmasi ve yazim kurallarina uyulmasi gerekmektedir

(Sayger, 2017).

Python, Java ve C metin tabanli programlama platformlar1 asagida incelenmistir.
Bunlar disinda C++, C#, Javascript, VB.net, R, PHP, Matlab, Swift, Objective-C,
Assembly, Perl, Ruby, Delphi, Go, SQL, Small Basic, Go, Groovy, Pascal ve Visual

Basic gibi birkag farkli metin tabanli programlama platformlar1 da vardir.

2.8.2.1. Python Programlama Dili

Python dili 1989 yilinda gelistirilmis metin tabanl giiglii bir programlama dilidir
(Aytekin, v.dgr., 2018: 28). S6z dizim yazimi kolay oldugu i¢in diger dillere gére daha
kolay okunabilen ve yazilim dilini 6grenmeye yeni baslayanlar icin tercih edilen
programlama dillerinden biridir (Durak ve digerleri, 2017: 215). Python dilinin tercih
edilmesinin diger sebepleri ise, iicretsiz olmasi, kiitiiphanelerinin giiclii olmasi,
platformdan bagimsiz bir sekilde c¢alisabilmesi, ¢ok fazla kaynak olmasi ve
kaynaklarin erigimlerinin kolay olmasidir (Bahar, 2015). Python dilinin bu
Ozelliklerinden dolay1 diinya ¢apindaki birgok firma (Google, Yahoo, Dropbox gibi)
bu dili yaygin bir sekilde kullanmiglardir (Python, 2018).

Sekil 2.5: Metin Tabanli Python Programlama Araci1

(CHaNa]

= mathgquiz.py
mathquiz.py

os system
random randint

def say{something):
system( 'say "Ss"' something)

man<__number 1

first_line "Guess a number between 1 and Ssd* max__numbe r
(firs ne)

say(first__ )

numbe r randint(l, max_number)

not_solved True

not_solwved:
input('?")
"You typed Ssd'' answer
say(you_said)
answer number:
say("The number is lower")
answer numbe r=
say (" The numbe is higher'™)

say("You got it right")
not__so lved False

Line 1, Column 1

(Python Editor. https://www.python.org/)

25


https://www.python.tc/python-nedir/
https://www.python.org/

2.8.2.2. Java Programlama Dili

Java programlama dili 1991 yilinda gelistirilmis ve o giinden bugiine populerligini
koruyarak devam ettirmistir. (Aytekin v.dgr., 2018: 28). Metin tabanli nesne yonelimli
olan ve biiyiik yazilim projelerinde kullanilan programlama dilidir (Kara, 2014). Java
platformu farkli isletim tiirleri igerisinde c¢alistirilabilmesi diislincesiyle gelistirilmis,
birgok program ve uygulama java platformu tUzerinden ¢alistirilmistir (Erpolat, 2006).
Herhangi bir platforma bagli kalmadan java programlama dili istenilen isletim sistemi

iizerinde caligtirilabilmektedir (Cetin, 2009).

Sekil 2.6: Metin Tabanli Java Programlama Araci
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P = ozl | I e T, =loi
= - R B e el BN == e
] 1= Puabl woid immect (imt nuembes) | =] i g T I =1
ol 14 B4 newEode mew BinNode (numbers 5 a1l
= 15 == =
= 1 S
x 17 i€ g £ == pull)] { =l
©Q 18 root = newNode;: EimT reelanwas
& G BinT oo areaslaBnT e BnT ol
EE A
I
= » = =.x }
= 23 if (curnode.left mull) [
| _] 24 curflode.lefe = newlode;

[ 25 breslk

= 26 1 elses |

= z7 curNods = curlNode.left;

= =8 1
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=3 } elme |

=" curkode = curNode.right; = = | =1
i R Iz | Ll (113 ¥}
2 Mttt Parsrmeter and lo cal Watches Call stack

m root = instance of Bi number = 20 B-newNode = imstance of [[1] BinTree.insert (Bin

—count = 2 H-newNode = instance of number: 20 [2] BinTreeConsole.main
s curNode = instance of left: mull
right: null

ET| ] i | ER ] i ) T i |

Interpreter  Coampiler | [ Bebugger | Sesrch Messages | bnkermktiv | BinNode.arnd |

Lines 20 Colurmne 1

Tns

ANSLDos

Starting Debugger. please
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(Java Editor. https://WWW.java.com/tr/downIoad/faq/deveIop.xml)

2.8.3.3 C Programlama Dili

C programlama dili, 1972 yilinda Bell Laboratuvarlarinda Dennis Ritchie tarafindan
isletim sistemleri ve derleyiciler yazmak igin gelistirilmistir (Deitel ve Deitel, 2010).
C programlama dili genel olarak Unix’in gelistirilmesi ile {in kazanmig ve halen diinya
genelinde en ¢ok kullanilan programlama dilleri arasindadir (Aytekin, v.dgr., 2018:
28). Bugiin isletim sistemleri, derleyiciler ve editorler gibi bircok sistem
programlarmmm yazilim dili C programlama dilidir (Aslan, 2002: 29). C dili nesne
yonelimli gelistirilerek C++ ve C# programlama dilleri gelistirilmistir. Su an da

kullandigimiz Windows isletim sistemleri de C tabanli sistemlerdir.
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Sekil 2.7:Metin Tabanli C Programlama Arac1
"% Run ] ©Dsbug |miSiop | LED Language ©

Pr NTE

(C Editor. http://www.tutorialspoint.com/compile_c_online.php)

2.8.3. Robotik Kodlama Uygulamalari

Robotik kavrami Rus asilli Amerikan Isaac Asimov tarafindan, 1940’11 yillardan
itibaren dile getirilmeye baslanmis, mekanik, elektronik ve programlamanin
biitiinlesmesiyle tasarlanmis bir teknoloji alamidir (Kog¢ ve Boyiik, 2013: 140).
Ogrenilen bilgilerin soyuttan somuta gecirilebilecegi, hayallerin gercege
doniistiiriilebilecegi bir alan olarak da goriilmektedir (Kasalak, 2017). Robotik
kodlama egitimi, son yillarda anaokullarindan itibaren tiim kademelerde robotik setler
kullanilarak 6gretilmeye calisiimaktadir (Dizman, 2018). Okuloncesinde legolar,
algoritma mantig1 6greten robotlar ve puzzle yontemi ile hazirlanmig sensorler ile
somut ve eglenceli hale getirilmistir. Egitimde teknolojinin agirlik kazanmasi ile ¢evre
ile ilgili sistemlerin tasarimi da artmistir. Elektronik sensorler kullanilarak akilli
sistemler gelistirilmis ve egitimde robotik calismalar hiz kazanmistir. Bu anlamda
cevre ile farkindalik arttirilmis ve farkli bakis agilar1 kazandirilmaya calisilmaktadir

(Comek ve Avci, 2016).
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Sekil 2.8: Robotik Kodlama Uygulamas1 Makeblock

E mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Labiv3.4.11) - Baglantiy: kes - Kaydedilmedi - X
Dosya Duzenle Baglan Kartlar Uzantlar Lisan Vardim
Diziler e
3 .
B fol | | geria || Arduinoya Yukle Arduino BGOYla dizenle
Kontro et
= 1#include <Arduino.h> o
Pisierie 2# c <Wire.h>
JEnb 3% = <SoftwareSerial.h>
s #include <LiquidCrystal I2C.h>
. Arduino Programi &
€8 darbe pini oku, zaman asimi €I 7 double angle rad — PI/180.0;

& double angle_deg = 180.0/PI;
9 LiquidCrystal I2C lcd_I2C(0x27, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSIT
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(Makeblock Editor. http://editor.makeblock.com/ide.html)

Robotik kodlama konusunda blok tabanli Makeblock, Arduino for Scratch gibi
programlar ile kodlamak bagslangic diizeyindekiler i¢in bile kolay hale getirilerek
okuloncesi Ogrencilerine bile uygulanmaktadir (Kasalak, 2017). Robotik kodlama
konusunda en yaygin bir sekilde, acik kaynakli, elektronik ve fiziksel programlama
hizmeti sunan Arduino elektronik kart1 kullanilmaktadir. Arduino kartini
programlamak i¢in Arduino IDE programi ise C programlama dili alt yapisini kullanan
metin tabanli robotik kodlama programidir (Dokmetas, 2017). Arduino da igerisinde
bulunan mikroislemci ve donanimsal 6zelligi ile her tiirden kontrol ve robotik
sistemleri, otomasyon sistemleri ve hobi sistemleri gelistirilebilir (Ak¢aoglu, 2018: 2).
Robotik kodlama konusunda kullanilan makeblok, scratch, arduino ide programlari
baglangic seviyelerinde kullanilan dillerdir. Daha ileri seviyelerde, C, C++, Python,
Java, Matlab, HDL, Lips, Basic, Pascal, Assembly gibi programlama dilleri de
bulunmaktadir (Semiz, 2018).
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirma yontemi ele alinmaktadir. Arastirmanin modeli, arastirmanin
calisma grubu, veri toplama araglari, arastirmada kullanilan 6lgek ve veri ¢oziimleme

teknikleriyle ilgili ayrmntili bilgiler bu boliimde yer alacaktir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Tez caligmamiz nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilarak
yapilmistir. Arastirmada ilk olarak literatiir galismas1 yapilmis olup daha sonra ise okul
yoneticileri ile yar1 yapilandirilmis goriisme gergeklestirilmistir. Goriismelerden elde
veriler i¢erik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Okul Yoneticilerine daha 6nceden
hazirlanmis agik uglu sorular sorularak goriismeler gergeklestirilmistir. Okul
yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili goriislerini derinlemesine incelenmesi adina
yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi secilerek, verilerin net ve objektif bir bicimde
sunulmasi i¢in ses kayit cihazi ile veriler toplanmistir. Arastirmanin saha kismi
tamamlandiktan sonra, toplanan biitiin veriler (sesli ve yazili kayitlar) sistematik bir
rapora doniistiiriilecek sekilde tasnif edilerek icerik analizi yapilmis ve teorik

cerceveyle baglantisi kurularak yorumlanip degerlendirilmistir.

Bagcilar ilgesinde bulunan ortaokul ve lisedeki okul yoneticilerin kodlama egitimine
yaklagimlariin belirlenmesi ve mevcut durumun ortaya konulmasi amaciyla nitel
arastrma yontemlerinden olan durum ¢alismasit yontemi ile yapilmistir. Nitel
arastirmada, alandan elde edilen veriler incelenerek, bu verilerin anlamli hale gelmesi

cabalanmaktadir (Ozdemir, 2010: 328).

Nitel aragtirma, mevcut durum hakkinda dogal ortamlarda, hi¢bir midahalede
bulunmadan gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi yontemler kullanilarak nitel
bilgi toplama, bu toplanan bilgilerinde sistematik ve biitiinciil sekilde incelenerek,
algilar ve davranislarin neler oldugunu ortaya koymaktadir (Yildirim, 1999: 10). Bu
nitel arastirmada, yoOneticiler ile goriisme gerceklestirilip, kodlama egitimine
yaklagimlar1 konusunda mevcut durum, durum ¢alismasi ile betimsel ve igerik olarak
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analiz edilmeye calisilmistir. Durum g¢alismasi, tek bir durumu veya az sayidaki
durumu yakindan veya derinlemesine anlama ve ortaya ¢ikarma istegidir (Yin, 2017).
Bu arastrmanin yapilmasi da Bagcilar Ilce’ sinde bulunan ortaokul ve lise
yoneticilerinin kodlama egitimine yaklagimlar1 konusundaki durumunu ortaya ¢ikarma
istegidir.

Nitel yontemler ne kadar sayilamaz gibi goériinse de, her zaman sayisal verilere
donistiiriilerek analiz edilebilir (Yildirim, 1999: 10). Nitel arastirmalar analiz
edilirken sirali bir sekilde ii¢ asamali siniflandirma yapilarak analiz edilmektedir.
Toplanan verilerin azaltilmasi veya kategorilestirilmesi, verilerin gorsel hale
getirilmesi, sonuca ulasma ve teyit etme siireglerinden olusmaktadir (Ozdemir, 2010:
328). Bu arastirmada da yar1 yapilandirilmis goriismelerden toplanan veriler
sadelestirilerek kategorize edilmis, problem durumlarmna gore frekans ve ylizde

degerleri tablolastirilmis, daha sonra tablolar yorumlanmaya calisilmistir.

3.2. Cahisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu, Bagcilar ilgesinde bulunan ortaokul ve lisede gorev
yapan okul yoneticileri olusturmaktadir. Okuldaki yonetim kademesinde bulunan
yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgili goriislerinin neler oldugunu ortaya koyabilmek
icin ¢alisma grubu okul yoneticilerinden olusturuldu. Okul yoneticilerinin kapsamini,

miidiir ve miidiir yardimcilar1 olusturmaktadir.

Calisma grubunda bagcilar ilgesinde bulunan ortaokul ve lisede gérev yapan 11 miidiir
ve 19 miidiir yardimecisi olmak iizere toplam 30 yonetici bulunmaktadir. Arastirmaya
katilan 30 yoneticinin 15’1 ortaokulda diger 15°1 ise lisede calismaktadir. Calisma
grubunu olusturan yoneticiler goniilliiliik esasina gore secilmistir. Calisma grubunun
demografik 6zellikleri asagidaki tabloda frekans ve yiizde deger olarak incelenerek

sunulmustur.
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Tablo 3.2.1: Calisma grubu demografik ozellikleri frekans ve yiizde degerleri

Gruplar f %
- Erkek 29 96,7
Cinsiyet Kadin 1 3,3
. Muadar 11 36,7
Gorev Midiir yardimeisi 19 63,3
Gorev Yaptig1 Okul Tiirii O.rtaOKUI 15 50
Lise 15 50
5 yil ve alt1 1 3,3
6-10 y1l 10 33,3
Mesleki Stre 11-15 y1l 3 10
16-20 y1l 7 23,3
21 y1l ve tizeri 9 30
5 yil ve alt1 14 46,7
6-10 y1l 10 33,3
Yoneticilik Stresi 11-15y1l 1 3,3
16-20 y1l 3 10
21 yil ve tizeri 2 6,7
o . x Lisans 22 73,3
Egitim Duzeyi Yiksek Lisans 8 26,7
Sosyal alani 19 63,3
Brans Sayisal alani 4 13,3
Bilisim alan1 7 23,3
Kotu 7 23,3
Okulun Sosyo-Ekonomik Orta 17 96,7
Dizeyi Iyi 5 16,7
Cok lyi 1 3,3

Tabloda goriildiigii tizere ¢alisma grubunu olusturan 30 okul yoneticisi bulunmaktadir.
Bu 30 yoneticinin 29°u (%96,7) erkek, 1’1 (%3,3) kadindir. 11°1 (%36,7) miidiir, 19°u
(%63,3) miidiir yardimcisidir. 15’inin (%50) gorev yaptig1 okul tiirli ortaokul, diger
15’1nin (%50) ise gorev yaptigi okul tiirii lisedir. 1’1 (%3,3) 5 yil ve alt, 10°u (%33.3)
6-10 y1l aras1, 3’1 (%10) 11-15 yil arasi, 7’s1(%23,3) 16-20 yil aras1, 9’u (%30) 21 y1l
ve lzerinde mesleki deneyime sahiptir. 14’1 (%46,7) 5 yil ve alt1, 10’u (%33,3) 6-10
yil arasi, 1’1 (%3,3), 11-15 yil arasi, 3’1 (%10), 16-20 yil arasi, 2’°si (%6,7) 21 yil ve
iizerinde yoneticilik deneyimine sahiptir. 22’si (%73,3) lisans diizeyi, 8’1 (%26,7)
yiiksek lisans diizeyi egitimine sahiptir. 19’u (%63,3) sosyal alani1 bransma, 4’
(%13,3) saywisal alan1 bransma, 7’si (%23,3) bilisim alani bransina sahiptir.
Yoneticilerin gorev yaptiklart okullarin 7°si (%23,3) kotii, 17’si (%56,7) orta, 5’
(%16,7) iyi, 1’1 (%3,3) cok iyi sosyo-ekonomik diizeye sahiptir.
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Arastirmaya katilan yOneticilerin goriisleri  gizlilik esasmna gore kodlanarak

incelenmistir. Arastirma boyunca asagidaki tabloda bulunan kodlar kullanilmistir.

Asagidaki tabloda arastirmaya katilan yoneticilerin gorev yaptiklart okul tiiri,

okuldaki gorevi, cinsiyeti, bransi, mesleki deneyimi, egitim durumu ve kodlar tablo

halinde sunulmustur.

Tablo 3.2.2: Arastirmaya katilan yoneticilerin kodlarla ifade edilmesi ve
Katihmcilara Ait Bilgiler

Kod '(I?Lll(rEJuI Gorevi  Cinsiyet Brans hlﬂl?lﬂl(l D%g:slrl;lu
LM1 Lise Madur Erkek Sosyal 21 yil ve iizeri Lisans
LM2 Lise Mudur Erkek Turizm 16-20 yil Lisans
LM3 Lise Mudur Erkek Cografya 21 y1l ve tizeri Yiksek L.
LM4 Lise Madur Erkek Muhasebe 21 yil ve lizeri Yuksek L.
LM5 Lise Mudar Erkek Matematik 21 yil ve tizeri Lisans
LM6 Lise Mudur Erkek Tarih 16-20 yil Yiksek L.
LMY1 Lise M. Yard. Kadin Edebiyat 6-10 y1l Lisans
LMY?2 Lise M. Yard. Erkek Cografya 6-10 yil Lisans
LMY3 Lise M. Yard. Erkek Rehberlik 6-10 yil Lisans
LMY4 Lise M. Yard. Erkek Fizik 21 yil ve tizeri Lisans
LMY5 Lise M. Yard. Erkek  Biro Yonetimi 6-10 yil Lisans
LMYG6 Lise M. Yard. Erkek Kimya 21 yil ve tizeri Yuksek L.
LMY7 Lise M. Yard. Erkek Biligim 21 yil ve tizeri Lisans
LMY8 Lise M. Yard. Erkek Cografya 16-20 yil Lisans
LMY9 Lise M. Yard. Erkek Muhasebe 11-15 y1l Lisans
OM1  Ortaokul  Mudur Erkek [lahiyat 21 yil ve tizeri Yuksek L.
OM2  Ortaokul ~ Mudur Erkek Bilisim 6-10 y1l Yuksek L.
OM3  Ortaokul  Mudur Erkek Sosyal 21 yil ve tizeri Yuksek L.
OM4  Ortaokul ~ Mudur Erkek Bilisim 6-10 y1l Lisans
OM5  Ortaokul ~ Mudur Erkek Turkge 16-20 y1l Yuksek L.
OMY1 Ortaokul M. Yard. Erkek Turkge 11-15 y1l Lisans
OMY10 Ortaokul M. Yard. Erkek Sosyal 11-15 yil Lisans
OMY2 Ortaokul M. Yard. Erkek Din Kiil. 16-20 y1l Lisans
OMY3 Ortaokul M. Yard. Erkek Bilisim 16-20 y1l Lisans
OMY4 Ortaokul M. Yard. Erkek Tek. ve Tas. 6-10 y1l Lisans
OMY5 Ortaokul M. Yard. Erkek Bilisim 1-5 yil Lisans
OMY6 Ortaokul M. Yard. Erkek Matematik 6-10 y1l Lisans
OMY7 Ortaokul M. Yard. Erkek Tek. ve Tas. 6-10 y1l Lisans
OMY8 Ortaokul M. Yard.  Erkek [lahiyat 16-20 y1l Lisans
OMY9 Ortaokul M. Yard. Erkek Din kal. 6-10 y1l Lisans
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3.3. Veri Toplama Araclan

Aragtirma igin veri toplama araglari olusturulmadan 6nce yoneticilerin kodlama
egitimi ile ilgili gorisleri konusunda alan yazin taramasi yapilmistir. Yoneticilere
yonelik yapilmig arastirmalara ve veri toplama araglarina rastlanamamaistir. Bu nedenle
arastrmanin amacia yonelik yeni bir veri toplama aract olusturulmustur. Veri
toplama araglar1 iki boliimden olusturulmustur. Birinci boliimiind, arastirmaya katilan
katilimeilarin kigisel bilgilerinin toplanacag kisisel bilgi formu, ikinci bolimiinii ise
katilimcilarin kodlama egitimine yonelik goriislerini ortaya g¢ikarabilmek icin 9

maddelik sorudan olusan goriisme formu olusturmaktadir.

3.3.1. Kisisel Bilgi Formu

Arastirmaya katilan okul yOneticilerinin demografik bilgilerini 6lgcmek i¢in
olusturulan veri toplama aracidir. Kisisel degiskenleri ile ilgili gorev yaptigr okul,
gorev, cinsiyet, brans, mesleki kidem, yoneticilik deneyim siiresi, 6§renim durumu ve
gbrev yaptigr okulun sosyo-ekonomik seviyesi olmak uzere sekiz maddeden

olusmaktadir.

3.3.2. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Okul yoneticilerinin kodlama egitimine yaklasimlarmi belirleyebilmek igin yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmigtir. Bu amagla arastirmaci tarafindan
goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme formu 18 maddelik sorudan
olugturulmustur. Hazirlanan gériisme formu 6lgme ve degerlendirme bdlumiinden iki
uzman, egitim bilimleri anabilim dalindan bir uzman ve dil bilimi uzmani tarafindan
incelenerek gerekli diizeltmeler yapilmistir. Yapilan diizeltmeler de maddeler
sadelestirilmig, birbiriyle ayni niteligi tasiyan sorular birlestirilmis, sorularin
cevaplarini daha ayrintili alabilmek i¢in neden, ni¢in, nasil gibi soru zarflar1 eklenmis,
yazim ve dilbilgisi kuralina uygun hale getirilmistir. Hazirlanan 18 maddelik goriisme
formu bes okul yoneticisine uygulanarak pilot ¢aligma yapilmustir. Yapilan bu pilot
calisma sonucunda goriisme formu tekrar degerlendirilerek, 18 maddelik goriisme
formu, 9 maddeye indirilerek, goriisme formuna en son sekli verilmistir. 9 maddelik

bu goriisme formu ile arastirmaya devam edilmistir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Goriisme formu hazir hale getirildikten sonra, Bagcilar Ilge’sinde gérev yapan
ortaokul ve lisedeki gonulli okul yoneticileri ile goriisme gergeklestirilmistir.
Gorlismeler yoneticilerden alinan randevulara gore planlanmis, okulda olduklar
miisait zamanlarinda yapilmistir. Okul yoneticilerinin kisisel bilgileri ve okul ile ilgili
bilgiler kisisel bilgi formuna islenmistir. Bu goriismelerde yoneticilerin sorulara
samimi cevap verdigi diisiiniilerek, tamamen goniilliiliilk ve gizlilik esasina dayal
olarak yapilmistir. Bu kapsamda toplam otuz yonetici ile goriisme gergeklestirilmistir.
Goriismeye baslamadan katilimcilarin rizasi alinmig ve 28 katilimcinm goriismeleri
ses kaydi cihazina kaydedilmistir. 2 yonetici ise ses kaydi alinmasina riza géstermemis

ve gorlismeler goriisme formuna islenmistir

3.5. Verilerin Cézimlenmesi

Aragtirma sonucunda elde edilen veriler icerik analizi yapilarak ¢oziimlenmistir.
Gorisme sonucunda elde edilen ses kayitlar1 ve goriisme formuna islenen veriler
egitim bilimleri ana bilim dalindan bir uzman ve iki arastirmaci olmak iizere ii¢ kisi
tarafindan tek tek incelenmistir. Veri kiimelerinin igerisinde en ¢ok gecen kelimeler
gruplandirilmis ve daha sonra ortak goriisler belirtilerek kategoriler olusturulmustur.
Bu kategoriler bilgisayar ortamina aktarilmis, dogru ve saglikli veri olusturulmasi
saglanmustir. Olusturulan kategoriler excel programinda alt problemlere gore yilizde ve
frekans degerleri belirlemek i¢cin her soruya ayri sekme olusturularak yoneticiler
kodlanarak iglenmistir. Excel programinda olusturulan sekmelerde filtreleme yontemi
kullanilarak veri kaybi yasanmasinin Oniine de gec¢ilmistir. Elde edilen veriler alt
problem ve kategorilere gore frekans ve yiizde degerleri tablo haline getirilmistir. Bu

sekilde veriler sistematik ve acik bir bicimde betimlenmistir.

3.6. Verilerin Yorumlanmasi

Aragtirmaya katilan yoneticilerin demografik bilgileri ve sorulara vermis olduklar1
cevaplarin frekans ve yiizde degerleri tablolar halinde yorumlanmaya ¢aligilmistir. Her
alt problem i¢in tabloya kategoriler, yiizde ve frakans degerleri islenmis, bu istatistiki

bilgiler gergevesinde verilerin yorumlanmasi yapilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu bolumde ortaokul ve lisedeki okul yoneticileri ile yapilan goriismelerden elde
edilen bulgular alt problemlere gore kategorize edilerek tablolar halinde sunulmus ve
yorumlanmistir. Katilimcilarin gorisleri isimleri verilmeden gizlilik esasma gore
kodlanarak yazilmistir. Yoneticileri ifade etmek igin “LM” harfi ile lisede ¢alisan okul
madarleri, “LMY” harfi ile lisede ¢alisan okul miidiir yardimcilari, “OM” harfi ile
ortaokulda galisan ortaokul midiirleri, “OMY” harfi ile ortaokulda ¢alisan miidiir
yardimcilari kodlanmis, her bir yoneticiye miilakat sirasma gore “LM1, LMY2, OM3,
OMY4 ....” seklinde numaralandirma yapilmistir. Kodlama egitimine yonelik Ortaokul
ve lisedeki yoneticiler ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler igerik analizine
gore incelenmis, en ¢ok gecen kelimeler tespit edilerek bir smiflandirma olusturulmus,
goriismeye katilan 30 yoneticinin frekans (f) ve ylzde (%) degerleri bulunmus, elde
edilen veriler tabloya islenmistir. Tablodaki veriler incelenerek alt problemlere gore

bulgular ve yorumlar yapilmaya ¢aligilmistir.

Her bir alt problem ile ilgili yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplara gore anahtar
kelimeler olusturulmus ve bir tema belirlenmistir. Bu belirlenen temalara gére
yoneticilerin goriisleri incelenerek bulgular olusturulmustur. Yoneticilerin kodlama
egitimi ile ilgili bilgileri, goriismeye kadar kodlama egitimi ile ilgili duyduklar
“Tanimlar” temas1 1s1ginda incelenmistir. Yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgili
mesleki yeterlilikleri “Mesleki Yeterlilik” temast 151¢inda incelenmistir. Kodlama
egitiminin 21. Yiizyil icerisinde olup olmadig1 yoniinde yoneticilerin goriisleri“21.
Yiizyil Becerileri” temasi 1s18inda incelenmistir. Kodlama egitiminin gerekli olup
olmadig1 ve 6grencilere neler kazandirdig1 yoniinde yonetici goriisleri “Gereklilik ve
Kazanimlar” temasi 1s1ginda incelenmistir. Kodlama egitimine baglamak i¢in kritik
donemin ne olduguna yonelik yOnetici goriisleri “Kritik Donem” temas1 1s181inda
incelenmigstir. Kodlama egitiminin saglikli bir sekilde yapilabilmesi i¢in gerekli sinif
mevcutlarinin nasil olmasi gerektigine yonelik ydnetici goriisleri “Ideal Smmif Ortanm”
temasi 1s18inda incelenmistir. Kodlama egitiminin disiplinler arasi etkisinin olup

olmadigina yonelik yonetici goriisleri “Disiplinler Arast Etki” temasi i1s1ginda
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incelenmistir. Kodlama egitimi yapilirken karsilasilabilecek giicliiklere yonelik
yonetici goriigleri “Giigliikkler” temasi 1s1ginda incelenmistir. Kodlama egitimi
yapilirken karsilasilabilecek giigleri gidermek icin Bakanliktan beklentilerin ne
olduguna yonelik yonetici goriisleri “Bakanliktan Beklentiler” temasi 1s1ginda
incelenmistir. Igerik analizi ve betimleme yaptiktan sonra okuyuculara ydneticilerin
gortisleri direk aktarabilmek i¢in her bir alt problemin altina yoneticilerin goriismede

sorulara vermis olduklari cevaplar aynen verilmistir.

Sekil 4.1: Okul Yoneticilerinin Goriislerine Yonelik Temalar
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4.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum: Ortaokul ve Lise

Yoneticilerinin Kodlama Egitimi ile Tlgili Bilgilerine Yénelik Goriisleri

Okul yoneticileri ile yapilan goriismede yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar i¢erik
analizine gore incelenmis, en ¢ok gecen kelimeler kategorize edilmistir. Arastirmaya
katilan 30 yoneticinin 29’u kodlama egitimini duydugunu ve bu konu ile ilgili
bildiklerini ifade ederken 1 katilimci ise kodlama egitimini duymadigini ifade etmistir.
Kodlama egitimini duydum ve duymadim diyen katilimecilardan duydum diyenlerde
kendi i¢inde yazilim, zihinsel gelisim, refah seviyesi, hem yazilim hem refah seviyesi,
hem zihinsel gelisim hem refah seviyesi olarak bes alt kategoride tanimladiklari
gorilmistiir. Verilen cevaplar incelendiginde kodlama egitiminin en ¢ok yazilim
olarak tanimlandigi goriilmiistiir. Yazilim kategorisinden sonra zihinsel gelisim ve
hem yazilim hem de refah seviyesi olarak kodlama egitiminin tanimlandig:
goriilmiistiir. Refah seviyesi ve hem zihinsel gelisim hem de refah seviyesi

kategorilerinin ise en az tanimlandig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.1.1: Yoneticilerin Kodlama ile Ilgili Bilgilerine Yo6nelik Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
LM1,0MY1,LMY2,LM2,LMY4,LMYS5,
OMY2,LM3,0MY3,0MY4,0MY6,
Yazihm OM3,LMY6,LMY7,LMY8,LM4,LMY9, | 23 | 7667
OMY7,0MY8,LM5,0M4,0MY10,LM6
Zihinsel Gelisim LMY1,0M1 2 | 6,67
Refah Seviyesi OM5 1 1333
Hem Yazilim Hem de OMY5,0MY9 2 | 6,67
Refah Seviyesi
Hem Zihinsel Gelisim Hem
de Refah Seviyesi OM2 1333
Duymadim LMY3 1 | 3,33

Tablo incelendiginde kodlama egitiminin 29 katilime1 tarafindan duyuldugu, 1
katilimer tarafindan ise duyulmadigi goriilmiistiir. Kodlama egitimini yazilim olarak
tanimlayan 23 katilime1, zihinsel gelisim olarak tanimlayan 2 katilimci, refah seviyesi
olarak tanimlayan 1 katilime1, hem yazilim hem de refah seviyesi olarak tanimlayan 2
katilimci, hem zihinsel gelisim hem de refah seviyesi olarak tanimlayan 1 katilimcinin
oldugu goriilmektedir. 1 katilimecinin ise kodlama egitimini duymadigi goriilmektedir.
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“Tanimlar” temas1 altinda kodlama egitimi konusunda yoneticilerin bilgilerine yonelik

gorisleri su sekildedir:

LMY1, “Son yillarda uluslar alanda ¢ok popiiler olan, 6grencilerin zihinlerini ¢ok
yonlii gelistirebilecekleri bir egitim olarak algiliyorum. Bilgisayarin da diginda giinliik
hayatta da kullanabilecekleri, zihin semalarini gelistirebilecekleri bir egitim olarak

algiliyorum.

LM1, “Kodlama egitimi denilince aklima yazilim ve bilgisayarda yapilan programlar

geliyor.”

LMY2, “Kodlama egitimi denilince aklima bilgisayarla ilgili yazilimlar geliyor.
Bununla ilgili Hindistan 6rnegini verebiliriz. Cok biiyiik bir iilke olmasma ragmen
bilisimde, yazilimda 6nde olduklarmi gériiyoruz. Tiirkiye de yeni yeni ortaya ¢ikiyor,

hizl1 bir sekilde gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi gerekiyor.”

LMY 3, “Kodlama egitimini daha 6nce duymadim. Bu konuda herhangi bir bilgim yok.

Ama Bilgisayarda sifreleme olarak diisiiniiyorum.”

LM3, “Daha 6nce c¢esitli kurslarda ve okullara ders olarak konulacagi duymustum.
Dijital ortamda sayisal verilerle, ¢esitli grafikler, animasyonlar, ¢izgi filimler

tasarlayip yazilim olusturma olarak biliyorum.”

OM2, “Bilisim teknolojileri 6gretmeni oldugum i¢in iiniversitelerde birgok ders aldim.
Okurken okullarda 6grencilere boyle bir atolye acilabilir mi diye diistiniiyordum. Tabi
devletimizin politikas1 geregi bizde okulumuzda bir kodlama atdlyesi kurduk.
Kodlama egitimi denilince aslinda anladigim diinyanin ve iilkemizin gelecegini
kodlama ile degisecegini diisiiniiyorum. Bir yazilim ile sosyal medya platformu

olusturuluyor ve biitiin {ilkeleri etkileyebiliyor. Bu yaziliminda temeli kodlamadir.”

OMY4, “Bilgisayarda ortaminda komutlar, bloklar kullanilarak yazilan programlar,

yazilimlar olarak biliyorum.”

LMY®6, “Robotik kodlama olarak biliyorum. Kendi g¢ocugum yaparken gordim.
Legolar1 birlestirerek mekanik parcalar olusturuyorlar daha sonra bilgisayarda bloklar1

birlestirerek programlamasini yaziyorlar. Birde su an bilgisayarda ve akilli
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telefonlarda kullandigimiz biitiin programlarin bu kodlama sayesinde yapildigmi

biliyorum.”

LM4, “Kodlama programlarin yazilmasi i¢in kullaniliyor. Kodlama egitimi ise bu

programlarin 6grencilere dgretilme siireglerini olusturuyor.”

OM4, “Kendi alanim, bilisim teknoloji boliimii benim brangim. Yazilimlar ve
programlar diyebiliriz. Kodlamay1 her alanda kullaniyoruz. Cocugun bir isi adim adim

yapabilmesi ve bunu dijital ortamda bilgisayar programlarina dokebilmesidir.”

OMY 10, “Kodlama egitimi ile ¢ok fazla detayl bilgiye sahip degilim ama sosyal
medyadan gordiiglimiiz, duydugumuz kadariyla bilgisayarin yazilim kismyla ilgili
oldugunu biliyorum. Ogrencilerin daha ¢ok bu konuyla ilgilenmesi gerektigini

diistinerek dnem verildigini diistiniiyorum.”

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lise Yoneticilerinin
Kodlama Egitimine Yonelik Mesleki Yeterliliklerine iliskin Goriisleri

Ortaokul ve lisedeki yoneticilerin kodlama egitimine yonelik mesleki yeterlilikleri
verilen cevaplara gore incelenmistir. Verilen cevaplar incelendiginde yoneticilerin
mesleki yeterlilikleri yeterli ve yeterli degil olmak tizere iki kategori altinda ortaya
konulmustur. Yoneticilerin kodlama egitimi konusunda mesleki yeterlilikleri
incelendiginde en cok mesleki yeterliliklerinin yeterli olmadigi goriilmiistiir. Kodlama
egitimi konusunda mesleki yeterliliklerini yeterli olarak godren 6 katilimci
incelendiginde bilisim alan1 bransina sahip olduklar1 goriilmiistiir.

Tablo 4.2.1: Yéneticilerin Kodlama ile Tlgili Mesleki Yeterliliklerine Ydénelik
Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f | %

Yeterli OMY3,0MY4,0MY5,LMY7,0MY7,0M4 6 | 20

LMY1,LM1,0MY1,LMY2,LM2,LMY3,
LMY4,0M1,LMY5,0MY2,LM3,0M2,0MY6,
OM3,LMY6,LMY8,LM4,LMY9,0MY8,0MY?9,
LM5,0M5,0MY10,LM6

Yeterli Degil 24 | 80
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Tablo incelendiginde arastrmaya katilan 30 katilimcidan 6’s1 kodlama egitimi
konusunda mesleki yeterliliklerini yeterli olarak gordiikleri, 24’ ise mesleki

yeterliliklerini yeterli gérmedikleri ortaya konulmustur.

“Mesleki Yeterlilik” temasi altinda yoneticilerin kodlama egitimi konusunda mesleki

yeterliliklerine yonelik gortisleri su sekildedir:

LMY1, “Kodlama egitimi ile ilgili herhangi bir egitim daha 6nce almadim. O yiizden
mesleki olarak yeterli degilim. Hatta hi¢cbir uzmanligim yok. Sadece ¢cocugumun aldig:

egitim sebebiyle ne olduguna dair biraz bilgi sahibiyim.”
LM1, “Bu konuyla alakali mesleki yeterliligimi pek yeterli oldugunu diisiinmiiyorum.”
LM2, “Kendi alanimiza girmedigi i¢in bu konuda bilgi sahibi degilim.”

OM1, “Daha 6nce bu konuyla ilgili kurs aldim. Biraz bilgi sahibiyim. Ama uzun

yillardan beri yoneticilik yaptigimiz i¢in unuttuk. Su an i¢in yeterli degil.”

OMY 2, “Brans olarak ¢ok ilgimiz yok. Bu alanda herhangi bir ¢aligma yapmadim ama

okulda bu alanla ilgili bir caligmada i¢inde bulunmak isterim.”

OMY3, “Yeterli oldugunu diisiinliyorum. Zaten boliim itibariyle bilisim bransinda

oldugum igin.”

OMY4, “Mesleki yeterliligimin yeterli oldugunu diisiiniiyorum. Kodlama ile ilgili
kurslara katildim. Ozellikle ilgemizde acilan hizmet i¢i kurslara katilmaya

calistyorum.”
OMY®6, “Yeterli degil, bu konuyla ilgili higbir egitim de almadim.”

LMY7, “Kendim bilisim teknolojileri 6gretmeni oldugum igin, liseden {iniversiteye

kadar oradan 6gretmenlik yillarimin hepsinde bu konuyla alakaliyim.”

OMY7, “Kismen yeterli oldugunu diisiiniiyorum. Ama iizerimizde yoneticilik gorevi

oldugu i¢in ¢ok fazla ilgilenemiyorum.”
OM4, “Yeterli olarak diisiinliyorum. Brangimiz geregi bu konularla ugrasiyoruz.”

LM6, “Kodlama egitimi brangim disinda oldugu igin bu konuda herhangi bir bilgiye
sahip degilim. Mesleki olarak yeterli degilim.”
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4.3. Uglincti Alt Probleme iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lise Yoneticilerinin
Kodlama Egitiminin 21. Yiizyil Becerileri Icerisinde Olup Olmadigina Yénelik

Goriisleri

Kodlama egitiminin 21. yiizy1l becerileri igerisinde olup olmadigina yonelik
yoneticilerin sorulara vermis olduklari cevaplar incelenmis ve buna gore icerik analizi
yapilmaya caligilmistir. 30 katilimecidan 28 katilime1 kodlama egitiminin 21. Yiizyil
becerileri igerisinde gordiigii ve bunun nedenini teknoloji ¢ag1 ve bilgi ¢ag1 olarak
acikladiklar1 goriilmiistir. 1 katilimci kodlama egitimini 21. Yiizyil becerileri
icerisinde gormedigi, diger 1 katilimci ise bu konuda herhangi bir fikrinin olmadig:

gorilmiistiir.

Tablo 4.3.1: Kodlama Egitiminin 21. Yiizyil Becerileri Icerisinde Olup
Olmadigina Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
LMYL,LML,LMY2,LM2,LMY4,0ML,LMY5,
| OMY2,LM3,0M2,0MY4.0MY5,0MY6,0M3,
Teknoloji Cags LMY6,LMY7,LMY8,LM4,LMY9,0MY7, | 20 |86:67
OMY8,0MY9,LM5,0M4,0M5,L M6
Bilgi Cag1 OMY3,0MY10 2 | 6,67
Fikrim Yok OMY1 1 |333
Diisiinmiiyorum LMY3 1 | 3,33

Tablo incelendiginde arastirmaya katilan yoneticilerin en ¢ok kodlama egitiminin 21.
Yiizyil igerisinde oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Arastrmaya katilan 30
katilimcidan 26°s1 teknoloji ¢aginda oldugumuz i¢cin kodlama egitimi 21. Yiizyil
becerileri icerinde oldugunu ifade etmisleridir. 2 katilimc1 bilgi ¢caginda oldugumuz
icin kodlama egitimi 21. Yiizyil becerileri i¢erinde oldugunu ifade etmisleridir. 1
katilimc1 bu konu ile ilgili bir fikrinin olmadigini ifade etmistir. 1 katilimei ise kodlama

egitiminin 21. Yiizyil becerileri icerinde olmadigini belirtmistir.

“21. Yizyil Becerileri” temasi altinda yoneticilerin kodlama egitiminin 21. Yiizy1l

becerileri icerisinde olup olmadigina yonelik goriisleri su sekildedir:
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LMY1, “21. Yiizyil becerileri i¢erisinde oldugunu kesinlikle diisiiniiyorum. Teknoloji
caginda oldugumuz i¢in artik birgok problemi ¢ézerken bu becerilere sahip olmaniz

gerekmektedir. Kodlama egitiminin de bu becerileri kazandiracagini diisiiniiyorum.”
OMY1, “Bu konuyla ilgili bir fikrim yok.”

LMY3, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu disiinmiiyorum. Ciinkii bu

becerileri 6gretebilecek bir ortamimiz yok.”

LMYS5, “21. Yiizyil becerileri i¢erisinde oldugunu kesinlikle diisiiniiyorum. Teknoloji
cagindayiz artik bu becerilere sahip olanlar is imkani bulabilecek. Diinya da

kodlamaya yonelik bir ilgi var. Her sey dijitallesiyor.”

OMY3, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu diisinmiiyorum. Bilgi ¢aginda
oldugumuz i¢in toplumlar bilgi toplamay1 hedefliyorlar. Buda toplumlarin bu beceriye

sahip bireyler yetistirmesiyle miimkiin olacaktir.”

OMYS5, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu diistinmiiyorum. Giiniimiizde ve
gelecekte artik bu beceriler 6n plana ¢ikarak istihdamlar yapilacak. Ozellikle Teknoloji

caginda yasadigimiz su donemde kodlama bu becerilerin i¢erisinde yer almaktadir.”

LMY7, “21. Yiizyi1l becerileri igerisinde oldugunu diisiinmiiyorum. Teknoloji
cagindayiz bu beceriye sahip muhakkak bir kisini olmasi1 gerekir ama herkes i¢in
gerekli oldugunu diistinmiiyorum. Artik firmalar kolektif bir ekip ile ¢alismaktadir.

Ekipte bu beceriye sahip bir kisinin olmas1 yeterlidir.”

LMY9, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu diisiinmiiyorum. Giiniimiizde

teknoloji her yerde, be beceriye sahip kisiler her alanda kendine yer edinebilir.”

OMY9, “21. Yiizyil becerileri icerisinde oldugunu kesinlikle diisiinmiiyorum.
Cagimizin en gerekli becerilerinden biridir. Kodlama egitimi ile ilgili diizgiin beceriler

kazandirabilsek gelecegimiz i¢in ¢ok iyi olacaktir.”

OMS5, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu diisiinmiiyorum. Teknoloji ¢aginda
yasiyoruz. Ama bizim iilkemizde bu becerileri verebilecek bir ortamm oldugunu

diistinmiiyorum. Olsa iyi olur ama daha ¢ok mesafe almaliy1z.”

LMG6, “21. Yiizyil becerileri igerisinde oldugunu diisiinmiiyorum. Giiniimiizde her
alanda teknoloji kullanilmaktadir. Teknoloji hayatimizin her alaninda oldugu i¢in buna
kayitsiz kalamayiz. 21. Yiizyill yasadigimiz su donemde bu becerilerin icerisinde

muhakkak kodlama egitiminin de oldugunu diisiiniiyorum.”
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4.4. Doérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lise Ogrencileri icin
Kodlama Egitiminin Gerekli Olup Olmadig1 ve Kodlama Egitiminin Ogrencilere

Neler Kazandirdigina Yonelik Yoneticilerin Goriisleri

Ortaokul ve lise 6grencileri i¢cin kodlama egitiminin gerekli olup olmadig1 ve kodlama
egitiminin 6grencilere neler kazandirdigia yonelik yoneticilerin goriisleri incelenmis,
elde edilen cevaplara gore igerik analizi yapilmaya caligilmistir. BUtlin yoneticiler
tarafindan ortaokul ve lise 6grencileri i¢in kodlama egitiminin gerekli oldugu ortaya
konulmustur. Kodlama egitimini gerekli gdren yoneticilerin Ogrencilere neler
kazandiracagina yonelik vermis olduklar1 cevaplar incelendiginde en ¢ok ifade edilen
kategoriler sirasiyla Oretim duygusunu gelistirir, bilgi islemsel diisiinme becerisi
kazandirir ve hem bilgi islemsel diisiinme becerisi hem problem ¢6zme becerisi hem
de analitik diisiinme becerisi kazandirir kategorileridir. YOneticiler tarafindan en az
ifade edilen kategoriler ise hem problem ¢6zme becerisi kazandirir hem de iiretim
duygusunu gelistirir ve tUm alanlardaki becerileri kazandirir kategorileridir.

Tablo 4.4.1: Ortaokul ve Lise Ogrencileri I¢in Kodlama Egitiminin Gerekli Olup

Olmadig1 ve Kodlama Egitiminin Ogrencilere Neler Kazandirdigina Yénelik
Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %

Gereklidir, Bilgi Islemsel
Diisiinme Becerisi OM1,0MY2,LM3,0M3,0M5 5 16,67
Kazandirir
Gereklidir, Analitik
Diisiinme Becerisi LM1,LMY6,0M4 3 10
Kazandirir

Gereklidir, Uretim LMY2,LMY8,LM4,
Duygusunu Gelistirir LMY9,0MY7,0MY9

Gereklidir, Hem Problem
Cozme Becerisi Kazandirir
Hem de Uretim Duygusunu

Geligtirir
Gereklidir, Hem Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisi
Hem de Analitik Diisiinme
Becerisi Kazandirir
Gereklidir, Hem Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisi
Hem de Problem Cdzme
Becerisi Kazandirir

LMY7 1 3,33

OMY1,0MY3 2 6,67

LMY3,0MY5 2 6,67
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Gereklidir, Hem Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisi
Kazandirir Hem de Uretim

Duygusunu Gelistirir

Gereklidir, Hem Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisi

Hem Problem C6zme

Becerisi Hem de Analitik
Diisiinme Becerisi
Kazandirir

Gereklidir, Hem Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisi

Hem Problem C6zme OM2,0MY4 2 6,67

Becerisi Hem de Uretim

Duygusunu Gelistirir

Gereklidir, Tim
Alanlardaki Becerileri OMYS8 1 3,33
Kazandirir

LM2,LMY5,LM6 3 10

LMY1,LMY4,0MY6,LM5,0MY10 5 16,67

Tablo incelendiginde ortaokul ve lise 68rencileri i¢in kodlama egitiminin arastirmaya
katilan 30 katilimc1 tarafindan gerekli oldugunu diisiindiikleri goriilmiistiir. Gerekli
oldugunu diisiinen 30 katilimcidan 6’s1 kodlama egitiminin &grencilere {iretim
duygusunu gelistirecegini ifade etmisleridir. 5 katilimci kodlama egitiminin bilgi
islemsek diisiinme becerisi kazandiracagini ifade etmislerdir. Diger 5 katilimci hem
bilgi islemsel diisiinme becerisi hem problem ¢6zme becerisi hem de analitik diistinme
becerisi kazandiracagini ifade etmislerdir. 3 katilimci1 analitik diisinme becerisi
kazandrracagimi ifade etmislerdir. Diger 3 katilimci hem bilgi islemsel diisiinme
becerisi kazandiracagini hem de Uretim duygusunu gelistirecegini ifade etmislerdir. 2
katilimc1 hem bilgi islemsel diisiinme becerisi hem de analitik diisiinme becerisi
kazandiracagini ifade etmislerdir. Diger 2 katilimci hem bilgi islemsel diisiinme
becerisi hem de problem ¢6zme becerisi kazandiracagini ifade etmisleridir. Diger 2
katilimc1 hem bilgi islemsel diisiinme becerisi hem problem ¢tzme becerisi hem de
Uretim duygusunu gelistirecegini ifade etmislerdir. 1 katilimci hem problem ¢6zme
becerisi kazandiracagint hem de Uretim duygusunu gelistirecegini ifade etmislerdir.

Diger 1 katilimct ise tlim alanlardaki becerileri kazandiracagni ifade etmiglerdir.

“Gereklilik ve Kazanimlar” temasi altinda yoneticilerin kodlama egitiminin gerekli

olup olmadig1 ve 6grencilere neler kazandiracagma yonelik goriisleri su sekildedir:

LM1, “Gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenciler daha sematik diisiinebilirler,

hayatin her alaninda problem ¢6zmek i¢in bir kilavuz rehber edinmelerine yardime1
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olur. Zihin bir parasiit gibidir, acildiginda ise yariyor. Kodlama egitimi de bu ise

yartyor. Cocugun zihnini agmasina faydali olacaktir.”

LMY2, “Gereklidir. Ogrenciler 6grendiklerini soyutluktan kurtulup somut hale
getirirler. Bir seyler iirettiklerinde mutlu olurlar. Bu mutluluk onlara daha ¢ok ¢alisma

ask1 verir, daha ¢ok tiretme istekleri artar. Buda lilkemiz ekonomisine katk1 saglar.”

OM1, “Gereklidir. Ogrenciler 21.yiizy1l teknoloji ¢aginda bilgi kavrammnm nasil

islenecegini 6grenirler.

OMY2, “Gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Oncelikle teknoloji alannda daha

sistematik ¢alismay1 6grenirler. Zihinsel olarak kendilerini gelistirirler.”

OMY3, “Gerekli oldugunu disiiniiyorum. Sadece kodlama egitimi olarak
diginmiiyorum. Cocuklarin diger biitiin derslerini etkileyecegini diistiniiyorum.
Ozellikle bilgi islemsel diisiinme becerilerinin gelisecegini diisiiniiyorum. Kodlama
egitimi siiresince zihinsel aktivitelerin artacagini, algoritmik diisiinme becerilerinin

gelisecegini diisiiniiyorum.”

OMY®6, “Gerekli oldugunu diistinliyorum. Misal olarak biz iiniversitede belli baslh
bilgisayar programlari {izerine dersler aldik. Zihnimizi zorlayan konular oluyordu.
Diisiiniiyorum o zaman bize zor gibi gelse de zihnimizi a¢iyormus. Bize problem
¢ozme becerisi ve analitik diisiinme becerisi kattigii soyleyebilirim. Simdi kodlama

egitimi ile bu becerileri 6grencilerde kazanabilir.”

LMY®6, “Gereklidir. Cocugun dijitalle tanisma ve dokunma ihtiyaci var. Bu g¢ocuklar
ekran1 gormek istiyorlar. Bu dijitalle tanigsmay1 bizim kontroliimiizde kodlama egitimi
ile yapabiliriz. Cocuklara Legolar ile yapboz yaptirarak farkli diisiinme becerileri
kazandirabiliriz. Kodlama egitimi ile ¢ocuklarda analitik diisiinme becerisi

saglayabiliriz.

LMYS8, “Gereklidir. Kendi yapmis olduklari, ortaya ¢ikardiklari {iriniin hazzini alirlar.
Uretim yapmanin sevincini, mutlulugunu yasarlar. Ornegin bizim dgrenciler bir robot

kol yaptilar, bunu biz yaptik, basarabiliyoruz duygusunu yasadilar.”
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OMY7, “Gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Bir seyler yapmak, liretmek 6grencilerin
somut bir {irlin ortaya ¢ikarmasi onlar1 mutlu edecektir. Fen dersinde 6grendigi bir seyi

ortaya ¢ikarmasi onlara ¢ok sey katacaktir.”

OM5, “Gerekli oldugunu diisiiniiyorum. Ozellikle zihinsel olarak kendilerini

gelistirirler.

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lisede Kodlama
Egitimine Baslamak icin Kritik Donemin Ne Olduguna Yonelik Yonetici

Goriisleri

Ortaokul ve lisede kodlama egitimine baslamak icin kritik donemin ne olduguna
yonelik yonetici g0riisleri incelenmistir. Verilen cevaplar incelendiginde yoneticilerin
en ¢ok ilkokul diizeyinde kodlama egitimine baslanmasi gerektigi daha sonra ise
ortaokul diizeyinde kodlama egitiminin baslamasi gerektigini ve bu donemlerin kritik
donem oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Ilkokul dénemini kritik dénem olarak
ifade eden yoneticilerin hepsi kodlama egitiminin ilkokul 1. simiftan itibaren
baslanmas1 gerektigini ifade etmislerdir. Bu donemlerden sonra ise anaokulu
déneminin kritik donem olarak yoneticiler tarafindan ifade edildigi goriilmiistiir.

Tablo 4.5.1: Ortaokul ve Lisede Kodlama Egitimine Baslamak icin Kritik
Donemin Ne Olduguna Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
Anaokulu LM1,0MY2,0MY3,0MY6 4 | 13,33
LMY1,0MY1,LMY2,LMY4,
[Ikokul LMY5,0MY5,LMY6,LMY8,LMY9, 13 | 43,33

LM5,0M4,0M5,LM6
LM2,0M1,LM3,0M2,0MY4,0M3,

Ortaokul LMY7,0MY7,0MY8,0MY9 10 | 33,33
Lise LMY3 1 | 333
Fikrim Yok LM4.0MY10 2 | 667

Tablo incelendiginde arastrmaya katilan 30 katilimcidan 13’0 kodlama egitimine
baslamak i¢in kritik donemin ilkokul diizeyi oldugunu ifade ettikleri goriilmustiir. 10
katilimci ortaokul diizeyini kodlama egitimine baslamak i¢in kritik donem olarak ifade

ettikleri goriilmistiir. 4 katilime1 anaokulu diizeyini kritik donem olarak ifade ettigi
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gorilmistiir. 1 katilimer lise diizeyini kodlama egitimine baglamak i¢in kritik donem
olarak ifade ettikleri goriilmiistiir. 2 katilimci ise kodlama egitimine baslamak icin her
hangi bir kritik donemi belirtmedigi, bu konuda fikrinin olmadigmi ifade ettikleri

gorilmiistir.

“Kritik Donem” temas1 altinda yoneticilerin kodlama egitimine baslamak i¢in kritik

donemin ne olduguna yonelik gorisleri su sekildedir:

LMY1, “Ilkokulda zorunlu olarak kesinlikle kodlama egitimine baslanmalidir.
Anaokulunda bilmiyorum ne sekilde verilebilir ama ilkokuldan 1. Smiftan itibaren bu

egitim verilmelidir. Kritik donemi ilkokul olarak diigiiniiyorum.”

OMY1, “Ilkokul 3. Smiftan itibaren baslanmalidir. Kritik dénemi ilkokul olarak
diisiinliyorum. Zihinlerin tam gelisme ddoneminden itibaren verilmesi gerektigini

disiiniiyorum.”

LMY3, “Bence 15-18 yas araliklarinda verilmeye baslanabilir. Liseden itibaren

verilmesi gerektigini diisiiniiyorum.”

LMY5, “Biraz uzmanlik gerektiren bir durum, pedagojik olarak bakmak gerekiyor.
Bana gore kritik donem olarak ilkokul olarak gériiyorum. Ilkokul 1. Siniftan itibaren

sevdirmek amaciyla verilmeye baslanabilir.”

OM2, “ilkokulda ¢alismadigim igin bilmiyorum ama 5. Smiftan itibaren kodlama
egitimine baslayabilir. Ogrencilerin somut diisiinmenin yaninda soyutta diisiinmesi de
gerekiyor. Ben kendi okulumun da 5. Smaiftan itibaren 6grencileri se¢iyorum. Herkesi
de kontenjanimiz olmadigi i¢in alamiyoruz. Ama benim diisiincem 6. Siniftan itibaren

herkesin bu egitimi almasi1 gerekir.”

OM3, “Bence ortaokul olarak diisliniiyorum. Somut donemi gegtikten sonra olabilir.
Bir ortaokul 6grencinin Pentagonun giivenlik duvarini astigin1 duymustum. Demek ki
ortaokul dgrencileri bu kapasiteye sahip. Kritik donem olarak ortaokul géruyorum. 5.

Smiftan itibaren bu egitime baglanabilir.”

LMY8, “Ilkokul 1. Smiftan itibaren baslamasi gerektigini diisiiniiyorum. Kritik

donemi ilk olarak diisiiniiyorum.”

OMY7, “Kritik donemi ortaokul olarak diisiiniiyorum. 7. Sinifta bu egitim verilmesi

gerekiyor. 7. Smiftan sonra geg olabilir.”
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OMY9, “Ortaokul 6. Smiftan itibaren verilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Kritik

dénemin ortaokul oldugunu diisiiniiyorum.”

OMS5, “Bence ilkokul 2. Siniftan itibaren verilmesi gerekiyor. Cocuk okuma yazmay1
tam soktiikten sonra bu egitime baslanabilir. Mutlaka 2. Siiftan itibaren baslamasi

gerekiyor ¢ilinkii kodlama egitimi ¢ocuklara bir diizen olusturuyor.”

4.6. Altinai Alt Probleme Ilisgkin Bulgular: Ortaokul ve Lisede Kodlama
Egitiminin Saghkh Bir Sekilde Yapabilmesi I¢cin Smmif Mevcutlarimin Nasil

Ayarlanmasi Gerektigine Yonelik Yonetici Goriisleri

Ortaokul ve lisede kodlama egitiminin saglikli bir sekilde yapilabilmesi i¢in smif
mevcutlarinin  nasil ayarlanmasina yonelik yOnetici goriisleri incelenmistir.
Y oneticilerin vermis oldugu cevaplar incelendiginde kodlama egitiminin saglikli bir
sekilde iglenmesi i¢in sinif mevcutlarinin 5-14 kisi arasinda ve 15-24 kisi arasinda
olmas1 gerektigi yoniinde goris bildirmiglerdir. Yoneticilerin en c¢ok 15-24 kisi
arasinda smif mevcudunun olmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Tablo 4.6.1: Ortaokul ve Lisede Kodlama Egitiminin Saghkh Bir Sekilde

Yapabilmesi i¢in Simf Mevcutlarimin Nasil Ayarlanmas1 Gerektigine Yénelik
Yonetici Goriislerine iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %

5 - 14 kisi aras1 OMY1,LMY5,0M2,LMY7,LM4,LMY9,0M5,LM6 | 8 |26,67

LMY1,LM1,LMY2,LM2,LMY3,LMY4,0M1,
15 - 24 kisi aras1 OMY2,LM3,0MY3,0MY4,0MY5,0M3,LMY6, 21 70
LMY8,0MY7,0MY8,0MY9,LM5,0M4,0MY10

Fikrim Yok oMY6 1 3,33

Tablo incelendiginde arastrmaya katilan 30 katilimcidan 21’1 kodlama egitiminin
sagliklh bir sekilde yapilabilmesi i¢in sinif mevcutlarinin 15-24 kisi arasinda olmasi
gerektigini ifade etmiglerdir. 8 katilimer ise kodlama egitiminin saglikli bir sekilde
yapilabilmesi i¢in smif mevcutlarmin 5-14 kisi arasinda olmasi gerektigini ifade

etmislerdir. 1 katilime1 da bu konuda herhangi bir fikir belirtmemistir.
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“Ideal Sinif Ortam1” temas: altinda yoneticilerin kodlama egitiminin saglikli bir
sekilde yapilabilmesi igin sinif mevcutlarinin nasil ayarlanmasi gerektigine yonelik

gorisleri su sekildedir:

LMY1, “Hem bilissel hem motor becerileri gerektiren bir egitim oldugu icin smif

mevcudunun 20’yi gegmemesi gerektigini diisiiniiyorum.”

LMY?2, “Kodlama egitiminin saglikli yapilabilmesi i¢in 6gretmenin biitlin 6grencilere
ulagabilecek diizeyde olmasi gerekir. 15 kisilik bir smifin ideal oldugunu

disiiniiyorum.”

LMY3, “Smif mevcudunun 15 kisi olmas1 gerekiyor. 15 kisilik smiflar ideal olarak
diisiiniiyorum”

LMYS5, “Smif mevcutlarinin ¢ok olmamasi gerekir. Uygulamaya dayali bir egitim
oldugu i¢cin 10’u gegmemesi gerekir.”

OMY3, “Ben smiflarin 15-20 kisiyi gegmemesini diisiinliyorum. Cok kalabalik
olmamasi i¢in hatta kodlama dersinin se¢meli olmasi gerektigini diisiiniiyorum.

OMY6, “Bu konuda hakkinda herhangi bir fikrim yok.”

LMY7, “Bir egitici saglikl bir sekilde gercekten bu isi yapmak istiyorsa bir yuvarlak
masanin etrafin1 alabilecek kadar 6grenci olmasi gerekiyor. Buda en fazla 8 kisiyi

gecmemesi gerekiyor.”

OMY7, “Kesinlikle 20 kisiyi gegcmemesi gerekiyor. Bir ders saati 40 dakika ve
O0gretmenin 6grencilerle birebir ilgilenebilmesi i¢in en fazla sinif mevcudunun 20 kisi

olmasi gerekiyor.”

OMY9, “Uygulamali derslerde smif ortalamasinin 15 kisi olmasmin gerektigini

sOyliiyoruz. Fakat bu egitimi verecek dgretmenin bunu sdylemesi daha dogru olur.”

OM5, “Gergek anlamda yapilabilmesi i¢in 10 kisi olmas1 gerektigini diisiiniiyorum.”

4.7. Yedinci Alt Probleme Iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lisede Kodlama

Egitiminin Disiplinler Arasi Etkisine Yonelik Yonetici Goriisleri

Ortaokul ve lisede kodlama egitiminin disiplinler arasi etkisine ydnelik yonetici
goriigleri incelenmistir. Yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelendiginde

kodlama egitiminin disiplinler arasi etkisinin oldugu goriisii ortaya konulmustur.
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Yoneticiler en ¢ok tiim alanlara etkisinin oldugunu ifade ettikleri ortaya konulmustur.
Daha sonra sirastyla sayisal alanlara ve diisiinme alanlarina etkisinin oldugunu ifade
ettikleri ortaya konulmustur. Yoneticiler en az ise sosyal alanlara ve hem sayisal hem
de diisiinme alanlarina etkisinin oldugunu ifade ettikleri ortaya konulmustur.

Tablo 4.7.1: Ortaokul ve Lisede Kodlama Egitiminin Disiplinler Aras1 Etkisine
Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
LMY1,LM2,LMY4,LMY5,0MY2,
LM3,0MY3,0MY4,0MY5,0MY6,
LMY6,LMY8,LM4,LMY9,0MY7,
OMY8,0MY9,0MY10,LM6

Sayisal Alanlara Etkisi Olur | LM1,LMY3,0M2,LM5,0M4,0M5 | 6 20

Tim Alanlara Etkisi Olur 19 63,33

Sosyal Alanlara Etkisi Olur OM3 1 1|333

Diistinme Alanlarmna Etkisi Olur OMY1,LMY2,0M1 3 10

Hem Sayisal Hem de Diisiinme

Alanlarma Etkisi Olur LMY?7 1 {333

Tablo incelendiginde yoneticilerin tiimii kodlama egitiminin disiplinler arasi etkisinin
oldugunu ifade etmislerdir. Arastrmaya katilan 30 katilimcidan 19’u kodlama
egitiminin tiim alanlara etkisi oldugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin 6 ‘s1 sayisal
alanlara etkisinin oldugunu, 3’ti diisiinme alanlara etkisinin oldugunu, 1’i sosyal
alanlara etkisinin oldugunu, diger 1’i ise hem sayisal hem de diisiinme alanlarma

etkisinin oldugunu ifade etmislerdir.

“Disiplinler Aras1 Etki” temas1 altinda yoneticilerin kodlama egitiminin disiplinler

arasi etkisine yonelik goriisleri su sekildedir:

LMY1, “Etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Kendi bransim i¢inde uygulamak iizere
bilisim 6gretmeni ile konustuk. Halk edebiyatina, 6l¢ii, uyak, kafiye bulma iizerine
kodlamay1 kullanarak bir proje yapmay1 diigiindiik. Bunlar daha fazla matematiksel
konular oldugu i¢in uyarlanabilir diye diisiindiik. Ben biitiin disiplinlere etki edecegini

diistiniiyorum.”

OMY1, “Mutlaka etkisi olacaktir. Ozellikle diisinme becerisi gerektiren alanlarda
blyuk bir etkisi olacagi kanaatindeyim. Cocuklarin daha basit ve daha pratik diisiinme

becerilerine sahip olacagini diislinliyorum.”
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LM2, “Etkisi olur. Kodlama egitiminin tiim alanlardaki disiplinlere etki edecegini

diistiniiyorum. Ben ¢ok yonlii olarak bakiyorum.”

OM1, “Etkisi kesinlikle olur. Yazilimi yaparken zekasini gelistirir. Boylece diistinme

becerilerine etki eden alanlardaki disiplinler ile etkilesim halinde olacaktir.”

OMY2, “Diplinler arasi etkisi olur. Bence kodlama egitimi yapilirken biitiin derslerden
faydalanmak zorunda. Matematikten, fenden hatta din kiltiiriinden bile faydalanacak.

Tim alanlardaki disiplinlere etkisi oldugunu diistiniiyorum.”

OM2, “Etkisinin kesinlikle oldugunu diislinliyorum. Kodlama egitimi ile sayisal
alandaki disiplinler ile ortak projeler Gretiliyor. Bu proje iiretimi siirecinde sayisal

alanlardaki disiplinler ile birlikte hareket edilmesi gerekmektedir.”

OM3, “Etkisi olur. Ozellikle kodlama egitimi yapilirken takim galigmasi dnemlidir.
Takim ¢aligmasinda hayatmn bir planlanmasi gerekmektedir. Buda sosyal alanlardaki

disiplinleri kullanmay1 gerektirmektedir.”

LMY?7, “Etkisi olur. Ufkunu agma noktasinda bir ivme kazandirir. Matematigi de
sevdirir, matematigin gerekliligine anlatir. Bu bakimdan sayisal alanlara etkisi olur.
Ve veya mantiksal operatorlerini de 6gretir. Bu bakimdan diisiinme alanlarina da etkisi

olur.

OMY7, “Hali hazirda 6grencilerimiz kodlama egitimini oyun {izerinden 6greniyorlar.
Ufak bir arastrma sonucunda matematik &gretmeninin, fen 0gretmeninin, sosyal
O0gretmeninin kodlama ile neler yapabilecegini gérmesi lazim. Bunlarla ilgili ¢ok

uygulama var. Biitiin disiplinler ile birlikte uygulamalarin yapilabilir.”

OMY9, “Etkisi olur. Biitiin disiplinler isin i¢ine katildig1 zaman zaten basarili olabilir.
Ogrencilerin durumuna gére biitiin disiplinleri birlestirerek bu egitimin pozitif ¢iktilart

olacaktir.”

OM4, “Etkilidir. Sayisal alanla daha igli dish oldugunu diisiiniiyorum. Ozellikle
bilgisayarlarin ¢aligma prensiplerinin sayisal olmasi bu alandaki disiplinler ile

ortiistiigiinii diisiiniiyorum.”

OMY10, “Kodlamanin farkli bir alan oldugunu diisiiniiyorum. Kodlama egitiminde
kendinin ifade edebilen, bagar1 gdstermis bir dgrencinin diger derslerde de basar1

saglayacagini diisiiniiyorum.”
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4.8. Sekizinci Alt Probleme Ilisgkin Bulgular: Ortaokul ve Lisede Kodlama
Egitimi Yapilirken Karsilasilan Giicliiklerin Neler Olduguna Yonelik Yonetici

Goriisleri

Ortaokul ve lisede kodlama egitimi yapilirken ne gibi giicliiklerin olduguna yonelik
yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelenmistir. Yoneticilerin vermis olduklar1
cevaplar incelendiginde altyap1 eksikligi, 6gretmen eksikligi, biirokratik engeller, hem
altyap1 hem de 6gretmen eksikligi, hem biitce hem dgretmen eksikligi, hem biitce hem
altyap1 eksikligi, hem biit¢e hem altyap1 hem de biirokratik engeller ve hem biitce hem
altyapt hem de oOgretmen eksikligi giicliikkleri ile karsilastiklar1 goriilmiistiir.
Yoneticilerin en ¢ok altyap: eksikligi guclukleri ile karsilastiklari goriilmiistiir.
Yoneticilerin altyapr eksikligi giigliiglinden sonra hem altyapt hem de Ogretmen
eksikligi zorlugu ve hem biitce hem de altyap: eksikligi giicliigliyle karsilastiklari
goriilmiistiir. 1 katilimeinin ise kodlama egitimi yapilirken karsilasilan guclikler ile

ilgili bir fikrinin olmadig1 goriilmiistiir.

Tablo 4.8.1: Ortaokul ve Lisede Kodlama Egitimi Yapihirken Karsilasilan
Gigcliiklerin Neler Olduguna Yénelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel
Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri f %
o diet n A LM1,0MY1,0M1,LM3,0MY3,

Altyap1 Eksikligi (Atolye/Mekan) OMY4.0MY6.LMY9,LM5,0M4 10 | 33,33
Ogretmen Eksikligi OMY9 1 | 333
Burokratik Engeller OMs3 1| 333

Hem Altyap1 Hem de Ogretmen LMY1,LM2,LMY3,LMY5, 7 12333
Eksikligi LMY8,0MY7,0M5 ’
Hem Biitge Hem de Ogretmen
Eksikligi LMY?2 1 | 333
Hem Biitce Hem de Altyap1 LMY4,0MY2,0MY5,LMY6, 7 12333
Eksikligi LMY7,0MY8,LM6 ’

Hem Butce Hem Altyap: Hem de
Ogretmen Eksikligi OMY10 11333

Hem Biitce Hem Altyap1 Eksikligi

Hem de Burokratik Engeller OM2 1333
Bilgim Yok LM4 1| 333
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Tablo incelendiginde arastrmaya katilan 30 katilimcidan 10’u altyapi eksikligi
giicliigliyle, 7’si hem altyap1 hem de 6gretmen eksikligi giicliigiiyle, diger 7’si hem
biitce hem de altyap: eksikligi giigliigiiyle karsilastiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen
eksikligi, biirokratik engeller, hem biitge hem de 6gretmen eksikligi, hem biitce hem
altyapt eksikligi hem de biirokratik engeller ve hem biitge hem altyapt hem de
ogretmen eksikligi giicliikleriyle karsilasan 1’er katilimcinin oldugu goriilmiistiir. 1

katilimeinin ise bu konuda bilgim yok olarak goriis bildirdigi goriilmiistiir.

“Guclukler” temas:1 altinda yoneticilerin kodlama egitimi yapilirken karsilasilan

giicliiklerin neler olduguna yonelik goriisleri su sekildedir:

LMY?2, “Kodlama egitimini ger¢ekten bu alanda yetismis kisiler tarafindan verilmesi
gerektigini diisiiniyorum. Bu anlamda yetismis 6gretmen giigliigii var diyebilirim.
Birde bu is i¢i bir biitgenin ayrilmasi gerekiyor. Diger giclikler maddiyata dayali

guclikler oldugu igin okul aile is birligiyle ¢6ziilebilecegini diisiiniiyorum.

OM1, “Altyap1 eksikligini biz ¢ok yasiyoruz. Okulumuzda mekan sikintisi yasiyoruz.
En buyuk guclik bu konuda yasiyoruz.”

LMY5, “Bu egitimi yapacagimiz zaman biz en biiyiik glclik olarak altyap1 eksikligini
yasariz. Bunun disinda yetigsmis 6gretmen eksikligi de karsilasabilecegimiz giclikler

olarak goriinmektedir.”

LM3, “Altyap1 olarak ortamin hazirlanmas1 gerekir. Altyap1 hazir olduktan sonra diger

guclukler asilabilecek guclikler olarak diistiniiyorum.”

OM2, “Biirokratik engeller bizi zorluyor. Bir materyal alabilmek i¢in bunun is
giivenligine uygun olup olmadigini ilge Milli Egitim de bulunan Sube Miidiiriine
sormak gerekiyor. Ayrica materyaller ile ilgili bir biitceye ihtiya¢c duymaktayiz.
Robotik kodlama atdlyemizde hesapladik tam 50 bin TL’lik malzeme almisiz. Buda
okula biiyiik kiilfet olusturuyor. Tabi biz bunun yaninda okullarin depolarmda bulunan
atil bilgisayarlar1 ve dgrencilerin evde kullanmadig1 uzaktan kumandali arabalarini
topladik. Bunlarin kullanilabilir parcalarini ayirdik. Bu pargalar1 egitim boyunca
kullandik. Bunlarin yaninda en 6nemlisi bu egitimi verebilmek i¢in bir atdlyenin
olmasi gerekiyor. Altyapisi tamamlanmig bir atdlye ortami Ogrencilere Ogrenme

ortamini da otomatik olarak olusturmaktadir.
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OMYS5, “Altyapis1 yapilmis bir sinifin olmasi kesinlikle sart. Altyap1 en biiytik giigliik
olarak karsimiza ¢ikiyor. Daha sonra ise materyal alimi i¢in bir biit¢esinin olmasi

gerekiyor. Bu iki giicliik disinda diger giicliikler asilabilir diye diistiniiyorum.”

OM3, “Kodlama egitimi konusunda en biiyiik giiclik biirokratik engeller olarak

diistiniiyorum.

LMY9, “Biz kodlama egitimini okulumuzda veriyoruz. En biylk glclik olarak

altyapi eksikligini hissediyoruz. Bu anlamda ¢ok biiyiik sikint1 yasamaktayiz.”

OMY9, “Bu alanda uzman Ogretmen eksikligi bence en biiyiikk giicliik olarak
distiniiyorum. Ciinkii bazi kavramlar1 verirken yabanci gelebilir en bastan sade bir

dille uzman bir 6gretmenin vermesi daha uygun olur.”

OMY10, “Altyap1 konusunda giigliik yasayabilecegimizi, yetigsmis 6gretmen eksikligi

ve biit¢e sikintisinin biiyiik gii¢liik olarak karsimiza ¢ikabilecegini diisiiniiyorum.”

4.9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Bulgular: Ortaokul ve Lisede Kodlama
Egitimi ile Ilgili Bakanhktan Beklentilere Yonelik Yonetici Goriisleri

Ortaokul ve lisede kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentilere yonelik yonetici
goriisleri incelenmistir. Yoneticilerin vermis olduklar1 cevaplar incelendiginde
yoneticiler en ¢ok Bakanliktan altyap1 beklentisi oldugu goériilmiistiir. Altyap1 olarak
ifade edildiginde kodlama egitiminin yapilacagi mekan, materyal ve i¢ donanimda
kastedilmistir. Yoneticilerin Bakanliktan altyap1 beklentisinden sonra hem altyap1 hem
de biitce ve hem altyapt hem de Ogretmen egitimi beklentisi gelmektedir. Bu
beklentileri ise Biit¢e beklentisinin izledigi goriilmiistiir. Diger beklentilerin ise farkli

kategorilerde dagilim gdsterdigi goriilmektedir.
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Tablo 4.9.1: Ortaokul ve Lisede Kodlama Egitimi ile Ilgili Bakanhktan
Beklentilere Yonelik Yonetici Goriislerine Iliskin Betimsel Analiz

Kategoriler Okul Yoneticileri %
Biitce LM3,LMY7,LM4 10
LM1,0M1,0MY3,LMY8,
Altyap1 (Atdlye/Mekan) LMY9.OMY7,LM5 23,33
Mufredat OMY6 3,33
Hem Altyap1 Hem de Biitge LMY4,0MY4,0MY5,0MY8 13,33
Hem Altyapt Hem de Ogretmen LMY1,LMY5,0MY2,0M2 13.33
Egitimi ’
Hem Altyap1 Hem de Miifredat OoM4 3,33
Hem Altyap:1 Hem de Tanitim ve OM3 333
Bilgilendirme Yapilmasi ’
Hem Biitce Hem de Ogretmen LM2,LM6 6.67
Egitimi ’
Hem Ogretmen Egitimi Hem de
Tanitim ve Bilgilendirme LMY3,0MY9 6,67
Yapilmasi
Hem Miifredat Hem de Tanitim OMY10 333
ve Bilgilendirme Yapilmasi ’
Hem Altyapt Hem Ogretmen
Egitimi Hem de Tanitim ve OMY1 3,33
Bilgilendirme Yapilmasi
Hem Biitge Hem Ogretmen
Egitimi Hem de Tanitim ve LMY?2 3,33
Bilgilendirme Yapilmasi
Hem Altyap1 Hem Biitce Hem de LMY6 333
Ogretmen Egitimi !
Hem Altyap1 Hem Biitce Hem de OM5 333
Mufredat ’

Tablo incelendiginde arastirmaya katilan 30 katilimcidan 7’si altyap1 beklentisi, 4’1
hem altyap1 hem de biitce beklentisi, diger 4’ii hem altyap1 hem de 6gretmen egitimi
beklentisi, 3’1 biitce beklentisi, 2’si hem biitge hem de dgretmen egitimi beklentisi,
diger 2’si ise hem Ogretmen egitimi hem de tanitim ve bilgilendirme yapilmasi
beklentisi goriilmiistiir. Miifredat, hem altyap1 hem de miifredat, hem altyap: hem de
tanitim ve bilgilendirme yapilmasi, hem miifredat hem de tanitim ve bilgilendirme
yapilmasi, hem altyapt hem Ogretmen egitimi hem de tanitim ve bilgilendirme
yapilmasi, hem biitge hem Ogretmen egitimi hem de tanitim ve bilgilendirme

yapilmasi, hem altyap1 hem biitge hem de 6gretmen egitimi ve hem altyap1 hem biitce
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hem de mufredat kategorilerinde Bakanliktan beklentisi olan 1’er katilimcinin oldugu

gorulmektedir.

“Bakanliktan Beklentiler” temasi altinda yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgili

Bakanliktan beklentilerine yonelik goriisleri su sekildedir:

LMY1, “Bu konuda merakli grencilerimiz var. ilk ncelik olarak Bakanliktan bizim
okulumuz i¢in altyap1 olarak eksikliklerimizin tamamlanmasini istiyoruz. Bu
halledildikten sonra 6gretmen egitimleri i¢in hizmet i¢i egitimlerin agilmasini talep

ediyoruz.”

OMY1, “Oncelikle kodlama egitimi konusunda bizim, dgretmenlerin ve 6grencilerin
Bakanlik tarafindan tanitim ve bilgilendirme yapilmasi1 gerekmektedir. Bu konuda
bilgi sahibi olmamiz gerekmektedir. Daha sonra okulumuzda altyapisi tamamlanmis
bir kodlama atdlyesinin olmasi gerekmektedir. Bununla birlikte bu egitimi verecek

Ogretmenlerin yetistirilmesi gerekmektedir.”

OMY 3, “Bakanliktan ortama her okula bir tane bilisim smif1 dahil kodlama egitiminin
yapilabilecegi bir smifin olusturulmasmi istiyorum. II Milli Egitim Harezmi projesini
yiiriitiiyor ama bir atélye olmadigi i¢cin bu ¢calismalar sekteye ugruyor. Okullarin smif
ihtiyacindan dolay1 boyle bir imkaninda zor oldugunu goriiyorum. Ayrica kodlama
egitiminin zorunlu olmasi ile ilgili caligmalarda 6§retmen ihtiyact dogacagi i¢in bu

konudan vazgecildigini duydum.”

OM2, “Bakanlik kodlama egitimi ile ilgili son yapmis oldugu ¢alismalarda bu konuya
onem verdigini soyliiyor. Fakat bu egitimi verebilecek Ogretmen sayisi bir elin
parmagini gegecek durum yok. Ben bilisim 6gretmeniyim ama bizim zamanimizda bu
egitimler yoktu biz farkli seyler 6grendik ama su anda kodlama egitimi farkli boyutlara
ulagmistir. Bu konuda 6gretmen egitimlerinin yapilmasini bekliyoruz. Kodlama
egitimi maliyet gerektiren bir egitim oldugu i¢in bu konuda bir biit¢enin de ayrilmasini

bekliyoruz.

OM3, “Oncelikle bu konuda hakkinda ¢ok giizel bir tanitim yapilmasi gerekmektedir.
Kodlama atdlyesi ile ilgili yapilmis bir 6rnegini gosterilip bu konuda bilgilendirme

yapilmalidir. Bu 6rneklere gore de okullara uygun altyapr yapmasi gerekmektedir.”
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LMY?7, “Bakanligin bir lisans ¢aligmasi yok. Kullandigimiz programlama dillerinin
tamamin1 crack ile kullaniyoruz. Bu programlarin bize lisansin1i Bakanlik
gondermiyor. Bilgisayar1 koymak yeterli olmuyor, kullanacagimiz programlarin

lisansin1 da vermesi gerekiyor. Bu lisanslama ile ilgili bir biitce saglamasi gerekiyor.”

LMYS8, “Atolyede kullandigimiz malzemeler bizim i¢in ¢ok kiilfetli oluyor. Bu egitim
devam edebilmesi i¢in altyapr eksikliklerinin siirekli olarak tamamlanmasi

gerekmektedir. Altyapilarin giincel tutulmasi devamlilig1 saglayacaktir.”

OMY7, “Altyapiyla ilgili materyalleri bize saglamas1 veya altyapi eksiklikleri ile ilgili

0zel tesebbiisleri bize yonlendirmesi gerekmektedir.”

OMY9, “Bu konuda 6ncelikle bilinglendirme ¢alismasi yapilmasi gerekmektedir. Bu
egitimin sadece oyundan ibaret olmadigmi, gelecek i¢cin ¢ok dnemli oldugunu somut
bir sekilde Bakanlik tarafindan anlatilmast gerekmektedir. Birde bu egitimi

verebilecek 6gretmen yetistirmesi gerekmektedir.”

OM4, “Oncelikle okullarda bulunan bilgisayar laboratuvarlarmm yenilenmesi ve
olmayan okullara da laboratuvar kurmasini beklerim. Bu sekilde altyapi eksikliklerinin
tamamlanmasimi beklerim. Daha sonra ise bu egitimi verirken miifredatin olmas1 ve

bu miifredata gore bu egitim verilmesini beklerim.”

LM6, “Kodlama egitimini verirken en ¢ok ihtiyacimiz biitge oluyor. Ozellikle
malzemeler ¢ok pahali, bunlar1 almak i¢in epey bir biit¢eye ihtiya¢ duyuyoruz. Birde
bu egitimi verecek Ogretmenlerin hizmet i¢i egitimden ge¢mesi gerekmektedir.
Ogretmenleri bu alanda iyi yetistirmeliyiz ki egitimin kalitesi de o kadar yiiksek

olsun.”
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BESINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmadan elde edilen bulgular ile alan yazinda taranmig bilgiler
karsilagtirilarak tartigilmis, yorumlanmaya calisilmis ve elde edilen sonuglara gore
ileride yapilacak alan yazin c¢aliymalarmma katki saglayacagi diisiiniilen Oneriler

sunulmustur.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu calisma ortaokul ve lisedeki okul yoneticilerinin kodlama egitimine yOnelik
goriislerini incelemek amaciyla yapilmistir. Bu amagla ortaokul ve lisede gérev yapan
okul yoneticilerine uygulanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile kodlama egitimi
ile bilgileri, yoneticilerin mesleki yeterlilikleri, kodlama egitiminin 21.yiizy1l becerisi
olup olmadigi, ortaokul ve lise 6grencileri i¢in gerekli olup olmadig1 ve 6grencilerin
kodlama egitimi ile hangi alanlarda kendilerini gelistirebilecekleri, kodlama egitimine
baslamak i¢in kritik donemin ne oldugu, kodlama egitimi yapilirken ne gibi
gucluklerin oldugu, Bakanliktan beklentiler, kodlama egitiminin, disiplinler arasi
calismalara etkisi, , kodlama egitiminin saglikli bir sekilde verilebilmesi i¢in smif
mevcutlarinin nasil olacagi konusunda yoneticilerin goriisleri alt problemlere gére
belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu ¢alisma nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligsmasi
deseni kullanilarak yapilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglar, alan yazin ile

karsilastirilmis ve asagida sunulmustur.

Arastirmanm birinci alt probleme gore yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgili
bilgilerine yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde edilen
bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. Yoneticilerin neredeyse tamami kodlama
egitimini duyduklar1 ve kodlama egitimini yazilim olarak tanimladiklar1 sonucu ortaya
cikmigtir. Yoneticiler tarafindan kodlama egitimi genel olarak yazilm ve
programlama olarak tanimlandig1 diger tanimlarmn ise ¢ok az dile getirildigi sonucu
ortaya ¢cikmistir. Yoneticiler tarafindan yazilim tanimindan sonra ise kodlama egitimi

zihinsel gelisimi gelistiren bir egitim ve hem yazilim hem de refah seviyesini artirmak
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icin gerekli olan bir egitim olarak tanimladiklar1 sonucu ortaya ¢cikmistir. Cok az
yonetici ise kodlama egitimini refah seviyesini artirmak i¢in gerekli olan bir egitim ve
hem zihinsel gelisimi gelistiren bir egitim hem de refah seviyesini artirmak i¢in gerekli
olan bir egitim olarak tanimladiklar1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Sayin ve Seferoglu’na
(2016) gore kodlama egitimi bilgisayarlar, mekanik cihazlar ve diger teknolojik araglar
ile insanlar arasindaki etkilesimini saglamak ve belirli gorevleri islem adimlarina gore
yaptirabilmek i¢in yazilan komutlar dizisinin biitiinii olarak ifade ettigi bulgusunu
desteklemektedir. Akcay ve Coklar’a (2016) gore de kodlama egitimi kullanici
isteklerine gore sirali algoritma olusturma ve bu algoritmaya gore kod bloklarini
olusturmaktir bulgusuyla arastirmada elde edilen sonuclarin birbirini destekledigi
gorulmektedir. Sarikaya’ya (2018) gore diinyada ve lilkemizde son zamanlarda adini
sik¢a duydugumuz ve popiiler bir kavram olan kodlama egitimi bulgusu yoneticilerin

kodlama egitimi konusundaki bilgilerine yonelik bulunan sonuglar ile 6rtiismektedir.

Arastirmanin ikinci alt probleme gore yoneticilerin kodlama egitimine yonelik mesleki
yeterliliklerine yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde edilen
bulgulara gore sonuclar ortaya ¢ikarilmistir. Bilisim alani bransi disinda kalan
yoneticilerin kendilerini kodlama egitimi i¢in yeterli bulmadiklar1 sonucu ortaya
cikmustir. Bilisim alani bransina sahip yoneticilerin kodlama egitimi ile ilgilendikleri
ve bu alanla ilgili egitimler aldiklar1 sonucu ortaya ¢cikmistir. Ayrica bilisim bransina
sahip yoneticilerin okullarinda kodlama egitimi verildigi tespit edilmistir. Y lksek
lisans mezunu olan yoneticiler kodlama egitimi konusunda mesleki olarak kendilerini
yeterli gormemelerine ragmen okullarinda kodlama egitiminin uygulandigi tespit
edilmistir. Bilisim brans1 disinda farkli branglara sahip olan yoneticilerin ise bu konuda
herhangi bir egitim almadiklar1 i¢cin mesleki yeterliliklerinin olmadiklar1 sonucu ortaya
cikmistir. Bozkurt ve Cakir’a gore (2016) kiiresel diinyada etkin ve basarili olabilmek
icin bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarliginin edinilmesi gereken bir beceri olmasi
gerektigi fakat elde edilen sonuca gore gerekli olan bu becerinin sadece bilisim alani

brang1 yoneticilerinde oldugu saptanmustir.

Aragtirmanin Uglnci alt probleme gore yoneticilerin kodlama egitiminin 21. yiizyil
becerileri igerisinde olup olmadigina yonelik goriislerden elde edilen cevaplar
incelenmis ve elde edilen bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmigtir. YOneticilerin
biiylik ¢cogunlugu 21. Yiizyil becerileri igerisinde kodlama egitiminin de oldugunu

soylemiglerdir. YOneticilerin vermis oldugu cevaplar incelendiginde en ¢ok teknoloji
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caginda oldugumuz i¢in kodlama egitimini 21. Yiizy1l becerileri igerisinde gordiikleri
sonucu ortaya g¢ikmugtir. Teknoloji ¢agini ise bilgi cagi izlemektedir. Cok az
yOneticinin ise bilgi ¢aginda oldugumuz i¢in kodlama egitimini 21. Yiizyil becerileri
icerisinde gordiikleri sonucu ortaya ¢ikmustir. Birer yoneticinin ise bu konuda herhangi
bir fikrinin olmadigini ve kodlama egitiminin 21. Yiizyil icerisinde gormedigini ifade
ettikleri goriilmiistiir. Eryllmaz ve Uluyol (2015) kodlama egitimini, 21. Yiizyil
yetkinlikleri olarak gérmekte ve ¢agin ihtiyaglarina cevap verebilmek igin edinilmesi
gereken bir beceri olarak gormektedir. Elde edilen sonug ile alan yazindaki bulgular
birbirini desteklemektedir.

Arastirmani dordiincii alt probleme gore ortaokul ve lise dgrencileri i¢in kodlama
egitiminin gerekli olup olmadig1 ve kodlama egitiminin Ogrencilere neler
kazandirdigina yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde edilen
bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. Ortaokul ve lise 6grencileri i¢in kodlama
egitiminin biitliin yoneticiler tarafindan gerekli oldugu sonucuna ulasilmistir. Biitiin
yoneticiler kodlama egitiminin O8renciler tarafindan alinmasi gereken bir egitim
oldugu sonucuna ulasilmistir. Kodlama egitiminin 6grencilere neler kazandiracagi
yoniindeki yonetici goriisleri incelendiginde ise en ¢ok iiretim duygusunu gelistirecegi
yoniinde goriis bildirildigi sonucuna ulasilmustir. Uretim duygusundan sonra ise
ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerisi kazanacaklar1 sonucuna ulagilmistir.
Ogrencilerin iiretim duygusu ve bilgi islemsel diisiinme becerisinden daha az analitik
diisinme becerisi kazanacaklar1 yoniinde yoOneticilerin goriis bildirdigi sonucuna
ulagilmistir. Sahutoglu’na (2018) gore iilkeler ekonomik hamle yapmak i¢in kodlama
egitimini ¢agin gereksinimi olarak gormiistiir bulgusu ile bulunan sonuglarmn birbirini
destekledigi goriilmektedir. Goncii, Cetin ve Top’a gore (2018) giniimizde bireylerin
sadece teknolojiyi kullanmayi 6grenmesi beklenmemekte bunun yaninda iiretim
sathasinda da etkili olup tliretime katki saglanmasi beklenmektedir bulgusu ile bulunan
sonuglarm birbirini destekledigi gorulmektedir. Akpmar ve Altun, (2014) kodlama
egitimi ile bireyler ayn1 anda bir¢ok yeterliligi bir arada kazanirlar. Yapilan
aragtirmalara gore kiiciik yastaki kodlama egitimi alan 6grencilerin, kodlama egitimi
almayan Ogrencilere gore arasinda anlamli bir farkin oldugu ortaya konulmustur
bulgusu ile bulunan sonuglarin birbirini destekledigi goriilmektedir. Elde edilen sonug

ile alan yazindaki bulgular birbirini desteklemektedir.
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Aragtirmanin besinci alt probleme gore ortaokul ve lisede kodlama egitimine baglamak
i¢in kritik donemin ne olduguna yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis
ve elde edilen bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. Yoneticiler tarafindan kritik
donem sirasiyla ilkokul, ortaokul, anaokulu ve lise diizeyi gorilmektedir. Yoneticiler
en ¢ok kodlama egitimine baslamak igin kritik donemi ilkokul olarak gordikleri
sonucu ortaya ¢ikmustir. [lkokulda okuma yazmaya basladiktan hemen sonra kodlama
egitiminin baslamasi gerektigi yoniinde yoneticiler tarafindan goriisler ortaya
konulmustur. Kritik déonemi ilkokul olarak ifade eden yoneticilerden sonra en ¢ok
kritik donem olarak ortaokul dénemi ifade edilmistir. Ozellikle ortaokul 5. Smiftan
itibaren kodlama egitiminin baglanmasi1 gerektigini ifade etmislerdir. Ortaokul
diizeyinden sonra ise anaokulunu kritik donem olarak goren yoneticiler ise en
temelden itibaren kodlama egitimine baslanmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Yoneticiler en az ise kodlama egitimine lisede baslanmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Avrupa Kod Haftasi Elgileri tarafindan kodlama egitimi ile ilgili dikkat ¢ekmek ve
erken yaslarda ¢ocuklarin kodlama becerisini gelistirmek i¢in 2013 yilindan itibaren
6-21 Ekim tarihleri arasinda Kodlama haftasi etkinlikleri (codeweek)
dizenlemektedir. Elde edilen sonu¢ ile alan yazindaki bulgular birbirini

desteklemektedir.

Arastirmanin altinci alt probleme gore ortaokul ve lisede kodlama egitiminin saglikl
bir sekilde yapilabilmesi i¢in smif mevcutlarinin nasil ayarlanmasina yonelik
goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde edilen bulgulara gore sonuglar
ortaya ¢ikarilmistir. Yoneticiler en ¢ok simif mevcudunun 15-24 kisi arasinda olmasi
gerektigini ortaya koymuslardir. Yoneticilerin az kismui ise siif mevcudunun 5-14 kisi
arasinda olmasi1 gerektigini ortaya koymuslardir. Yoneticiler kodlama egitimi
yapilirken uygulamali bir egitim oldugu ic¢in sinif mevcutlarmin fazla olmamasi
gerektigini ifade etmislerdir. Ozellikle egitim veren dgretmenin dgrencilerle birebir
ilgilenmesi gerektigini ve her 6grenciye belirli bir zaman harcamasi gerektigini ifade
etmislerdir. Smif mevcutlarini olustururken atdlye ortamiin da buna elverigli olmasi

gerektigini ifade etmislerdir.

Aragtirmanm yedinci alt probleme gore ortaokul ve lisede kodlama egitiminin
disiplinler aras etkisine yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde
edilen bulgulara gore sonuglar ortaya c¢ikarilmistir. Yoneticilerin tamami kodlama

egitiminin disiplinler arasi etkisinin oldugunu diistindiikleri sonucuna ulagilmistir.
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Yoneticiler en ¢ok kodlama egitiminin tiim alanlardaki disiplinlere etkisinin oldugunu
diisiindiikleri sonucuna ulasilmigtir. Tim alanlara etkisinden sonra ise sayisal
alanlarindaki disiplinlere etkisinin oldugunu diisiindiikleri sonucuna ulasilmistir.
Sayisal alanlara etkisinden sonra ise diisiinme alanlarindaki disiplinlere etkisinin
oldugunu diisiindiikleri sonucuna ulasilmistir. Yoneticiler en az ise sosyal alanlardaki
disiplinlere etkisinin oldugunu diisiindiikleri sonucuna ulagilmistir. Baz’a (2018) gore
kodlama egitimi, temel kodlama becerisini kazanmig bireylere diger alanlardaki
basarilarina da biiylik katki saglamaktadir bulgusu ile bulunan sonuglarin birbirini

destekledigi goriilmektedir.

Arastirmanin sekizinci alt probleme gore ortaokul ve lisede kodlama egitimi yapilirken
karsilagilan giicliiklerin neler olduguna yonelik goriislerden elde edilen cevaplar
incelenmis ve elde edilen bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. YOneticilerin
genel olarak sirasiyla altyapi, Ogretmen ve biitce gilcligliyle karsilastiklar:
goriilmiistiir. YOneticiler en ¢ok altyap: eksikligi giicliigiiyle karsilastiklar1 sonucu
ortaya ¢ikmustir. Ozellikle yoneticilerin altyap: konusunda biiyiik sikintilar ¢ektigi
goriilmiistiir. Kodlama egitimi ile ilgili mekan ve atdlye eksikligi gucluklerini ¢cok
yasadiklarim1 ve bu sorunlar1 asamadiklar1 goriilmiistiir. Yoneticilerin altyapi
giigliigiinden sonra ise altyapiyla beraber hem Ogretmen eksikligi hem de biitge
eksikligi gilicligl ile karsilastiklar1 goriilmiistiir. YOneticilerin en az ise biirokratik

engellerle karsilastiklar1 goriilmiistdr.

Aragtirmanim dokuzuncu alt probleme gore ortaokul ve lisede kodlama egitimi ile ilgili
Bakanliktan beklentilere yonelik goriislerden elde edilen cevaplar incelenmis ve elde
edilen bulgulara gore sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. Yoneticiler en ¢ok kodlama egitimi
ile ilgili Bakanliktan 6ncelikle altyapilarin tamamlanmasini bekledikleri goriilmiistiir.
Altyapilar yapilmadan diger beklentiler yapilsa bile siirecin sekteye ugrayacagi goriisii
sonucuna ulasilmistir. YoOneticiler altyapilar tamamlandiktan sonra Bakanliktan
Ogretmenlerin  egitilmesini ve kodlama egitimi konusunda Ogretmenlerin
uzmanlagmalarint saglayacak adimlar atmasini bekledikleri sonucuna ulasilmistir.
Yoneticiler altyapit ve Ogretmen egitimi ile birlikte birde kodlama egitimini
strdirebilmek icin bu konuya 6zel bir biitce ayrilmasi gerektigini bekledikleri
sonucuna ulagilmistir. Bu beklentilerden sonra ise yoneticilerin kodlama egitimi

konusunda bir miifredatin hazirlanmas1 gerektigini, kodlama egitimi ile ilgili tanitim
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ve bilgilendirme yapilmasi gerektigi yoniinde beklentilerinin oldugu sonucuna

ulasilmistir.

5.2. Oneriler

5.2.1. Milli Egitim Bakanhgina Oneriler

Yoneticilerin, Ogretmenlerin, Ogrencilerin ve velilerin kodlama egitimi
konusunda bilgi sahibi olabilmeleri i¢cin kamu spotu olusturulabilir. Bu grubun
gorebilecegi afisler, brosiirler, tanitim kartlar1 gibi araglarla kodlama
egitiminin Onemine vurgu yapacak ve farkindalik olusturacak tanitimlar

yapilabilir.

Yoneticilerin kodlama egitimini ylzeysel olarak bilmelerini 6nlemek adina en
yetkin egitimcilerden tanitim ve bilinglendirme egitimleri verilebilir. Tanitim
ve bilin¢lendirme egitimlerinde 6zellikle kodlama egitiminin 6grenciye, okula

ve iilkeye katkis1 farkl boyutlarda ele alimarak yoneticilere anlatilabilir.

Ogrencilere kodlama egitimi konusunda kaliteli bir egitim verilebilmesi icin
ogretmenlere  kodlama becerileri konusunda derinlemesine nitelik
kazandiracak bir hizmet i¢i egitim programi hazirlanmali ve uygulanacak

program uzman egitmenler tarafindan 6gretmenlere verilmelidir.

Kodlama egitiminin amacina uygun bir sekilde yapilabilmesi i¢in okullarda
kodlama atélyesi kurulabilir. Ogrencilere atdlye ortamlarmda yaparak
yasayarak Ogrenme deneyimleri yasatilabilir. Atdlyede ki altyapr ve
materyaller Bakanlik tarafindan temin edilebilir. Egitim siireci boyunca ihtiyag
duyulacak materyal eksiklikleri ivedi sekilde giderilmelidir. Bu konuyla ilgili

gerekli bitce destegi de saglanmalidir.

Kodlama egitimi erken yaslardan itibaren iist kademelere kadar sistematik
olarak temel boyutu ile verilebilir ayrica bu konuda ilgi ve yetenegi olan
ogrenciler belirlenerek uzmanlagsmalarina imkén saglanabilir. Alt kademelerde
zorunlu olmak tizere list kademelere dogru se¢meli bir sekilde kodlama egitimi

verilebilir.

Kodlama ile ilgili kodlama ortaokullar1 ve kodlama liseleri agilabilir.

Teknolojiyi treten bir toplum olabilmek, ekonomik olarak belirli bir glice sahip
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olabilmek ve yazilim konusunda gelisebilmek i¢in ortaokuldan itibaren yazilim

boliimleri agilabilir boylece gelecekte daha ¢ok yazilimer yetistirilebilir.

Bakanlik tarafindan her kademeye uygun miifredatlar hazirlanabilir ve gelisen
sartlara gore glincellenmesi yapilabilir. Tim &grencilere verilebilecek kadar

basitlestirilerek oyun temelli egitim 6n plana ¢ikarilabilir.

5.2.2. Yoneticilere Oneriler

Okullarda kodlama egitiminin verilebilmesi i¢in yOneticilerin yeniliklere agik
bir vizyona sahip olmalar1 gerekir. Yapilacak egitimin devamliligini saglamak
icin gerekli destekleri vermelidir. Siire¢ boyunca olusacak problemleri hizli bir

sekilde ¢6ziime ulastirmalidir.

Ogretmenlerin kodlama egitimine olabilecek 6n yargilarmi kirmak igin

yoneticiler tarafindan 6gretmenlere bilgilendirme yapilmalidir.

Okulda kodlama at6lyesi kurulabilmesi igin girisimlerde bulunabilir. Atdlye
icin gerekli olan malzemeleri okulun kendi imkanlari ¢ergevesinde ve okul aile

isbirligi yaparak farkli yardim kuruluslarin destek alarak temin edebilir.

YOneticilerin kodlama egitimi verecek 6gretmenleri motive edip, onlar1 siirece

dahil edip, isbirligi i¢erisinde bulunarak birlikte siirece katki saglanabilir.

Kodlama egitimine ilgisi ve bilgisi olmayan yoneticilerin, bu egitim konusunda
Ogretmen ve O0grencileri negatif yonde bir tutum sergilememeleri ve bu yénde

negatif bir soylem gelistirmemeleri gerekmektedir.

5.2.3. Arastirmacilara Oneriler

Durum ¢aligmasi yapilirken katilimeilar ile yapilan goriismeler vakit aldigi i¢in
gorlisme Oncesi yoneticilerden randevu alinmasi goriismelerin sihhati igin iyi

olacaktir.

Bu arastirma Istanbul ili Bagcilar ilgesindeki devlet okullarinda bulunan
ortaokul ve lise yoneticileri ile yapilmistir. Bu arastirma Bagcilar ilgesi diginda

farkli il ve ilgelerde uygulanabilir.
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e Kodlama egitimi konusunda yeni arastirmalar alana c¢ok biiyiik katki

saglayacagi i¢in bu alanla ilgili yeni ¢aligmalar yapilabilir.

e Kodlama egitimini sadece bilisim teknolojileri alanina sahip arastirmacilar
degil her branstan arastirmacinin bu konuyla ilgili aragtirma yapmasi alana

daha ¢ok katk1 saglayacak ve farkli bakis agilar1 gelistirecektir.
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EKLER

Ek 1: Istanbul i1 Milli Egitim Miidiirliigii Anket ve Arastirma izin Onay1

TR e
SN ISTANRUL VALILiGi
L g {1 Milli Egitim Midiirliigi
A\ * . ./
Sayt :59090411-20-E.5745334 19/03/2019

Konu : Anket ve Arastirma izin Talebi.
VALILIK MAKAMINA

figi:  a) ist. Sabahattin Zaim Universitesinin 20.02.2019 tarihli ve 850 sayili yazisi.
b) MEB. Yen. ve Eg. Tk. Gn. Md. 22.08.2017 tarih ve 12607291/2017/25 No'lu Gen.
¢) Milli Egitim Miidiirliigii Aragtirma ve Anket Komisyonunun 18.03.2019 tarihli
tutanagi.

Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii yiiksek lisans
Ogrencisi Kadir UNSAL'm "Kodlama Egitimine Ortaokul ve Lisedeki Okul
Yoneticilerinin Yaklagimlari (istanbul Bagcilar ilesi Ornegi)" konulu tezi kapsaminda,
ilimiz Bagcilar ilgesinde bulunan ortaokul ve liselerde gérev yapan yéneticilere; anket ve
goriigme formunu uygulama istemi hakkindaki ilgi (a) yazi ve ekleri Miidiirliigiimiizce
incelenmistir.

Aragtirmacinin s6z konusu talebi; bilimsel amag¢ diginda kullanilmamasi, uygulama
sirasinda bir 6rnegi miidiirligiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzah veri toplama
araglariin  kurumlarimiza aragtirmaci  tarafindan  ulagtinlarak  uygulamilmasi,
katihmceilarin - goniillilliik esasina goére secilmesi, aragtrma sonu¢ raporunun
miidiirligiimiizden izin alinmadan kamuoyuyla paylagiilmamasi kosuluyla, okul
idarelerinin denetim, gozetim ve sorumlulugunda, egitim-ogretimi aksatmayacak
sekilde ilgi (b) Bakanhk emri esaslari dahilinde uygulanmasi, sonugtan Miidiirliigiimiize
rapor halinde (CD formatinda) bilgi verilmesi kaydiyla Miidiirligiimiizce uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun gériilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Levent YAZICI
[ Milli Egitim Miidiirii

Ek:
1- Genelge.
2- Komisyon Tutanagi.
OLUR
19/03/2019

Ahmet Hamdi USTA
Vali a.
Vali Yardimcisi

Milli Egitim Miidiirliigi Binbirdirek M. imran Oktem Cad. A. BALTA VHKI
No:1 Eski Adliye Binasi Sultanahmet Fatih/istanbul Tel: (0 212) 455 04 00-239
E-Posta: sgb34@meb.gov.tr

Bu cvrak giivenli ik imza ile i hitps: sorgu.meb.gov.tr adresinden 8690-5fb2-31d9-aebe-63f1 kodu ile teyit edilebilir.
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BOLUM I

KISISEL BILGI FORMU

1) Gérev yaptiginiz okulunuzun adi:

2) Okuldaki Goreviniz:

() Miidiir ()Midiir Yardimeist

3) Cinsiyetiniz:

() Kadin () Erkek

4) Bransiniz:

5) Meslekteki calisma siireniz:
()1-5yl ()6-10y1  ()11-15y1il () 1620yl ()21 il ve iizeri
6) Yonetici olarak kag yil ¢ahistyorsunuz:
()Syilvealts ()6-10yil () 11-15yil () 16203l () 21 yil ve tizeri
7) Ogrenim durumunuz:
() Onlisans () Egitim Enstitiisii () Lisans () Yiiksek Lisans () Doktora
8) Bulundugunuz okulun sosyo-ekonomik seviyesi:
() Kotii () Orta () lyi () Cok lyi

iy M"/
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BOLUM 11
GORUSME SORULARI

1) Kodlama egitimi denildiginde aklmiza ne gelmektedir? Daha once duymus
muydunuz? Bu konuda ki fikirleriniz nelerdir?

2) Kodlama egitimi size gore onemli midir? Hangi acidan onemli oldugunu
diisiinmektesiniz?

3) Kodlama egitimi ile ilgili mesleki yeterliliginizi nasil degerlendiriyorsunuz?

4) 21. Yiizyll becerileri icerisinde kodlama egitiminin de oldugunu diisiiniiyor
musunuz? Neden?

5) Kodlama egitimi Ortaokul/Lisedeki dgrenciler icin gerekli midir? Neden?

6) Sizee kodlama egitimi hangi yaslarda baslamal ve kodlama egitimi icin hangi yas
grubunu kritik donem olarak degerlendiriyorsunuz?

7) Kodlama egitimi yapilirken ne gibi giicliiklerin oldugunu diigiiniiyorsunuz?

8) Okulunuzda kodlama atilyesi var m? Kodlama atélyeniz yok ise kurulumunu
destekler misiniz? Nasil yaparsimiz?

9) Kodlama atblyesi ile ilgili Bakanliktan beklentileriniz nelerdir?

10) Okulunuzda kodlama egitimi veriliyor mu? Kodlama egitimi icin haftalik ders
saati dagilimi yeterli midir?

11) Kodlama egitiminin iilkemizin kalkinmighk diizeyine etkisinin olduguna (veya
olacagina) inaniyor musunuz? Aciklar mismiz? Neden?

12) Kodlama egitiminin disiplinler arasi calismalara etkisi oldugunu diisiiniiyor
musunuz? Olursa Nasil bir etkisi olur?

13)Kodlama egitimi ile ogrenciler hangi alanda kendilerini gelistirebilirler
(0grencilere neler kazandirir)?

14) Kodlama becerisine sahip Ggrencilerin, bu beceriye sahip olmalari, is
yasamlarma nasil bir katki saglar?

15) Kodlama egitimini saghkli bir bicimde gerceklestirmek icin siif meveudunun
nasil ayarlanmasi gerekir?

16) Ogretmenlerin giiniimiize uygun kodlama becerisine sahip oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

17) Okulunuzda gorev yapan ogretmenleri, kodlama egitimi almalart konus‘un}da
tegvik ediyor musunuz? ‘ &

18) Kodlama egitimi hakkinda diger goriisleriniz nelerdir?
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EK2: Diizenlenmis Goriisme Sorular

1- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitimi ile ilgili bilgilerine yonelik
gorisleri nelerdir?
2- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitimine yonelik mesleki yeterlilikleri

nasildir?

3- Ortaokul ve Lise yoneticilerinin kodlama egitiminin 21. Yiizyil becerileri

icerisinde olup olmadigina yonelik goriisleri nelerdir?

4- Ortaokul ve Lise 6grencileri i¢in kodlama egitiminin gerekli olup olmadig: ve
kodlama egitiminin Ogrencilere neler kazandirdigma yonelik yoneticilerin

gorisleri nasildir?

5- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimine baslamak i¢in kritik donemin ne olduguna

yonelik yonetici goriisleri nelerdir?

6- Ortaokul ve Lisede kodlama egitiminin saglikl bir sekilde yapabilmesi i¢in smif

mevcutlarinin nasil ayarlanmasi gerektigine yonelik yonetici goriisleri nelerdir?

7- Ortaokul ve Lisede kodlama egitiminin disiplinler aras1 etkisine yonelik yonetici

goriisleri nelerdir?

8- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimi yapilirken karsilasilan gii¢lerin neler

olduguna yonelik yonetici goriisleri nelerdir?

9- Ortaokul ve Lisede kodlama egitimi ile ilgili Bakanliktan beklentilere yonelik

yOnetici goriisleri nelerdir?
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