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20. yiizyildan giiniimiize, kentlesme ve artan trafik sorunlariyla sokaklarin
islevselligini kaybetmesi, cocuklarin giivenli oyun alanlarinin azalmasina neden
olmus durumdadir. Bu baglamda, giiniimiiz sokaklariin iyilestirilmesine yonelik

oyun sokag1 caligmalar1 yapilmaktadir.

Cocuk, oyun ve mekan iliskisi baglaminda, bir kentin ¢ocuk dostu olabilmesi i¢in
gerekli yaklagimlar ve giivenlik faktoriiniin 6nemi vurgulanmistir. Calismada, ¢ocuk
dostu kentlerde oyun sokagi yaklasimlari ve Diinya’daki 6rnek uygulamalarin
tilkelere gore ozellesmis isimleriyle incelenmistir. Diinya’da incelenen uygulama
orneklerinin tasarim ilkeleri ile agik oyun mekanlari tasarim ilkeleri iliskilendirilerek,

27 kriterden olusan oyun sokagi tasarim kriterleri listesi olugturulmustur.

Tirkiye’de 2016 yili itibariyla baslayan oyun sokagi ¢alismalari, yakin ge¢mise
dayanmasi sebebiyle sayica azdir. Tiirkiye’den oyun sokaklarini inceleme amaciyla
uygun bulunan 11 oyun sokagi secilmistir. Se¢ilen 11 oyun sokagi, calisma
kapsaminda hazirlanan 27 oyun sokagi tasarim ilkesi kriteri kapsaminda incelenerek,
tablolar araciligiyla degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular 1s18inda; oyun sokagi
tasarim 1ilkelerinin, secilen 6rnek oyun sokaklarinda uygulanmasi ve secilen 6rnek
oyun sokaklarinin, oyun sokagi tasarim ilkelerine uygunlugu yiizdelik olarak ifade

edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Oyun Sokagi, Woonerf, Yaya Oncelikli Yol, A¢ik
Oyun Mekant



ABSTRACT
INVESTIGATION OF GAME STREET EXAMPLES IN TURKEY
IN THE CONTEXT OF GAME SPACE DESIGN PRINCIPLES
Sevdenur KARADENIZ SADI
Master, Architecture
Thesis Advisor: Asst. Prof. Dr. Serhat ANIKTAR
February, 2024 — 193 Pages

From the 20th century to the present day, the loss of functionality of the streets due
to urbanization and increasing traffic problems has led to a decrease in safe
playgrounds for children. In this context, play street studies are carried out to
improve the streets.

In the context of the relationship between children, play and space, the approaches
required for a city to be child-friendly and the importance of the security factors are
emphasized. The study examines various approaches taken by child-friendly cities
across the world regarding play streets and provides examples from different
countries. A comprehensive list consisting of 27 criteria for designing play streets
have been created by combining design principles from these worldwide examples
with open play space design principles.

Turkey’s involvement in play street studies is relatively recent as they began only in
2016; hence, a few related studies conducted therein. To examine Turkey's play
streets further, eleven suitable game streets were chosen for evaluation within the
scope of this study using the aforementioned 27 criteria as guidelines. Through
careful examination and analysis using tables, an assessment was made concerning
how well these sample game streets adhere to said design principles. Based upon the
findings thus far; it is expressed that both percentages indicating how well these
selected sample game streets implement their respective design principles and

conform with overall game street design ideals.

Keywords: Children, Play Street, Woonerf, Pedestrian Priority Road, Open Play
Place
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BIRINCi BOLUM
GIiRiS

Kent i¢indeki yasam alanlar1 kamusal ve ©6zel mekanlar olmak {izere iki ana
kategoriye ayrilmaktadir. Bu alanlar, toplumun ortak kullanimina hizmet eder ve
cocuklar gibi her yas grubundan bireylere odaklanir. Calismanin odak noktasini,
cocuklarin gelisim siirecinde ihtiyaglarina uygun olarak tasarlanmis kentler ve oyun

sokaklar1 olusturmaktadir.

Cocuklar, gelisim siirecleri boyunca gevrelerini, biiylidiikleri, yetistikleri, oynadiklar
ve gezdikleri mekanlarn siirekli olarak mekansal boyutlariyla kavramaya
calismaktadir. Gelisim psikolojisi aragtirmalari, insan kimliginin biiyiik bir kisminin
cocukluk doneminin ilk yillarinda olustugunu gostermektedir. Bu donem, insanin
gelisiminin biliyik Olciide tamamlandigi ve bu oOzelliklerin gelecek donemleri

etkiledigi bir evre olarak kabul edilmektedir.

Cocuklar, toplumun gelecekteki gelismislik diizeyinin temsilcileridir ve kisisel
gelisimleri i¢in mekanlar 6nemli bir rol oynar. Yapilan arastirmalar, ¢ocugun
davraniglarinin, zeka ve kisilik ozelliklerinden ziyade i¢inde bulundugu mekanlar
tarafindan belirlendigini gostermektedir. Bu nedenle, ¢ocugun sosyallesmesi ve
gelisimi, ait oldugu toplum ve etkilesim icinde oldugu fiziksel c¢evreyle yakindan
iliskilidir. Cocuk Haklar1 S6zlesmesi ve Cocuk Oyun Haklar1 Malta Deklarasyonu,
oyunun her ¢ocugun gelisim potansiyeli i¢in yasamsal bir éneme sahip oldugunu
vurgulamaktadir. Cocuk oyun alanlarina dair ulusal ve uluslararasi goriisler,

cocuklarin giivenli ve olumlu bir oyun ortamina sahip olma hakkini savunmaktadir.

Cocukluk donemi, egitim ve 6grenmenin en gii¢lii oldugu donemdir ve bu baglamda
oyunun Onemi Ozellikle vurgulanir. Bu tez c¢alismasi, kentsel tasarim ve
planlamalarda cocuk faktOriinlin 6nemini vurgulamaktadir. Cocuk, oyun ve mekan
iliskisi baglaminda kentsel planlamalarda yapilan ¢ocuk dostu kent ve oyun sokagi
calismalarin1  inceleyerek, ¢ocuk dostu kentlerin olusturulmasinda gerekli
yaklasimlart ve agik oyun mekan tasarimi baglaminda ilkeleri ortaya koymay1
amaglamaktadir. Bu cercevede, diinya genelinde oyun sokagi uygulama ornekleri
incelenerek, Diinya’daki oyun sokagi yaklagimlart ve acgik oyun mekan tasarimi

ilkeleri baglaminda karsilastirilmistir.
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Tablo 1.1: Oyun sokagi ¢alismasi, konu 6zeti tablosu.
Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023)



1.1. Calismanin Amaci

Giliniimiizde, kentlesme ve artan motorlu ara¢ trafigi nedeniyle sokaklar,
yasanabilirliklerini kaybedip islevsizlesmistir. Bu baglamda, sokaklarin 6neminin
giin gectikce daha iyi anlagildig1 gézlemlenmektedir.

20. yiizyilin kentlesme siireglerini etkileyen modernizm ve ara¢ kullanimi gibi temel
unsurlar1 degerlendirerek, ¢ocuklarin kent mekanlarinda oyun sokagi kavraminin
tasarim ve uygulama ag¢isindan diinya genelindeki gelisimi incelenmistir. UNICEF
tarafindan temel bir hak olarak nitelendirilen ¢ocuklarin oyun oynama hakki, artan
ara¢ trafigi ve trafik sorunlar1 nedeniyle kentlerdeki acik alanlarda olumsuz
etkilenmektedir. Bu soruna ¢oziim sunmak amaciyla gelistirilen oyun sokagi kavrami
calismanin odak noktasini olusturmaktadir.

Bu calismanin temel amaci, oyun sokagi kavraminin diinya genelindeki gelisimini
g0z Oniine alarak {ilkemizde konuyla ilgili yapilacak ¢aligmalara referans olmaktir.
Tiirkiye’deki oyun sokagi orneklerinin daha c¢ok agik oyun mekéani yaklasimiyla
tasarlandig1 tespit edilmistir. Bu sebeple oyun sokaklarinin, a¢ik oyun mekani
tasarim1 ilkelerini ne kadar kapsadiginin da sorgulanmasi Onemlidir. Ayrica,
Tiirkiye'deki O0rnek oyun sokaklarinin tasarim ve wuygulama yOniinden
degerlendirilmesiyle bu alandaki gelisime katki saglamak da hedeflenmektedir.
Calisma, cocuklarin evlerinden ve okullarindan sonra en ¢ok zaman gecirdikleri
sokaklarda giivenli bir sekilde kesfedebilmeleri i¢in uygun tasarimlarin yapilmasini
amaclamaktadir. Boylece ¢ocuklara, kentsel tasarim cercevesinde 0grenme, iletisim
kurma, problem ¢6zme ve karar verme gibi temel becerilerini gelistirebilecekleri

tesvik edici bir ¢evre saglanabilir.

1.2. Calismanin Kapsamm

Hazirlanan ¢aligmada oncelikle ¢ocuk, oyun ve mekan konulari ele alinmis, cocugun
oyun iligkisi ve oyun mekani ihtiyact incelenmistir. Cocuk ve ¢ocuk gelisimi {izerine
odaklanarak ¢ocuk kavraminin tanimi ve gelisim siireci analiz edilmistir. Ardindan
oyun kavrami ve kuramlar1 ile ¢ocuk gelisimine etkileri {izerinde durulmustur.
Mekan kavrami, ¢ocukta mekan algisi, oyun mekanlarinin ¢cocuk gelisimine etkisi ve
cocuk oyun mekanlart tasarim kriterleri literatiir c¢alismasiyla acikliga

kavusturulmustur.



Calismada insan odakli kent ve ¢ocuk dostu kent kavramlar1 agiklanarak ve hizli
kentlesmenin ¢ocugun giivenligi iizerindeki etkileri ele alinmistir. Oyun sokagi
kavraminin ortaya ¢ikis sebepleri ve uygulama gereksinimleri incelenerek, ¢ocuk
dostu kentlerdeki oyun sokagi yaklasimlari Diinya genelinde ve Tiirkiye'den

orneklerle detaylandirilmigstir.

1.3. Calismanin Yo6ntemi

Bu c¢alismada, oncelikle gerekli temel kavramlar ve bilgiler sunularak ¢ocuk oyun
sokaklarinin énemi vurgulanmistir. Cocuk oyun sokaklariyla ilgili literatiir taramasi
yapilarak konu detaylandirilmistir.

Cocuk dostu kent girisimcilerine gore sokaklar; aracglar, bisikletliler ve yayalarin
ortak kullanim alanlar1 olarak tanimlanmaktadir. Cesitli yonlendirmeler yontemleri,
fiziksel engeller ve hiz limitleriyle araclara sokak icerisinde sadece kisa siireli
ziyaret¢i oldugu izlenimini vermektedir. Yayalar ve g¢ocuklar i¢in oyun alanlar
olarak o6ne c¢ikan boélgeler; kivrimli yollar, engeller ve doniislerle tasarlanarak
sekillenmektedir. Yapilan arastirmalar, bu uygulamalarin oldugu c¢ocuk dostu
kentlerde refahin ve huzurun arttigini, su¢ oranlarinin ise azaldigini1 gostermektedir.
Diinya genelindeki acik oyun mekanlar1 ve oyun sokag ilkeleri, uygulama esaslari
ve tasarim kriterleri detayl bir sekilde ele alinarak bir kontrol listesi olusturulmustur.
Hazirlanan kontrol listesi, Tiirkiye'den secilen 11 oyun sokagiin degerlendirilmesi
i¢cin temel bir gerceve saglamistir.

Calismanin sonunda elde edilen veriler detayli bir sekilde degerlendirilerek bulgular,
Oneriler 1s1¢mda ortaya koyulmustur. Bu yontemle, cocuk oyun sokaklar
konusundaki literatiirii zenginlestirmeyi ve bu alandaki uluslararas1 standartlar ile

Tiirkiye'deki uygulamalari karsilastirarak oneri gelistirilmesi hedeflenmektedir.



IKiINCi BOLUM

COCUK, OYUN VE MEKAN iLiSKiSi

Cocukluk donemi, yasam silirecimizin dogal ve degismez evrelerinden biridir. Ayni
zamanda sosyo-kiiltiirel bir kavram olarak 6nem tasimaktadir Fanuscu (1998)’ya
gore oyun evrensel bir kavramdir. Higbir ulusal ve kiiltiirel sinirlama olmaksizin, her
irktan ve farkli yas grubundan bireylere hitap ederek, fiziksel ve psikolojik
gelismenin saglanmasinda 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu nedenle oyun kiiltiirel
degisimlerde odak oldugu kadar, kiiltiirlerin de ¢ok 6tesinde bir kavramdir. Psikolog
Jean Piaget’e gore topolojik iliskiler mekan kavraminin temelini olusturur. Cocugun
cevre algist ve cevrenin ¢ocuga etkisi konulari her gecen giin daha da 6nemli hale

gelmektedir.

2.1. Cocuk ve Cocuk Gelisimi

Sozlik anlami olarak ¢ocuk kelimesi soy baglaminda kiiciik yaslardaki kiz veya
erkek evlat olarak tanimlanirken donemsel olarak bebeklikle ergenlik arasinda gecen

gelisme donemini ifade etmektedir (https://sozluk.gov.tr). Baska bir ifadeyle heniiz

sosyal, ruhsal ve bedensel erginlige ve olgunluga ulasmamis bireyler olarak
tanimlanabilir. Tim toplumlarda, cocuklar, gelecegin yetiskinleri olarak o6zenle
blyiitilen ve mevcut imkanlar dogrultusunda ihtiyacglar1 karsilanmaya ¢alisan

bireylerdir (Karadogan, 2019).

20 Kasim 1989'da kabul edilen Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesinin ilk
maddesine gore, bireyin erken yaslarda resit olamadigi durumlarda, her birey on
sekiz yasia kadar olan siirecte ¢ocuk olarak kabul edilmektedir. Ancak on sekiz
yasini doldurmus ve on dokuz yasina girmis olanlar geng (yetigkin) olarak kabul

edilmektedir. Bu siire¢, biyolojik bir durum olan ergenlikle karistirilmamalidir

(Karadogan, 2019).

Yiizyillar boyunca, c¢ocuk ve cocuk yetistirme kavramlari siirekli bir degisim
gostermistir. Bu evrimin ardindan, ¢ocuk haklarinin 6nemi giin gectikce daha da

artmistir. Cocukluk anlayisinda meydana gelen ekonomik, sosyal ve cevresel



kosullara bagli degismeler c¢ocuklarin toplumsal kosullarin1 da etkilemektedir.
Cocukluk sadece biyolojik bir kavram degil psikolojik, sosyolojik, tarihsel bir
kavramdir (Giiglii, 2016).

Tarihsel bir bakis acistyla cocuk kavramina odaklanildiginda, Antik Yunan dénemi
ve ortagagda ¢ocukluk kavramlarina rastlanmamaktadir. Fransiz niifus bilimci ve
sosyal tarih¢i Philippe Aries'in 1962 yilinda yazdigr "Centuries of Childhood" adli
kitabina gore, c¢ocukluk degismez bir biyolojik kategori degil, toplumsal bir
kategoridir ve 15. ve 16. yiizyillardan Once bilinmemektedir. Aries, Ortacag
toplumunda ¢ocukluk kavraminin bulunmamasinin, ¢ocuklarin terk edildigi, ihmal
edildigi veya sevilmedigi anlamina gelmedigini 6zellikle vurgulamaktadir. Aries,
Bati'daki ¢ocuklugun tarihine dair iinlii ¢alismasinda, Ortacag boyunca ¢ocuklarin
calisma dahil neredeyse her yetiskin etkinligine katildigint ve bu donemde
yetiskinlikten farkli bir ¢ocukluk anlayisinin olmadigina dair kanitlar sunmaktadir.
Refah diizeyindeki artis ve bilimsel ilerlemeler, cocuklarin yasam standartlarini ve

kalitesini artirmaya baslamistir (Giiglii, 2016).

Cocukluk kavrami, 17. ylizyilin baslarinda ortaya ¢ikmistir. Bu donemde, ¢ocuklar
icin Ozel kitaplar, oyuncaklar ve oyunlar gelismistir. 17. yiizyilda egitimciler,
cocuklarin 6nemli varliklar oldugunu ve yasamin onlarin egitimi {izerinde
sekillenmesi gerektigini vurgulamiglardir. 18. yiizy1l Avrupa'sinda, sanayi devrimi ve
sonrasinda Aydinlanma doneminin etkisiyle ortaya c¢ikan burjuva sinifinin
liderliginde, modern ‘cocukluk' anlayisi gelismeye baslamistir. Bu degisim,
Ronesans'la baslamis ve 19. yiizyilda da devam etmistir. Bu dénemde, ¢ocuklarin
yetiskinlerden farkli bir varlik oldugu anlayisi genel kabul gormiistiir. Aile
yapisindaki ve roliindeki degisiklikler, ¢cocuk oliimlerindeki azalma ve orta sinifin
gelisimi gibi etkenler, cocuk kavraminin evrimine etki etmistir. 20. yiizyilda, ¢cocuk
toplumun  gelecegini  sekillendiren Onemli bir insan kaynafi olarak
degerlendirilmistir. Bu dénem, ¢ocugun ylizyili olarak kabul edilmis ve ¢ocukluk
tizerine daha fazla odaklamilmistir. 21. yiizyilin baglarindan itibaren ise ¢ocuklugun
Onemi, tiim toplumlar tarafindan daha genis bir sekilde anlagilmaya baslanmistir.
Cocugun gelisim Ozellikleri, ihtiyaclar1 ve davranis Ozellikleri bilimsel olarak

incelenmeye devam edilmistir (Miiniikli, 2021).



Cocuk gelisimi, ¢ocugun dogumundan itibaren fiziksel, sosyal, zihinsel ve duygusal
gelisiminin, ¢evresinin ve sosyal, fiziksel ve kiiltiirel algisinin  yardimiyla
diizenlendigi siiregtir. Cocugun gelisim siirecinde zamanla degisen sosyal ve ¢evresel
faktorler ve degiskenler onun c¢evreyi nasil algiladigini belirler ve bu etkilesim,

dogumdan 6lene kadar devam eden bir stirectir (Mojarrab, 2019).

2.2. Oyun ve Cocuk Gelisimine EtKkisi

Oyun, c¢ocuk gelisiminde onemli bir rol oynar. Oyun oynarken ¢ocuklar fiziksel
becerilerini, sosyal yeteneklerini, dil becerilerini ve zihinsel kapasitelerini gelistirir.
Ayn1 zamanda problem ¢dzme, takim calismasi ve yaraticilik gibi 6nemli becerileri
de Ogrenirler. Oyun, cocuklarin duygusal gelisimine de katkida bulunabilir,
Ozgilivenlerini artirabilir ve duygusal ifade becerilerini giliglendirebilir. Bu etkilere
bakildiginda oyun i¢in, ¢cocugun yetiskinlige hazirlik doneminde hayatinin 6nemli bir
pargas1 ve temel ihtiyaci oldugu sdylenebilir. Ayrica oyun, ¢ocuk gelisimi iizerinde

birgok yonden olumlu etkiye sahiptir (Cay, 2006).

2.2.1. Oyun ve Oyun Cesitleri

Cocuk i¢in vazge¢ilmez bir yasam tarzi olan oyun kavrammin farkli ve cesitli
tanimlar1 bulunmaktadir. Bu tanimlarin ¢ok olmasi oyunun 6nemini ve kapsaminin
genisligini agikga ortaya koymaktadir. Cocuk oyunu diinyay1r anlamak, siradan
iligkileri gozlemleyip incelemek, ge¢misi ve gelecegi anlamak i¢in kullanmaktadir.
Oyun gec¢misle baglanti kurmanin yani sira gelecege kaynak olusturur. Bu bakimdan
oyun sadece bir 6grenme araci degil, ayn1 zamanda her ¢ocugun kullandig1 evrensel

bir dildir (Kolcu, 2014).

Piaget (1955)’e gore, oyun bir adaptasyon bi¢imidir. Yavuzer (2007)’e gore oyun,
cocugun kendi deneyimleri yoluyla kimsenin Ogretemeyecegi konularin

ogrenmesinin bir yoludur (Aniktar, 2008).

Johan Huizinga’ya gore “Oyun, insanlarin yasami ve dogayr Ogrenmek igin
kullandiklar ilk etkinliktir.”. Lazarov’un tanimina gore oyun, kendiliginden olusan,

amaci olmayan, mutluluk getiren bir etkinliktir. Freud ise oyunun islevsel yoniine



vurgu yaparak, kiginin oyun araciligiyla korkularini, sosyal c¢atigmalarini ve

engellerini asabilecegine inanmustir.

Donmez (2000); oyunu c¢ocugun goniillii olarak katildigi, keyif aldigi, fiziksel,
biligsel, duygusal ve sosyal alanlarda gelisip ilerledigi, belirli bir hedefi olsun ya da
olmasin gercek yasamin bir pargast oldugu en etkili Ogrenme siireci olarak

tanimlamaktadir.

Oyun, ¢ocuklar i¢in temel fizyolojik aktiviteler olan beslenme ve uyku gibi bir
unsurdur. Cocuklar i¢in oyun sadece bir ara¢ degil, ayn1 zamanda bir amag¢ ve
varolus meselesidir. Oyun, ¢ocugun diger ¢cocuklarla birlikte olmasina, oyuncaklarini
ve diger esyalar1 paylagsmasina, bedenlerini 6grenmesine ve kullanmasina, kaslarini
gelistirmesine ve yeteneklerini test etmesine ve en 6nemlisi hayal giicii becerilerinin

gelistirilmesine yardimci olmaktadir (Siiliin, 2019).

2.2.2. Oyunun Cocuk Gelisimine Etkisi

Gelisim, bireyin fonksiyonel degisimleri yani yeteneklerinin ortaya g¢ikmasi ve
ilerlemesi anlamina gelir. Cocuk gelisimi 6zelinde, olgunlagma ve 6grenme siiregleri,
bu fonksiyonel degisimlerde kilit bir rol oynamaktadir. Olgunlasma, biyolojik olarak
belirlenen ve genetik faktdrlere dayanan gelisim siirecidir. Ogrenme ise ¢ocugun
deneyimleri, etkilesimleri ve c¢evresiyle etkilesimde bulunarak kazandigi bilgilerle
ilgilidir. Bu iki silire¢ bir araya geldiginde, c¢ocuk yiliksek diizeyde fonksiyon
yapabilme kapasitesine ulasir (Ozer ve dig., 2006).

Yavuzer (2007), oyunun c¢ocuk gelisimi {izerindeki Onemini su sekilde

aciklamaktadir:

* Oyunun Bedensel Degeri (Fiziksel Gelisime Yonelik): Aktif oyun, cocugun
kas sistemini gii¢lendirir ve biriken enerjinin saglikli bir sekilde bosalmasini
saglar. Enerjinin harcanmamasi1 durumunda g¢ocuk, ndrotik, ice doniik ve
alingan bir yapiya sahip olabilir.

= Oyunun lyi Edicilik Ozelligi (Duygusal Gelisime Yonelik): Oyun, cocugun
giinliik yasamdaki gerilimlerden kurtulmasina yardimci olan degerli bir

aragtir.



* QOyunun Egitsel Degeri (Algisal Gelisime Yonelik): Cocuk, cesitli oyun
malzemeleriyle oynayarak renk, boyut ve objelerin anlamlarini kavrar. Oyun,
cocugun yasamini anlamasina ve gercekle gergek olmayani ayirt etmesine
yardimei olur.

* QOyunun Toplumsal ve Ahlaki Degeri (Sosyal Gelisime Yonelik):
Arkadaglartyla oyun oynamak, ¢ocuga isbirligini ve toplu yasam icin gerekli
kurallar1 Ggretir. Sosyalleserek, 'ben' ve 'bagkasi' kavramlarina biling

kazandiran ¢ocuk, vermeyi ve almay1 da oyun araciligiyla 6grenir.

Oyun, ¢ocugun hayatla ilgili ilk bilgileri benzetme ve taklit yoluyla edindigi bir
eylemdir. Cocuklar, dogal 6grenme agligi ve meraklariyla sadece bir sonug elde
etmek degil, kesfetmek ve bulmak isterler. Oyun, problem ¢6zme durumlarinda
kullanilan zihinsel yetenekleri gelistirir. Bu katki, zihinsel islevler, sosyal perspektif
belirleme ve diirtiilerini kontrol etmeyi O0grenme {lizerinde oOzellikle odaklanir

(Aniktar, 2008).

Oyunun Psiko-Motor Gelisime Etkisi: inan (2003), cocuklarin ¢evrelerini kesfetme
sirecinde sikca hareket etmesi gerektigini sdylemektedir. Sozel iletisim kadar,
cocuklar ¢evreleriyle etkilesim kurarken hareketli iletisimi de kullanmaktadir. Yeni
Ogrenilen hareketlerin pekistirilmesinde ise oyunlar 6nemli bir rol oynar. Oyunlar,
hareketlerin beceri haline getirildigi, hiiner kazanilan ve eglencenin 6ne ¢iktig

yasantilari igerir.

Fiziksel biiyiime ve gelisimle birlikte, beyin ve omurilik gelisimi sonucunda
organizmanin istege bagli olarak hareketlilik kazanmasina psiko-motor gelisim denir.
Dogustan itibaren cocuk, tepkiye hazir olma, hiz, durgun hareket, esgiidiim, dinamik
dikkat, esneklik gibi psiko-motor yeteneklere sahiptir. Bu yetenekler, oyun
ortaminda saglikli bir sekilde gelisir. Cocugun biiytlik kaslarini kullanarak oynadigi
oyunlar, ¢evresini, yasadigl diinyay:1 tanimasina ve kesfetmesine olanak tanir. Oyun,
cocugun ¢evresindeki nesneleri tanimay1 ve cisimleri kullanmay1 6grenmesine katki

saglar (Giil, 2016).

Hareketli oyunlar, gelisme cagindaki ¢ocuklarda bir dizi sistem {izerinde olumlu
etkiler yapar. Bu sistemler arasinda biiyiik ve kiiclik kas sistemleri, dolasim sistemi,
solunum sistemi, kemik ve eklem yapilari, sinir sistemi bulunmaktadir. Bu

sistemlerin  gelisimi, ¢ocuklarda kuvvet, ¢abukluk, hareketlilik ve esneklik,
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dayaniklilik, koordinasyon ve beceri gelisimi olarak kendini gosterir. Hareketli
oyunlar, bu saglikla ilgili sistemlerin giliglenmesine ve c¢esitli motor becerilerin

iyilesmesine katkida bulunur (Ozer ve dig., 2006).

Cocuklar, oyunlar araciligryla motor becerilerini gelistirir, kas giiciinii artirir ve
viicut koordinasyonunu saglar. Oyunlar, cocuklarin denge, c¢eviklik, el-goz
koordinasyonu gibi psiko-motor yetenekleriyle etkilesimde bulunmalarina olanak
tanir. Ayni zamanda oyunlar, cocuklarin bedenlerini kesfetmelerine, hareket
yeteneklerini sinayarak gelistirmelerine yardimci olur. Bu baglamda, oyunlarin
cocuklarin psiko-motor gelisimine katkida bulunan Onemli bir ara¢ oldugu

sOylenebilir.

Oyunun Dil Gelisimine Etkisi: Toplumsal yagamin devamini saglayan kurallar,
bireylerin davranis aligkanliklarini diizenler ve toplumsal diizeni kurar. Cocuklar,
sosyal gevrelerindeki gorev ve sorumluluklart oyunlar araciligiyla deneyimleyerek
ogrenirler. Oyun, ¢cocugun sadece cevresini gozlemlemekle kalmayip, ayn1 zamanda
kendi diigiince ve fikirlerini ekleyerek oyunu zenginlestirdigi bir platformdur. Bu
sayede cocuklar, bir araya gelip kaynasabilirler; ¢iinkii oyun, onlarin en dogal

anlagma ve iletisim dili olarak islev goriir (Ozer ve dig., 2006).

Piaget'e gore, ¢ocuklarin kendilerini ifade edici dilleri islem Oncesi donemde iki
sekildedir. Bunlar; iletisimsel konusma ve kendini merkeze alan konusmadir.
Iletisimsel konusma, bilgileri aktarmaya yonelik bir konusma tiiriidiir. Kendini
merkeze alan konugma ise iletisimsel olmayan bir konusma bi¢imidir ve genellikle

taklit edilen sesler ve kelimelerden olusan bir monolog igerir.

Cocuklarin olusturduklar1 oyunlar, dil ve iletisim yeteneklerine énemli katkilarda
bulunabilir. Arastirmalar, hayali ve fantezi oyunlari ile konusma arasinda giiglii bir
etkilesim oldugunu gostermistir. Oyun sirasinda cocuklarin aktif bir sekilde
dinledikleri, duygularim1 ifade ettikleri tespit edilmistir. Bu bulgular, oyun
etkinliginin c¢ocugun dil gelisimine katki sagladigin1i gostermektedir. Oyun
etkinlikleri, kelime dagarciginin genislemesine, diizgiin ciimleler kurabilme
yeteneginin gelismesine, duygularin1 rahatga ifade edebilme yetenegine, fikirleri

paylagabilme becerisine ve yeni deneyimler edinme olanagina olanak tanir (Poyraz,
1999).
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Cocuklar, oyun sirasinda kelime dagarciklarini genisletir, dil becerilerini gelistirir ve
ifade yeteneklerini artirir. Ayrica, oyunlar c¢ocuklara iletisim kurma, hikayeler
olusturma ve rolleri taklit etme firsati vererek dil becerilerini giliclendirebilir.
Oyunlar, ¢ocuklarin dil becerilerini eglenceli bir ortamda gelistirmelerine olanak

saglayabilir.

Oyunun Sosyal - Duygusal Gelisime Etkisi: Sosyal gelisim, ¢ocugun toplum
icindeki rol ve iligkilerini anlamasini kapsar. Oyunlar, ¢cocugun sosyal becerilerini
geligtirmesine yardimci olur. Bu beceriler arasinda kendi haklarini savunma,
digerleriyle isbirligi yapma, paylasma ve kurallara uyma gibi davranislar
bulunmaktadir. Bu oyunlar, cocugun toplumsal normlar1 kavramasina ve bu normlara
uygun davranislar gelistirmesine olanak tanir. Sosyal gelisim, cocugun cevresiyle

etkilesimde bulunarak, grup i¢indeki roliinii anlamasi ve kabul etmesi siirecini igerir.

Duygusal gelisim ise ¢ocugun duygusal ifade yeteneklerini igerir. Oyunlar, ¢ocugun
duygusal durumlar1 anlamasina ve ifade etmesine katkida bulunur. Cocuk, oyunda
karsilastig1r durumlarla basa ¢ikarak duygusal dayaniklilik gelistirir. Ayrica, diger
cocuklarla etkilesimde bulunurken duygusal kontrol becerilerini pekistirir. Oyunlar,
duygusal zeka ve empati gibi onemli becerilerin gelismesine yardimci olur, bu da

cocugun kendini ve bagkalarini1 daha iyi anlamasina olanak tanir (Giil, 2016).

Oyunlar, ¢ocuklarin duygusal ifade becerilerini giliglendirmelerine ve duygusal
durumlart daha etkili bir sekilde anlamalarina katki saglar. Ayn1 zamanda, sosyal
oyunlar aracilifiyla ¢ocuklar, arkadaslik kurma, isbirligi yapma ve problem ¢o6zme
gibi sosyal becerileri dgrenirler. Oyunlar, duygusal kontrol yeteneklerini artirarak
cocuklara duygusal yonetim konusunda destek saglayabilir. Sosyal-duygusal geligim,
bu oyunlar sayesinde g¢ocuklarin empati yeteneklerini giliglendirmeleri, duygusal
dayaniklilik gelistirmeleri ve stresle basa ¢ikma becerilerini 6Zrenmeleri yoluyla
desteklenir. Sonug olarak, oyunlar ¢cocuklarin sosyal-duygusal gelisimine olumlu bir

etki yapabilir.

Oyunun Zihin(Bilissel) Gelisimine Etkisi: Piaget, Bruner ve Vygotsky gibi gelisim
uzmanlari, gelisimin sadece kalitim degil, cevre etkisiyle de sekillendigini
vurgulamiglardir. Biligsel teorisyen Piaget, biligsel gelisimi, organizmanin dogustan
getirdigi biyolojik islevlere dayandirmaktadir. Ayrica, zihinsel gelisimi, gevresiyle

basa cikabilme ve dengeleme ihtiyacini karsilamak i¢in organizmanin giderek daha
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iist diizeyde denge kurdugu bir siire¢ olarak gormektedir. Bu baglamda, Piaget, hem

kalittimin hem de gevrenin biligsel silirecte dnemli oldugunu vurgulamaktadir.

Vygotsky ise oyunun, ¢ocugun kendini organize etmesinde ve yiiksek diizeyde
biligsel iglemleri gergeklestirebilmesindeki becerileri kazanmasinda yardimci gorev

yiiklendigini sOylemistir.

Oyun, 6grenme ve kavrama gelisiminde kritik bir rol oynar ve bu 6nem go6z oniinde
bulundurulmalidir Role-play (rol yapma) oyunlari, ¢ocuklarin yaratici diisiince
yeteneklerini artirabilir. Oyunun temel unsurlari, sosyal etkilesimlerin tekrar1 ve
diisiinsel olusumun kapsamini igerir. Kuramsal Ogrenme siiregleri oyunun
merkezindedir. Role-play oyunlari, ¢ocuklara objelerden anlamlarin ¢ikartiimasinda
yardimci olur ve farkli durumlarla basa ¢ikma yeteneklerini gelistirir, bdylece kendi

kendine anlama becerisi gelisir (Giil 2016).

Oyunun, ¢ocuklarin zihinsel gelisimine sundugu etkileri degerlendiren bir
perspektiften bakildiginda, bir dizi olumlu etkilesim goézlemlenmektedir. Oyunlar,
cocuklarin problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmelerine katkida bulunur, mantiksal
diisiince kapasitelerini artirir ve yaraticiliklarini tesvik eder. Bu baglamda, oyunlar
cocuklara planlama becerileri kazandirarak, dikkat odaklama yeteneklerini
giclendirir ve hafiza kapasitelerini artirir. Ayrica, oyunlar kompleks konseptleri

anlama siirecine katkida bulunur ve 6grenme deneyimini eglenceli bir hale getirir. Bu

baglamda, oyunlar zihinsel gelisim agisindan 6nemli bir ara¢ olarak kabul edilebilir.

Yapilan akademik calismalara bakildiginda ¢ocugun viicudunun en biiyiik fiziksel
gelisimini, agik alanlarda kosma, tirmanma ve ziplama diirtiisiiniin en yogun oldugu
3 ila 12 yaslar1 arasinda yasadigi goriilmektedir. Bu tiir kuvvet gerektiren oyun
hareketleri ve aktiviteleri kas gelisimi i¢in ¢ok dnemlidir. Bunun yan1 sira kalp ve
akcigerler basta olmak tizere fiziksel gelisim icin gerekli olan diger tiim hayati
organlarinin biiyiimesini ve gelismesini destekler. Ozellikle iki veya daha fazla
kisinin zaman paylastif1, fiziksel, zihinsel ve kasli olarak etkilesime girdigi aktif
oyunlar siirekli gerecken gii¢ ve bedensel biiyiime saglayarak, sindirim sistemi ve

istah1 artirmaya yardimci olur (https://tr.awordmerchant.com) (Clements, 2004).

Oyun eylemi, ¢ocugun fizyolojik gelismesine, topluma katilimina (sosyallesmesine),

yasami kavramasina, kisiligini olusturabilmesine ve Kkiiltiirlin sonraki kusaklara

aktarilmasina yoneliktir (Gokge, 2009). Bu baglamda oyunun c¢ocugu; fiziksel,
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sosyal, zihinsel, psikolojik ve duygusal yonden etkiler ve kisisel gelisimine katkida

bulunur.

Insanlar; hayati degerleri, bireysel ve toplumsal gelisim dgretilerinin biiyiik kismini
cocuklukta kavramaktadir. Tim yetigkinlerin hayatlarinin belli bir donemini ¢ocuk
olarak gecirdigini diisiiniince ¢ocukluk doneminin 6nemi daha iyi anlasgilmaktadir.
Bu baglamda egitim ve 6grenme giidiisiinlin en giiclii oldugu ¢ocukluk donemi ig¢in
oyun ve oyunlarin oynandigi mekanlarin uygun ortamlarda olusturulmasi onem

kazanmaktadir.

2.3. Mekén ve Cocuk Oyun Mekanlari

Mekan kelimesinin tanimi tarihten bugiine kadar farkli goriislere gore cesitlilik
gostermistir. Mimarlik tarthinde mekan kavraminin temeli olan bicimsellik,
Pythagoras (Pisagor)’in teorisi olan “her sey sayilarla agiklanir” goriislerinden
ortaya cikmistir. Bu goriis mekanm fiziksel-matematiksel mekan anlayis1 olarak

aciklamaktadir.

Ronesans doneminde miikemmelliginin ve sayisal kompozisyonun biitiinii olarak
algilanan mekéan kavrami 19.yy’in sonlarima dogru dokunsal ve gorsel deneyimlerin
araci olarak tanimlanmistir. Kunstwollen (sanat istenci) kavramini ortaya atan Alois
Riegl’in ‘Riegl teorisi’ ile mekan tanimi g¢esitlenmeye baslamistir (Altan, 2012).
Mekan kavrami11970’ler sonrasinda varolus, yer, hafiza kavramlarindan tiiretilmis ve
tartisilmaya baslanmistir. Yer ve mekan kavramlarinin Tiirk¢e’de tam bir ayrimi
yoktur. Oysa Ingilizce’de ““place” ve “space” olarak net bir sekilde ayrim oldugu
dikkat ¢ekmektedir. Bu donemde genellikle mimarlar, yazarlar ve sairler tarafindan
estetik bir kavram olarak “yer hissi’ ve “yerin kisiligi” terimleri kullanilmigtir.
Mimarlik alaninda yer teorileri 6zellikle Norberg-Schulz’un Martin Heiddegger ve
Gestalt psikolojisi tizerine temellendirdigi ‘Genius Loci’ (yerin ruhu) kavrami ile
poplilerlik kazanmistir. 1960’11 yillarin basinda * yer” , “yer hissi” (sense of place),
“yerin ruhu” (genis loci) gibi yerle ilgili bircok kavram mimarlar tarafindan 6nemli

hale gelmeye baslamistir (Usta, 2020).

Gilinimiiz TDK verilerine gore mekan; yer, bulunulan yer, ev, yurt ve uzay

anlamlarma gelmektedir. Fransiz sosyolog ve felsefeci Henri Lefebvre mekanin
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tanimin1 yasanan, algilanan ve hayal edilen boyutlar olarak nitelemektedir. Henri
Lefebvre’ye gore mekanin iretimi, TUgli diyalektikten (dialectique de triplicité)
olusan bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Lefebvre’in yaratici faaliyetlerin ve
iiretimin gerceklestigi yer olarak tanimladigr mekan; algilanan, tasarlanan ve yasanan
mekan diyalektik ti¢liisii, farkli ve ayrilmaz bir bi¢imde mekanin iiretiminin {i¢ ana

anini igermektedir (Demirkaya, 1999).

Mimarlik tarihgisi Nikolaus Pevsner (1963), mimarhigi ‘mekadn yaratma’ eylemi
olarak ifade etmektedir. Mimari mekanin tanimini ise insanin fizyolojik, psikolojik
ve toplumsal gereksinmelerini karsilayan bir uzay parcasi olarak tanimlamaktadir
(Norberg-Schulz, 1971). Tasarlanmis her form, altyapi, acik alanlar, aktiviteler, sanat
ve kiiltiirel iirlinler, tiim kentsel Oriintii ve paydaslar kentsel tasarim ve tasarim
rehberlerinin ele alisi ile birlikte “yer yaratma” eyleminin bir parcasidir. Tabii olarak
mekanlarin merkezinde, mekana anlam katan ve onu yasatan insan bulunmaktadir

(Turgut, 2019).

Mimari mekan; i¢inde yasanan ve hareket edilen, striiktiirel elemanlarla ¢ergevelenen
ve belirlenen bosluktur. Fakat bu elemanlardan olustugu anlamina gelmemelidir
(Zevi, 1993). Zevi’nin bu goriisiine gore mimari mekani gergeveleyen striiktiirel
elemanlarin genisligi, uzunlugu ve yiiksekligi ile olusmadigi, bu verilerle mekanin
tanimlanmaya calisildig1 sdylenebilir. Ayrica Zevi hareketin 6nemini vurgulayarak
mimari mekani, igerisindeki yasamsal deneyimlerle anlamlandirmaktadir. Buradan
hareketle mekani tanimlhi kilan 6geler; bosluk ve smir, hareket ve zaman, 151k

ogeleridir (Us, 2009).

Mimarlik alaninda mekan kavrami, formla iliskilendirilebilecegi gibi tarihsel,
toplumsal, kavramsal, bilissel ve biyolojik siireglerle beraber aidiyet duygusuna bagli
olarak psikolojik yoniiyle de algilanabilir (Usta, 2020). Ancak mekan tanimu iiretilen

her yeni fikir ve malzemeyle birlikte sekillenerek degisim gosterebilmektedir.

Mekan kavrami ilk anda barmnak, ev gibi yapisal striiktiir 6geleriyle sinirlart olan
kapal1 bir alan1 akla getirse de tanimlanmis, anlamlandirilmis ve belirlenmis her yer
mekandir. Bu tamimlama, anlamlandirma ve belirleme islevsel Ozelliklerle
olusturulabilir. Canlilarin mutlu bir yasam siirdiirebilmesi i¢in, i¢inde bulundugu

mekani biitliin boyutlariyla algilamas1 gerekmektedir.
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Mekanlarin algilanmasinda yas onemli bir faktordiir. Cocuklarin ve yetiskinlerin

mekan icerisindeki fiziksel ve zihinsel faaliyetleri bulunduklar1 c¢evreyi

algilamalarina ve degerlendirmelerine gore farkliliklar gostermektedir (Kése Dogan

ve Baksi, 2019).

Sekil 2.1: Kapal ¢ocuk oyun mekanlari 6rnekleri.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Cocuk, oyun ve oyun mekanlari {izerine hazirlanan bir¢ok ¢alismada gézlemlendigi
tizere ¢ogu ebeveyn, saglik¢l ve egitimci kapali ya da agik ortam fark etmeksizin
oyunun ¢ocugun saglikli gelisiminin dogal ve 6nemli bir pargasi oldugu konusunda
hemfikirdir. Oyun; iyi bir oyuncu olmayi, oyunda galibiyet ve maglubiyet
kavramlarini, yasitlariyla nasil geginecegini ve kurallara uymay1 6gretir (Yilmaz ve

Bulut, 2002).

2.3.1. Cocukta Mekan Algis1

Toplumun bir 6gesi ayni zamanda toplumun gelecekteki gelismislik diizeyinin
onemli temsilcisi olacak olan cocuklarin kisisel gelisimlerinde mekéanlarin 6nemi
biiyiiktiir. Bu nedenle ¢ocugun, sosyallesmesinin ve gelisiminin ait oldugu toplum ve
etkilesim i¢inde oldugu fiziksel ¢evre biiyilk 6neme sahiptir. Cocugun fiziksel
cevresi; ¢cocugun fiziksel, algisal-bilissel ve toplumsal-duygusal gelisimine paralel
olarak konut, konut yakin ¢evresi, okul, oyun alanlar1 vb. mekanlar olarak ¢esitlilik

gostermektedir (Tandogan, 2014).

Gelisim psikolojisi aragtirmalarina gore, insan kimliginin biiylik boliimii ¢ocukluk
doéneminin ilk yillarinda olusmaktadir. Insan gelisimi evrelerini ayirarak inceleyen

evre kuramcilart (Sigmund Freud, Erik Erikson, Jean Piaget vb.), insanin gelisiminin
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biiyiik oranda ¢ocukluk doéneminde tamamlandigini ve bu 6zelliklerin gelecek diger

donemleri etkiledigi konusunda goriis birligi igindedirler (Onur, 1995).

Diinya’da ve Tiirkiye’de, 6zellikle 2000’11 yillar itibariyle ¢ocuklarin mekan algilari
lizerine cesitli ¢aligmalar yapilmistir. Bu ¢alismalar dogrultusunda cesitli mekan ve
donati tasarimlarinin ¢ocuklarin kisisel gelisimlerine katki saglayacak sekilde
tasarlanmaya bagladig1 goriilmektedir. 0-18 yas arasi; bebeklik donemi, ¢ocukluk
donemi, ikinci ¢ocukluk donemi ve ergenlik donemlerinde farki becerilere sahip olan
cocuklarin kisilik olgusu, yetenekleri ve bilissel siirecinin gelisimi i¢in farkli
uyaricilarin bulundugu mekanlara ihtiyaci bulunmaktadir. Bu nedenle yetigkinlerden
farkli algisal ve fiziksel ozelliklere sahip olan ¢ocuklarin her alanda 6zel olarak ele

alinmasi gerekmektedir.

2.3.2. Oyun Mekanlarinin Cocuk Gelisimine Etkisi

1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun Haklar1 Malta Deklerasyonu’nda oyunun;
beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira, her ¢ocugun gelisim potansiyeli i¢in
yasamsal bir 6nemi oldugu vurgulanmistir (Heseltine ve Holborn, 1987). Cocuk
oyun alanlar1 Ulusal Giivenlik Programi (NPPS) oyunun her ¢ocugun hakki oldugu
goriisiindedir. Ayrica Cocuklarin oyunu ve hayati degerleri 6grenmek icin de oyuna
thtiyacinin oldugunu, her cocugun giivenli, fiziksel ve kisisel gelisimine olumlu
etkisi olacak eglenceli oyun mekani hakkina sahip oldugu goriisiinii savunmaktadir

(Bulut ve Kiligaslan, 2009).

Diinya genelinde kentsel rekreasyonun en 6nemli donelerinden olan oyun alanlari,
toplumunun bir pargast olan ¢ocuklara saglikli ve giivenli alan sunma ¢abasindadir.
Cocugun her anlamda gelisimin 6nemli pargasi olan oyunun, sokak ve cadde gibi
tehlikeli alanlardan ¢ekilerek tasarlanmis giivenli alanlara yonlendirilmesi gereklidir.
Boylece olabilecek olumsuz riskler en aza indirgenip, giizel deneyimlerle gelisime

katki saglanmasi beklenmektedir.

Yapilan ¢aligmalar ¢ocuk oyun alanlar1 peyzaj tasariminda kullanilan bitkilerin,
motor gelisimlerini olumlu yonde destekledigi bilinmektedir. Cocuk mekanlari

tasariminda, Botanik elemanlarin riizgar, 151k ve sesten korunma, golgeleme ve
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yonlendirme gibi islevlerinden yararlanilmalidir. Kullanilacak bitki ¢esitlerinin
dikenli ve igneli tiirleri giivenlik sorunlarina yol agmamasi adina segilen botanik
malzemelere dikkat edilmelidir. 2010 yilinda yapilan ‘The Evaluation of the
Playgrounds in Respect of Child Safety: Tekirdag’ (Cocuk Giivenligi Acisindan
Cocuk Oyun Alanlarinin Degerlendirilmesi: Tekirdag) adli caligmada Tekirdag
ilinden bulunan 19 park se¢ilmistir. Hazirlanan ¢alismada parklar; alan se¢imi, anket
calismast ve Ulusal Giivenlik Programi (NPPS) kriterlerine uygunluguna gore 4
asamal1 olarak incelemistir. Calismanin sonucunda kentteki parklardan yalmz 2

tanesinin (%10) giivenli oldugu saptanmustir. (Sisman, Erding ve Ozyavuz, 2010).

Cocuk ve yetigkin mekan algis1 ve tasarim kriterleri nasil farklilik gosteriyorsa,
gereksinimler de yasa gore farkliliklar gostermektedir. Bu farkliliklarin en belirgin
olani ise ¢ocuklarin en temel yasamsal gereksinimi olan oyun eylemi ve bu eylemi
gerceklestirebilecegi oyun mekanlaridir. Glivenlik dahil ¢ocuk igin 6nemli bir¢ok

farkl1 kriteri, gocuk oyun mekanlari tasarimi asamasinda diisiiniilmesi gerekmektedir.

2.3.3. Cocuk Oyun Mekénlar1 Tasarim

Insanin dogumuyla baslayan hayat siireci ev igerisinde sinirli kalmayip farkli
alanlarda farkli deneyimlerle ilerlemektedir. Cocuk i¢in oyunun ve buna bagl olarak
oyun mekanimmin 6nemi g¢alismanin buraya kadar olan kisminda ifade edilmeye

calisilmistir.

Cocuklarin gelismesinde, sosyal bir birey olarak toplum igerisinde yer almasinda
fiziksel- mekansal ¢evrenin etkisi sosyal c¢evre etkisi kadar biiyilk ve 6nemlidir
(Tandogan, 2011). Mekan ile siirekli olarak etkilesim i¢inde olan ¢ocuklarin alisila
gelmis kaliplardan kurtularak kendilerini kesfetmesi, yeteneklerini ortaya ¢ikarmasi,
Ozgiirlik duygusunu tanimasi ve aidiyet duygusunu gili¢lendirmesi i¢in mekanlar ve
mekan igerisinde kullanilan donatilar c¢ok Onemlidir. Bu baglamda cocugun

bulundugu her mekan 6zel olarak tasarlanmalidir.

Cocuk oyun mekanlar1 sehircilik meslek disiplini baglaminda tasarim ve planlama

Kriterleri her bir yas doneminin dogal aksiyon g¢apiyla iligkilidir.

»  Siit cocuklugu donemi (0-12 aylar): Bu donemde mekansal oyun 6nem

tasimaz. Cocugun bes duyu algisini gelistiren, yaraticiligi tesvik eden, geri
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dontigebilir ve degisebilir formlarda dogal malzemelerle zenginlestirilmis
oyun araglar1 onemlidir. Boylece ¢ocuk, dogadaki ¢esitliligi kesfetmeye ilk
adimlarin atar.

= Ozerklik déneminde (12-36 aylar): Dogal aksiyon ¢apt 50-100 metredir.
Cocugun yakin ¢evresinde dogal diirtiileri nedeniyle ortaya ¢ikan oyunlar,
dogal malzemelerle zenginlestirilmis esyalar 6nemlidir.

* Oyun doneminde (3-6 yaslar): Dogal aksiyon ¢api1 100-200 metredir.
Mahalle 6lgeginde tasarim 6nem kazanir. Anaokulu bahgesi, bu donemdeki
tasarimlar i¢in dnemlidir.

= flkokul Dénemi (6-11 Yaslar): Dogal aksiyon ¢apt 200-400 metredir.
Mabhalle 6lgeginde tasarim onemlidir. . Okul bahgesi, oyun ve spor alanlari

tasarimlar1 onemlidir.

Dolayisiyla, bu mekéanlarin dogal aksiyon capi dikkate alinarak amaca uygun
diizenlenmesinde sehir planlama ve peyzaj mimarligi disiplinlerinin ortak
calismalarina ihtiya¢ vardir (Cukur, 2011). Ayrica ¢ocuk mekanlari tasarimi ¢ocuk
gelisimi, cocuk sagligi, ¢ocuk psikolojisi, beden egitimi, tasarim, peyzaj mimarligi,
sehir planlama gibi c¢ok sayida disiplinin ortak calismasit gereken bir alandir.
(Basaran Uysal, 2014). Cocuk i¢in oyun kavrami bu kadar 6nemliyken, oyunun

gerceklesecegi oyun mekanlarinin da bunu destekler nitelikte olmasi kaginilmazdir.

Cocuk oyun mekanlar1 tasariminda kullanic1 profilinin biiylik boliimii ¢ocuklar
olarak belirlenmelidir. Ancak ¢ocukluk donemi 0-18 yas arasi olarak tanimlanirken 4
farkli gelisim evresi oldugu g6z oniine alinmalidir. Farkli yas araligina bagli olarak
fiziksel ozellikler ve algisal gelisimler farklilik gostermektedir. Bu nedenle bebeklik
dénemi, ¢ocukluk donemi, ikinci ¢ocukluk donemi ve ergenlik dénemi kullanici
ithtiyag listesi farkliliklar gostermektedir. Farkli yas grubu ve donemlere goére basta
giivenlik Onlemleri, kullanilan malzemeler, kullanic1 talepleri, cocuk oyun
mekanlarinda beklenen ¢esitlilik ve ¢ekicilik tasarim kriterlerinde degisiklikler
meydana getirmesi beklenmektedir. Bu baglamda konunun 6nemi vurgulanirken
cocuk mekanlarmin degerlendirilmesinde belirlenen kriterler yapilan ¢aligsmalarin

ozelinde baz1 farkliliklar gosterdigi gortilmektedir.

Cocuk oyun alanlari, herhangi bir engeli ya da hareket kisit1 bulunan - bulunmayan

tiim ¢ocuklarin birlikte oynayabilmelerine olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
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Oyun alanlarindaki tiim ¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve algisal gelisimleri agisindan bu

alanlarin sundugu olanaklardan esit olarak yararlanabilmesi; “Herkes i¢in tasarim”,

"Kapsayict Tasarim" ya da "Evrensel Tasarim" anlayisiyla gerceklesebilir

(Tandogan, 2021).

Sekil 2.2: A¢ik ¢cocuk oyun mekénlari, oyun donati elemani érnekleri.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Cocuk mekanlar1 tasarimi, ergonomik Olgiilere sahip olarak mekanin islevine uygun
renk, doku, 151k ve form etkileriyle hitap ettigi yas grubunun bilissel ve fiziksel
ozellikleri dikkate alinarak sekillenmelidir. Mekan uyaricilarinin dogru tasarim
kriterlerine uygun olarak kullanilmasi, ¢ocugun bedensel ve zihinsel gelisimini

olumlu olarak etkileyecektir.

Cocuk mekanlar1 tasarim donatilarinin sahip olmasi gereken dnemli 6zellikler kisaca

su sekilde siralanabilir:

» Donatilar1 saglam ve dayanikli olmali,

» Kullanigh ve degistirilebilir olmali,

= Su gecirmez ve boya renk degistirmez olmali,
» Saglikli malzemeden iiretilmeli,

* Cocugun hayal diinyasini genisletmeli,
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* (ocuga 6zgii olmall,

»  Cok segenekli ve eklenebilir olmal,
= Renk ¢esidi ¢ok olmali,

» Kazalara kars1 glivenli olmali,

» Varyasyonlu ve modiiler olmali,

= Fonksiyonlu olmali,

= Kolay temizlenebilir olmali,

= Uygun fiyath olmalidir.

Cocuklar i¢in tasarlanan i¢ ve dis mekanlardaki yasamsal gereksinimlere cevap
verebilecek islevsellikte ve c¢ok amacgli donatilarin kullanilmast biiyiik Onem

tagimaktadir (K6se Dogan ve Baksi, 2019).

Tandogan’m 2011 yilinda hazirlamis oldugu ‘istanbul’da “gocuk dostu kent” igin
acik alanlarin planlama, tasarim ve yonetim ilkelerinin olusturulmasi’ baglikli
doktora tezi, Istanbul’daki hizli kentlesme sonucu kentsel ¢ocuk mekanlarmin
yetersiz hale gelmesinden yola ¢ikmaktadir. Kentte ve kentsel mekanlarda “cocuk
dostu bir ¢evrenin olusturulmasi” i¢in acik alanlar ile ilgili olarak planlama, tasarim
ve yonetim agisindan gerekli olan kriterler ve nitelikler arastirilmistir. Arastirmanin
odak noktast her mekanin tasarimda kullanicisinin  g¢ocuk olabileceginin
unutulmamas: ve buna gore tasarimlar yapilmasinin gerekliligidir. Tasarimlarda
cocugun mekansal algisi, gereksinimleri ve tercihleri goz 6niinde bulundurulmalidir

(Tandogan, 2011).

Cocuk oyun mekéanlar1 tasarimi ilizerine yapilan bir baska calisma da Canakkale
Onsekiz Mart Universitesi, Sehir ve Bdlge Planlama Béliimiin’de hazirlanmistir.
Basaran Uysal (2014)’1in ‘‘Bir Kamusal Mekan Olarak Cocuk Oyun Alanlari’’ adli
caligmasinin birinci boliimiinde ‘Bir ¢ocuk parki nasil olmalidir?’ sorusunun cevabi
aragtirtlmistir. Bu arastirmada Amerikali peyzaj mimart M. Paul Friedberg’in 1982
yilinda yayimlamis oldugu McGraw-Hill Kitabinin ‘‘Juvenile Play Areas’ (¢ocuk
oyun alanlari) baslikli kisminda ¢ocuk parklarinin tasarlanmasi ile ilgili temel
kriterlerini 9 temel baslik altinda Gzetlemistir. Bu tasarim kriterleri; erisilebilirlik,
giivenlik, cesitlilik ve c¢ekicilik, kontrol, karma kullanim, dogru malzeme,

sosyallestiricilik, peyzaj ve kullanici talepleridir.
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» Erisilebilirlik: calismada erisilebilirlik, herkes icin tasarim anlayisindan
bagimsiz olarak, 5 yasinda bir ¢ocugun evinden konut birimindeki parka tek
basina 2-3 dakikada, mahalle parkina ise 10 dakikada ulasabilmesi olarak
tanimlanmustir.

» Giivenlik: Kullanilan malzemeler ve tasarimlar, belirlenen standartlara
uygun olmalidir. Ornegin, Parmakliklar arasindaki bosluklar, ¢ocugun basini
sokamayacagi bir 6l¢lide olmalidir.

= (Cesitlilik ve Cekicilik: Oyun mekanlari, ¢ocuklara ¢esitli aktivite olanaklari
sunmali ve bu aktiviteler neseli ve siirprizli olmalidir. Ayrica, ¢ocuklarin
kesif duygusunu ve hareketliligini desteklemelidir.

» Kontrol: Cocuklar, ebeveyn gozetimi olmaksizin oynayabilmelidirler. Parkin
etrafi giivenlik acisindan c¢evrili olmalidir. Ebeveynler oturduklari yerden
cocuklarini rahatga gorebilmelidir.

* Karma Kullamm: Oyun mekanlar, farkli yas gruplar arasinda etkilesime
olanak tanimalidir.

* Dogru Malzeme: Oyun alanlarinda olabildigince dogal bir c¢evre
olusturulmalidir. Oyun elemanlarinda agirlikli olarak ahsap ve dogal
malzeme tercih edilmelidir.

» Sosyallestiricilik: Oyun parklari, ¢ocuklarin birbirleriyle ve cevreleriyle
etkilesimde bulunmalarina, birlikte oyun oynamalarina ve sosyallesmelerine
olanak tanimalidir. Ayn1 zamanda, ebeveynlerin de sosyallesmesine katki
saglamalidir.

= Peyzaj: Cocuk oyun alanlari, bir kentin yesil alan sistemi icerisinde
planlanmalidir. Yiiriime ve bisiklet yollar1 gibi unsurlarla desteklenmelidir.
Kentin yesil alan sistemine paralel sekilde oyun alanlarinda yapilacak peyzaj
calismalariyla, zoning oyun alanlari olusturularak mekansal ve islevsel olarak
farkliliklar saglanabilir.

» Kullamcr Talepleri: Park tasariminda, fiziksel faktorlerin yani sira iklim,
topografya gibi kullanici talepleri de dikkate alinmalidir. Kiiltiirel farkliliklar
ve aligkanliklar da tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynamalidir (Basaran

Uysal, 2014).

““Bir Kamusal Mekan Olarak Cocuk Oyun Alanlar1’’ adli ¢aligmanin ikinci boliimii

olan ‘‘Canakkaleliler, kentteki oyun alanlar1 hakkinda ne diisiiniiyorlar?’’ kisminda
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bir anket caligmasina yer verilmistir. 2014 yilinda Canakkale ili kent merkezinden
secilen 65 oyun alani (park) kullanicist olan 128 yetiskin ebeveyne “Bu parkin daha
1yl olmas1 icin neler yapilmasini istersiniz?” sorusu yoneltilmistir. Anket ¢aligsmasi
verilerine gore yetiskin oyun alani kullanicilarinin beklentileri tespit edilmistir.
Beklentiler, ¢cocuk kullanicilarin ihtiyag ve giivenliginin sadece oyuncakla sinirl
kalmayip g¢evresel diizenleme, bakim ve temizlik konularinin da onemini ortaya
koymustur. Ayrica ¢ocuklart getiren yetiskinler i¢in bank ve spor aletleri gibi istekler
parklar1 sadece c¢ocuklarin kullanmadigimi gostermektedir (Basaran Uysal, 2014).
Ayrica oyun alanlar1 degerlendirilirken cocuklarin genellikle yetiskin ebeveynleriyle
birlikte kullanic1 oldugu soylenebilir. Bu baglamda ¢ocuk mekéanlari tasarimlarinin
tamaminda ihtiyac listeleri ve mekénsal organizasyonda sadece cocuklar degil

ebeveynler de unutulmamalidir.

Cocuk oyun mekéanlarinda birincil kullanici olan ¢ocuk mekéansal tasarimi kendi
icerisinde yasa ve doneme baghh olarak ayrisarak cesitlendirmektedir. Bu
cesitliliklerle beraber cocugun oyun alaninda tek basina ya da ebeveyniyle
olabilecegi ihtimali birlikte degerlendirilmelidir. Cocuk oyun mekanlar1 tasarimi
yapilirken sadece ¢ocuklar degil ikincil kullanici olarak yetigkinlerin de ihtiyaglari,

istekleri, beklentileri ve mekansal konforu gozetilmelidir.

Mekanin islevi ve karakteri lizerine sekillenen mekansal kalite degeri ve tasarim
kriterleri mekanin fonksiyonuna bagli olarak; renk, doku, malzeme, 151k, donat1 ve
ekipmanlar farkli kullanicit profillerinin etkisi ile olusmaktadir. Bu faktorlerin
yerinde ve dogru sekilde kullanilmasi mekansal tasarim kalitesini ve buna bagh

olarak kullanict memnuniyetini arttirmasi beklenmektedir.

Yapilan ¢alismalarda ¢ocuk oyun mekanlari tasarimina dair tiim bu veriler gz 6niine
alindiginda ¢ocuk oyun mekanlarinin 6nemi agik¢a goriilmektedir. Kentlerin insan
odakli olarak tasarlanmasinda, cocuk oyun mekanlarinin toplum i¢in kiymeti
vurgulanmaktadir. Ozellikle de kentsel agik alanlardaki cocuk oyun mekanlari gocuk
dostu kent kavraminin 6nemli bir parcasini olusturmaktadir. Bu baglamda Diinyada
kamusal a¢ik alanlarin tasariminda ¢ocuklar igin bir takim ¢alismalar hazirlanmustir.
Cocuk dostu kentler icin ¢ocuk oyun sokaklar1 bulunmaktadir. Farkli iilkeler
kendilerine uygun sekilde uyarlayarak adlandirdiklar uygulamalarla cocuk 6zelinde

insan odakl1 kentsel tasarim ¢aligmalar1 yapmustir.
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2.4. Boliim Sonucu

Calismanin buraya kadar olan boliimlerinde; ¢ocuk ve ¢cocuk gelisimi, oyun ¢esitleri
ve oyunun ¢ocuk gelisimine etkisi, ¢ocukta mekan algisi, oyun mekanlarinin ¢ocuk
gelisimine etkisi ile ¢ocuk oyun mekanlar1 tasarimi bagliklar1 altinda ¢cocuk, oyun ve
mekan iligkisi detaylica incelenmistir. Cocugun, toplum i¢indeki dnemi ve oyunun,
cocuk i¢cin Onemi ortaya koyulmaya calisilmistir. Cocuk ve oyun iligkisinin sonucu

olarak ¢ocuk oyun mekanlarinin 6nemi vurgulanmistir.

Cocuk oyun mekanlarinin, tasarim ve uygulama asamasinda gozetilmesi gereken
temel ilkeler literatiir caligmasiyla ortaya koyulmustur. Yapilan literatiir taramasinda,
genel olarak c¢ocuk i¢in kentsel baglamda agik kamusal alanlardaki oyun
mekanlarinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Her calisma, cocuk oyun mekanlar
konusunda farkli sorunlart ele almaktadir. Tim sorunlara, cocugun oyun
mekanlarindaki konforunu saglayacak ¢oziim oOnerileri aranmistir. Ulasilan tiim
veriler, tez calismast baglaminda degerlendirilerek “agik oyun mekéanlar1 tasarim

ilkeleri” listesi olusturulmustur.
Acik Oyun Mekanlar1 Tasarim Ilkeleri Listesi:

* Yas Grubu
» Okul Oncesi (2-5 Yas Grubu)
» Okul Cagi (5-12 Yas Grubu)
» Dogal aktivasyon ¢apina uygunluk
= Konum
» Ulasim zor
» Sokak dis1 6zel alanlar
* Trafikten Bagimsiz
= Sosyallestiricilik
» Pasif yetiskin katilimi
» Aktif ¢ocuk katilimi
= Erisilebilirlik
» Kapsayici tasarima uygunluk
= Donati
» Kentsel donat1 elemanlari

e Bank
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e Aydinlatma

o Peyzaj
Oyun donat1 elemanlari
Hareketli/hareketsiz
Saglamlik/dayanimlilik
Malzeme
Renk
Olgek/ergonomi
Giivenlik
Modiilerlik
Coklu fonksiyonluluk
Kolay temizlenebilme

V V. V V V VYV V V V V V

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

| |
O
<
c
S

Zoning Oyun Alanlar1
Geleneksel oyun

Cagdas oyun

Maceract oyun

Yaratic1 oyun

Ozel oynama-6grenme
Fiziksel gelisimi destekleme

Algisal/ biligsel gelisimi destekleme

VvV V.V V V V V V V¥V

Sosyal/ duygusal gelisimi destekleme
= Katihmer Tasarim Uygulamasi

» Giivenli yliriiytlis akslar1 (yollart)

» Yetiskin gozetimi

» Dogal 151k/ havalandirma

Cocuk, oyun ve mekan iligkisi baglaminda hazirlanan agik oyun mekanlar1 tasarim
ilkeleri listesiyle kentsel anlamda 6nemli kriterlerin ortaya koyulmasi amaglanmustir.
Bu ama¢ dogrultusunda; kentsel agik kamusal alanlarda olmasi gereken 6zelliklerin,
cocuk dostu kentler ve oyun sokaklar1 tasarim ve uygulama asamasinda dikkate

alinmas1 hedeflenmistir.
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UCUNCU BOLUM
COCUK DOSTU KENT VE OYUN SOKAGI

Kentler, i¢inde yasayan toplumla birlikte maddi manevi sekil almaktadir. Toplum ise
icerisinde her yastan bireyleri bulundurmaktadir. Bu durumda kent ile insan iligkisi
apacik ortadadir. Insan1 merkezine alan bir bakis acisiyla tasarlanmasi gereken
kentler, tiim yastan bireyler i¢gin esit yasanabilirlikte olmalidir. Toplumdaki bireylerin
0zel durumlar hari¢ genel ihtiya¢ ve gereksinimleri yas grubuna gore farklilik arz
etmektedir. Bu baglamda kentlerin, ¢ocuklarin en temel hakki olan oyun dahil, tiim

ihtiyaglarina hizmet sunmasi gerekmektedir.

Tarihsel siiregte, insanlar ¢evre kosullarini denetlemeyi tercih ederek yapay ¢evreler
olusturup, barimma kiiltiirinii gelistirmislerdir. Go¢ebe ve avel yasam yerini zamanla
tarima dayali yerlesik diizene birakmis, yapilagsma ihtiyact dogmustur. Bu siirecte
korunma, gere¢ saklama ve kapali mekanlarda aktiviteler gerceklestirme Onem

kazanmis, boylece ilk kentsel dokular olusturmaya baslanmistir (Erdogan 2006).

Tiirk Dil Kurumu (TDK) s6zliik anlami olarak kent kelimesi; il ve ilgelerden biiyiik,
niifusunun cogunlugu ticaret, sanayi ya da hizmet alaninda c¢alisan, tarimsal

etkinliklerin olmadig: yerlesim alani olarak tanimlanmaktadir.
Sokrates’e gore kentin dogusunun iki temel ilkesi vardir;

» Insanin kendi kendisine yetmeyip, baskalarma ihtiya¢ duymasi,

=  Her insanin farkli 6zellikte olmasidir.

Buradan yola ¢ikarak, Sokrates’in kentin dogusunu bagladig: iki temel ilkenin de
6ziinde insanin var oldugu ve kent ile insanin etkilesim ig¢inde oldugu sdylenebilir.
Bu baglamda insanlar yillar igerisinde degisim ve gelisim yasarken, kentler bu
durumdan bagimsiz diisiinlilmemelidir. Nasil ki i¢inde yasanilan ¢evrenin sosyal
ekonomik durumu insanlar1 etkilemekteyse ayni durum kentler icin de gecerli
olacaktir. Her kent, kendi 6zelinde barindirdigi farkli insan ozelliklerinin ortak
sonucu olarak bir kent ve kent kimligi ile karsimiza ¢ikmaktadir. Bu nedenle kentler,
Calvino’nun da dedigi gibi insan yasamindan bagimsiz olamaz. Dolayisiyla kentsel

gevre ile igerisinde yasayan insan yasami birbirini etkilemektedir.
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Cocuk Dostu Kent Girisimi 1996 yilinda Birlesmis Milletler Insan Yerlesimleri
Habitat II Konferansinda ele alinmis, kentlerin herkes i¢in yasanabilir mekanlar

olarak tanimlanmasiyla baslamistir (Www.imo.org.tr). Bu girisim UNICEF’in “6nce

cocuklar” ilkesiyle temellendirilmistir. Avrupa lilkeleri de dahil olmak {izere yiiksek,
orta ve diisiik gelirli iilkelerdeki yerel yonetimlerin bazilar1 “cocuk dostu kent” olma
yoniinde siyasi bir karar vermislerdir (Sivri Gokmen, 2013). Bu baglamda g¢ocuk
dostu bir kent c¢ocuk haklar1 sézlesmesindeki ilkelerde de belirtildigi gibi ayrim
gbzetilmeyen, ¢ocugun yarari, yasama ve gelisme hakki, cocugun katilim hakki gibi
ilkelerin gozetilmesiyle olabilir. Kentlerin rutinlerine ¢ocuk haklarinin entegre
edilmesi ve toplum denilince sadece yetiskin degil ¢ocuklarin da var oldugunun
bilinciyle hareket edilmesi gerekmektedir. Cocuklarin haklarimin yonetimlerce
yasama dahil oldugu bir kent sadece ¢ocuk dostu kent olmakla kalmaz tiim insanlarla

dost bir kenti meydana getirir.

3.1. insan Odakh Kent

Kentler, bir yerlesim birimi olmanin Gtesinde tarihi ve kiiltliriiyle yerli toplumun
medeniyetini olusturmaktadir. Bir kentin cografi 6zellikleri toplumun yasamsal
ozellikleri iizerinde oldukga etkilidir. Toplumun yasam bigimi ise tarthinden gelen
geleneksel izleriyle gelecegin diinyasinin temelini olusturmaktadir (Korkut ve Kiper,

2016).

Kentler; topluluk olarak birlikte yasayan insanlarin yasam bicimleri ile sekillenen
arazi kullaniminin ve insan etkisinin en fazla oldugu alanlardir. Farkli donemlerdeki
estetiksel kent yaklasimlart dogal bir silireg olarak farkli estetik begenileri ortaya
cikartarak cografyalarin ve toplumlarin kent kavraminin tarthsel gelisimini
saglamistir. Baglangicta korunma ve barinma ihtiyaciyla ortaya ¢ikan yerlesik diizen
farkli uygarliklarin katkilartyla giiniimiize gelmistir. Tarihi siire¢ iginde insanlar,
dogal cevre bilesenleri olan jeomorfoloji, topografya, bitki ortiisii, iklim, su varligi,
gibi cografik kosullarinin getirdigi olumlu ve olumsuz ydnleri kendilerine en uygun
hale getirmek icin diizenleme yoluna gitmislerdir. Kent estetiginin tarihi siireg
icindeki gelisimi degerlendirildiginde ortaya ¢ikan en 6nemli sonug tarih boyunca

kentsel estetigi olusturan en 6nemli etmenin dogal ¢evre oldugudur (Erdogan, 2006).
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Kentlere yapilan gdclerin; plansiz, denetimsiz ve niteliksiz olmasi bir¢ok sorunun
meydana gelmesine sebebiyet vermektedir. Giiniimiizde yasanan hizli ve bilingsiz
kentlesmenin getirdigi en Onemli sorunlardan biri de kentsel estetigin hige
sayllmasidir. Kentlerde yasanan asir1 ve plansiz niifus artisi; kentlerin dogal, tarihi ve
kiiltiirel degerlerini yok etmekte, mevcut dokuyu ve yerel kimligi zedelenmektedir.
Barinma ihtiyacini karsilamak icin insan 6l¢egini asan yapilar insa edilirken, ulasgim
ihtiyacim1 karsilayacak motorlu arag¢ trafigini esas alan bir planlama siireci igine
girilmistir. Hizla artan insan sayist ulasimi saglamak igin ara¢ sayisimi arttirmakta,
artan araglar yeni ve genis yol ihtiyact meydana getirmektedir. Buna bagli olarak
kaza sayilarinda artis, hava kirliligi, goriintii ve ses kirligiyle birlikte ciddi bir park
sorunu olusmaktadir. Bu durum sadece kentsel doku tahribatiyla kalmayip insan

faktoriinii hice saymaktadir. (Korkut ve Kiper, 2016).

Insan odakli kentlerin gerekliligi 20.yiizyilda kentler iki temel goriise gore
sekillendirmistir. Bunlar; mimaride modernizm ve ulasimda araba kullanimidir.
Yasanan teknolojik gelismeler ve miihendislik harikasi tasarimlarla insan 6l¢egini,
yasam kalitesini ve kamusal alanlar1 g6z ardi eden bir yaklasimla kentler
planlanmaya baslanmistir. Insanmn toprakla iliskisi koparilarak diisey yasam
0zendirilmis ve buna bagl olarak birbirinden ilging yap1 tasarimlartyla kent planlar
hazirlanmigtir (Tandogan, 2016). Bu durumun dogmasinda en biiyiik etkense yine
kontrolstiz gerceklesen kentlesme oldugu apacik bir gercektir. Hizla artan insan
sayisini ve bu bagl olarak gereken barinma ve ulagim ihtiyacinin karsilanmasi insan
odakl1 kentsel yaklasimin yerini modernizm adi altinda diisey mimarinin albenisine
birakmistir. Ciinkii insan sosyal bir varliktir ve bunun i¢in kent merkezlerine ihtiyag
duyar. Yatayda yayilim gosteren kent dokusu alt yap1 ve insaat maliyeti olarak fazla
olmakla birlikte ulasim sorununu da dogurmaktadir. Bu nedenle diiseyde yiikselmek

daha kolay bir ¢6ziim Onerisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tamamen insan Olcegine uygun ve kullanici gereksinimlerine cevap vermesi
beklenen geleneksel yerlesimler 20. yilizyilin ikinci yarisindan itibaren yerini modern
ancak insana yabancilasmis mekanlara birakmistir. Oysaki yerel degerlerle
sentezlenmis, manzaraya kars1 konumlanmis geleneksel yerlesimlerde her daim insan
oncelikli bir yaklasim dikkate alinmistir. Onceligi insan olan komsuluk iliskilerinin
canlandig1 mahalle ve sokak dokularinda Az katli, genis bahgeli konutlar yaya yollar

ve biyoiklimsel kosullara gore tasarlanmig bahge alanlar1 goriilmekteydi. Simdi ise
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konutlar ¢ok katli ve daha az yesilin bulundugu belli tipte yapilasma diizenine

biirtinmiistiir (Korkut ve Kiper, 2016).

Yasanan bu degisim 6zellikle gelismekte olan {ilkelerde sadece barinma ihtiyacindaki
artistan dolay1 konutla sinirli kalmamis tiim meydan, ¢ars1 gibi kentsel mekanlarda
kendini gostermistir. Kiiglik Olgekli eski kentsel doku modern mimari ve tasarim
projeleriyle yerini biiyiik 6l¢ekli yiiksek binalara birakmistir. Artan ara¢ ve ulasim
ithtiyacina sunulan yeni yol diizenlemeleri trafik odakli kentleri olusturarak kentlerin
islevsel bolgelerle, karayolu aglariyla ve genis 6l¢ekli agik alanlarla dolmasina yol

acmustir. Kentlerde insan 6l¢egi yok olurken kentler motorlu araglarla dolmustur.
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PROJECT for
PUBLIC SPACES

Sekil 3.1: PPS’e gore basarih kamusal bir alanda bulunmasi gereken nitelikler.

Kaynak: www.pps.org

ABD merkezli Project for Public Spaces (PPS) sirketi agik kamusal alanlari
kutlamalarin yapildigi, sosyal ve ekonomik aligverisin gergeklestigi, dostlarin
bulustugu, kiiltiirlerin karigtig1 yerler olarak tanimlamaktadir. 1975 yilindan bu yana
faaliyet gosteren kurum ¢ok sayida kamusal mekan projesi gerceklestirmistir. PPS’e

gore basarili bir kamusal mekan; sosyallik, kullanim ve aktiviteler, erisim ve
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baglantilar, konfor ve imaj seklinde dort ana islevi yerine getirmelidir (www.pps.org)
(Bkz. Sekil 3.1).

Kentlerin 6nemli bir pargast olan kamusal alanlar; Lynch (1990), Greene (1992),
Nasar (1998), Tiirk (2004), Franz (2005), Van der Voort ve Van Wegen (2005), PPS
(2007), Gehl (2011), inceoglu ve Aytug (2009), Acarli ve dig. (2019), Akbas ve
Kiper (2020) ve Tirnake¢t (2020)’dan yararlanilarak olusturulan fiziksel mekan kalite
parametreleri soyledir;

» Ulasim Yogunlugu (Tasit, yaya, tasit-yaya)

» Mekanin Sundugu Aktivite ve Firsatlar (Yapi-fonksiyon durumu: ticaret,
kiiltiir, egitim, konut, ibadet vb.)

»  Yesil Alan Durumu

» Kiitle Bosluk Durumu

= Insan Olgiisiine Uygunluk (Kat yiikseklikleri)

= Kentsel Imgeler

» Korunan Alanlar (Sit alanlar)

= Tescilli Yapt Durumu (Tescilli sivil mimari yapi, anitsal yap1) (Negis, Kiper,

ve Ozyavuz, 2021).

Kentsel tasarim fiziksel mekan kalitesi ilkesi olarak tanimlanan insan Olgegi
bireylerin kentsel yasam memnuniyetlerini saglamayi hedefler. Bu baglamda kentler
canli kamusal mekanlar ve ¢ekici yiiriiylis alanlar1 sunmalidir. Teng (2012), kentsel
mekanlarin tasariminda baglanti, yiirlinebilirlik, erisilebilirlik, hiyerarsi, diizen, uyum
ve kontrast, kapalilik ve siireklilik, gegirgenlik, islevsel ve gorsel gesitlilik gibi
tasarimsal insan Olgegi ilkelerini 9 baslikta belirlemistir (Akbarishahabi, 2022)
(Tablo 3.1).

Kentsel mekanlarin tasarlanmasinda, insan 6lgegi saglayan ilkelerle insan odakli kent
tasarimlar1 daha kolay, kullanmisli ve insan etkilesimine olanak saglamasi

beklenmektedir.

Insan odakli kent tasariminda islev kadar dnemli diger bir konu da insan igin
cevresindeki yap1 ve tasarim elemanlarimin boyut ve sekil ve islevselligidir.
Karssenberg ve Laven (2012), kentsel mekanlardaki insan 6lgegini binalar, sokaklar
ve igerik olarak ii¢ baslikta incelemektedir (Akbarishahabi, 2022) (Tablo 3.2).
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Tablo 3.1: insan dlcegini saglayan tasarim ilkeleri.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ilke Aciklama
Cevresiyle Giiglii Kiiciik olcekli bloklar ve yapilar ¢evreleriyle giiclii bag
Baglant1 Kuran kurabilmekte ve ayn1 zamanda, insanlar arasindaki
Kompakt Yapilar iletisim mesafesini azaltabilmektedirler.
Cesitli gorsel detaylar ile zenginlestirilmis kisa
Kisa Yiiriiyiis Yollar1 | yiiriiyiis yollari, algilanabilir varis noktalariyla yayalar
icin davetkar bir nitelik tasirlar.
Kentsel mekanlar kiiciik, orta ve biiyiik olmak {izere
Hiyerarsik farkli boyutlara bolmek mekanda hiyerarsik diizenin

Organizasyon

saglanmasina neden olur. Her 25 metrelik mesafede
boyutsal olarak degisen kentsel goriiniim insanlar igin
zengin ve keyifli bir kentsel deneyim sunar.

Binalar Arasinda
Diizen

Binalarin yiiksekliklerine gore, sirali olarak dogru
konumlandirilmis binalar, mekansal diizeni
etkilemektedir. Genellikle bir ile ii¢ katli binalar ve
dort ile alt1 katli binalar iki ayr1 grupta
degerlendirilebilir. Yiiksek binalar arka planda, algak
binalar ise 6n planda konumlandirilabilir.

Mekéanlar ve Binalarda
Uyumlu Kontrast

Kentsel mekanlar ve binalarin 6lgeklerinin degisikligi
uyumlu bir kontrast olusturmalidir. Béylece, bu
degisken olcekler yayalarin siirekli ilgisini ¢cekerek
heyecanli bir yiiriiylis deneyimine neden olur.

Sokak Genisligi ve
Bina Yiiksekligi
Arasidaki Dengeli
Oran

Sokak genisliginin bina yiiksekligine olan orani 1 ile 2
arasinda olmalidir.

Ozel Ve Kamusal
Alanlari Birbirine
Baglayan Gecirgen
Smirlar

Ozel ve kamusal alam birbirine baglayan gecirgen ve
yumusak sinirlar, binalar ve kamusal alan arasindaki
gosterigsiz ve kat1 olmayan sinirlarin insanlar i¢in bir
gecis bolgesi olabilecegi anlamina gelir.

Karma Fonksiyonlara
Sahip Aktif Zemin Kat
Diizenlemeleri

Karma islevlere sahip aktif zemin kat diizenlemeleri,
mekanin insan 6l¢egini etkilemektedir. Yatayda kisa
cephe uzunlugu, dikeyde ritim ve detaylar insan
6l¢eginin saglanmasina yardimer olur.

Mimari Cesitlilik,
Detaylar Ve
Siislemeler

Mimari ¢esitlilik ve detaylar, binalarin dinamik
yapisini sergileyerek insanlarin dikkatini ¢cekebilecek
ve insanlar1 binalara ve mekanlara yakinlastirabilecek
nitelikte olmalidir.
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Tablo 3.2: U¢ bashkta insan olcegi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Binalar Sokak Icerik
Kigiik olgekli Yiirtnebilirlik (zevkli Uzunluk-genislik-
birimler olmali) yiikseklik olarak
Uygun bina Fiziksel konfor dogru oranti
yiikseklikleri (sokak donatilari) Meydan, park ve
Karakteristik mimari Gorsel konfor (sokak sokak aglarinin dogru
Cephelerde seffaflik mobilyalart) baglantisi
ve gecirgenlik Kapalilik (ytikseklik Yaya akist (metre

Cephenin dikey-yatay

genisligin en az yarisi

basina dakikada 5 ile

hareketliligi kadar olmalidir) 20 kisi arasi)
Fonksiyonel cesitlilik Bakim (Cevredeki mahalleler
Hibrit bolge (6zelden Binalarda gesitlilik ile ekonomik ve
kamuya gegis) Peyzaj ve kiiltiirel etkilesim
Arazi kullaniminda agaclandirma Cevresel Ozellikler ile
esneklik Otopark olanaklar uyumlu kentsel
Taniml baslangig- tasarim uygulamalari
bitis noktalari Yiirtyiis ve bisiklet
Uygun yogunluk yollarinin iglevselligi

Yapilan arastirmalarda kentlerde stres, motivasyon eksikligi, diisiik verimlilik,
karamsarlik ve yabancilagsma, aidiyetsizlik gibi olumsuz duygularin yiiksek oldugu
goriilmektedir (Atil, Giilglin, ve Yoriik, 2005). Bu baglamda insan odakli kent
tasarimlarinda ¢evresel ve mekansal olarak beklenen kriterlerle, insanin ihtiyag ve
algis1 birlikte bir biitiin olarak diislintilmelidir. Son yillarda yogunlagsan kentsel
niifusunla beraber sehirlerde giderek zorlasan yasam kosullar1 ve ihtiyaglara karsi
kent tasarimlarinda insan olmanin geregi olan insancil yaklasimla hareket edilerek
cevap vermeye calisilmalidir. Ancak bu sekilde insan odakli kentlerin

olusturulabilmesi beklenmektedir.

20. ylizyilin ortalarinda Almanya’da ortaya ¢ikan, adint Almanca sekil ya da form
anlamina gelen “gestalt” sdzciigiinden alan Gestalt Ilkelerinden biri olan ‘Kapalilik
Kurali (Law of Closure)’na gore biitiin, pargalarin toplamindan farkli bir anlam ifade
eder ve birey, biitlinii parcalarina ayristirarak degil, bitiinliilk i¢inde algilar

(https://miesofficial.com). Bu baglamda sokaklar iki tarafi binalarla kusatilan

31



mekanlar olarak tanimlanirken insan 6l¢egi ve kentsel alanlardaki oransal uyumu
degerlendirirken, sokak ve binalar birbirinden ayri diislinlilmemelidir. Kentsel
mekanlarin yatay ve diisey orani, insan dlgegine uygunluk saglanmasina ve algisal

olarak basarili insan odakli kentsel mekanlarin tasarlanmasina olanak saglayacaktir.

Hizli kentlesmenin getirdigi olumsuzluklara karsi insan odakli yaklasimla yeni bir
yon verme gayreti, Strdiriilebilir Sehir, Eko- Sehir, Yesil Sehir, Akilli Sehir, Eko-
Tek Sehir, Yavas Sehirler (Cittaslow Cities) gibi kavramlar1 dogurmustur. Kendi
aralarinda farkliliklart olan bu kavramin temel diisiincesi, ekolojik bakis acisiyla

tasarlanmis insan odakli kentlerdir (Korkut ve Kiper, 2016).

Yasam kalitesinin bu kadar ¢ok etkene bagli olmasi, kent halkinin cinsiyet, yas,
egitim, kiltir ve gelir diizeyine gore siibjektif ve objektif olarak kendilerini ve
yasadiklar1 mekénlari farkli algilama ve yorumlamalarina agikken net bir tanimlama
yapilmasi bir hayli zor olmaktadir. Bu konuda yapilmis bazi ¢alismalara bakildiginda
her birinin yasam kalitesini kendi brangt1 {izerinden degerlendirdigi
gozlemlenmektedir. Bu nedenle yasam kalitesinin Ol¢iilmesinde kesin ve net bir
sekilde parametrelere baglamak pek miimkiin olmasa da kiiresel dlgekte belirlenen
cesitli yasanabilirlik Olgiitleri aslinda her toplumun halkina gore oOzellestigi

sOylenebilir.

Ister kirsal ister kent yerlesiminde olsun biitiin temel gereksinimlerin basinda insan
onuruna yakisir bir yasama hakki gelmektedir. Bu nedenle yasanabilir insan odakli
kent olgusu; yasanabilirlik kavramina bagli olarak yasam kalitesiyle dogru
orantilidir. Yasanabilirlik kavraminin tanimi Birlesmis Milletler Insan Yerlesimleri
Konferansi, Habitat IT Kent Zirvesi (1996)’nde Kiiresel Eylem Plani i¢in gelistirilen
ilkelerle hazirlanmigtir. Kisilerin yasamakta olduklar1 yerlesim yerindeki tatmin

hissi, bireysel ve toplumsal refah ve mutluluklari Sl¢iisiindedir (Www.imo.org.tr).

Yasanabilir kentler; fiziki olarak goze hos goriinen, insan Olgegine uygun
tasarlanmig, insan konforunu esas alan, g¢evresel ve ekolojik olarak nitelikli
planlanmis olmalidir. Toplumsal yasam kalitesinin olusumunda; bireysel 6zellikler,
yagsam bi¢imi, kiiltiir, toplum, giivenlik, dogal ¢evre ve dogal kaynaklar, yapilagsmis
cevre, kentsel hizmetler ve hizmetlere erisim, ekonomi ve saglik alanlar1 etkin rol

bagliklaridir (VanKamp et al. 2003) (Bkz. Sekil 3.2).
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Sekil 3.2: Yasam kalitesi gosterge alanlar.
Lennard (1997) en genel haliyle yasamsal kalitesi olan yasanabilir kenti;

= Insanlarin birbirleriyle iletisim kurabilecekleri,

* (Cocuklarin toprakla temas edebildigi,

= (Cesitli etkinlik ve kutlamalara imkan sunan kamusal alanlara sahip,

= Ziyaretcilerin kendilerini bulunduklar mekana ait hissettigi giivenli alanlar
olan,

» (Cocuklara ve genglere sosyal 6grenme ve sosyallesme mekanlari sunan,

» Karma kullanim alanlari ile herkesi bir araya getiren,

= Estetik degerlere sahip, ¢evrenin giizelli§inin ve anlaminin birincil dncelik
olarak diisliniildiigii, insanlar1 hos karsilayan bir ¢cevre olarak tanimlamaktadir

(Demir Kahraman, 2014).

Insan odakl1 kent tasarimi1 yapilirken insan odakli mekansal organizasyon, mekansal
islevsellik, oransal boyutlar degerlendirilirken veriler genellikle standart yetiskin
insan ergonomisine gore ele alinmaktadir. Oysa kentler sadece yetigkinlerin yasam
alan1 degildir. Insanlar, hayvanlar ve doga bir biitiin olarak diisiiniilmelidir. Kentsel

mekan tasarimlarinda Oncelik insan olsa da insanlarin da kendi i¢lerinde bebeklik,
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cocukluk, ergenlik, yetiskinlik ve yaslilik gibi genel ergonomik ve algisal donemleri
birlikte diisiiniilmelidir. Buna ek olarak saglik durumlar1 6zel olarak ele alinmalidir.
Bu baglamda c¢alismanin ana konusu olan ¢ocuk oyun sokaklarinin hem kentsel bir

alan olmas1 hem de insan odakli yaklagimla ele alinmasi kaginilmazdir.

3.2. Cocuk Dostu Kent

Kent olgusu tarihin her doneminde farkli anlamlara sahip dinamik bir kavram
niteligindedir. Literatiirde ve mevzuat diizenlemelerinde her zaman ve her {ilke igin
gecerli olabilecek standart bir kent tanimi yapilamadigi goriilmektedir. Bununla
birlikte, glinlimiizde {iilkeler yasal diizenlemeler ve uygulamada kullanilmak {izere,
kendi kosullarina uygun tanimlamalar ortaya koymaktadir. Bu tanimlamalar; niifus
biyiikliigii, niifus yogunlugu, ekonomik faaliyet tabani, calisan niifusun sayisina

bagli olarak degismektedir (Toprak Karaman, 2016).

Kentlerde ¢ocuk haklari ve gereksinimlerine yonelik tutumlar 1989 yilinda Birlesmis
Milletler Genel Kurulu’nda kabul edilen “Cocuk Haklar1 S6zlesmesi” ile ciddi bir
sekilde degisim gostermeye baslamistir. Cocuk artik bakima muhtag bir grup olarak
degerlendirilmekten c¢ikarak toplumun bir bireyi olarak goriilmeye baslanmistir.
Tiirkiye’nin de 1994 yilinda imzaladigr “Cocuk Haklar1 Soézlesmesi’ne gore; her
¢ocugun yasamaya, gelismeye, korunmaya, kararlara katilmaya hakki vardir. Bu
haklar ¢ocuklarin nerede dogduklarina, kim olduklarina, cinsiyetlerine, dinlerine ya
da sosyal kokenlerine bakilmaksizin hi¢ bir ayrim gozetilmeksizin biitiin ¢ocuklar
icin gegerlidir. Cocugun, insanca yasayabilecegi bir kentte, giivenli ve saglikli bir
cevrede gelismesi en temel hakkidir. Cocuklarin temel hak ve hizmetlerden
yararlanmas1 ve kente iliskin gergeklestirilecek her c¢alismaya katilimlarinin
saglanmasi ile 6zgiiveni yiiksek, sorumluluk sahibi, paylasimci, basarili ve nitelikli

bir neslin yetismesine katkida bulunulacaktir.

Cocuklar yasadiklar1 evlerinden ve egitim gordiikleri okuldan sonra en c¢ok
mahallelerinde zaman gegirirler. Bu nedenle ¢ocuklar kiiciik yaslardan itibaren tesvik
edici ve olumlu bir ¢evreye maruz kaldiklarinda 6grenme, iletisim kurma, problem
¢ozme ve karar verme gibi temel becerilerini kentsel ¢evrelerinde gelistirmektedir
(Rahman, Tasnim and Ahsan, 2021). Bu baglamda c¢ocuk icin daha yasanilir bir

kentsel mekan tasarimi yapilmasinda, ¢ocuklugun ilk yillarinda ulasim ve
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ihtiyaclarma gore en yakin yer se¢cimi onemli hale gelmektedir. Cocugun yasadig
yer ile ilgili yeterli bilgiye sahip olabilmesi giivenle gezerek etrafini
kesfedebilmesiyle miimkiin olacaktir. Ciinkii sokaklar cocuklar i¢in saglikli
gelisimin, sosyallesmenin, diger insanla iliski kurmanin basladig1 dogal bir 6grenme
ortamidir. Bu nedenle sokaklari bir noktadan baska bir noktaya ulastiran rotalar
olmaktan ziyade, farkli dogal ¢ekicilige sahip cazip Ozellikleri barindirmasiyla bir
destinasyon olarak diisiiniilebilir. Her oyun her sokakta oynanamasa da her sokak her
cocuk i¢in bir oyun alamdir fikriyle hareket edilmelidir. Oyun sokaklarinin
gelistirilmesi ise mekansal yeterliligin saglanmasi, islevsellestirilmesi, hayal giicline
ve sosyallesmeye katki saglayacak sekilde tasarimlanmalidir. Tiim bunlar yapilirken
cocugun yasina bagli fiziksel ve zihinsel gelisimi g6z Oniine alinarak sokaklarin,
oyun alanlarinin ve oyun elamanlarinin giivenligi saglayacak standartlarda olmasina
O0zen gosterilmelidir. Giivenlik saglanirken sikici ve tek diize degil mekansal
cazibeye katki saglanmalidir. Sokaklar her ne kadar oyun i¢in ilk alanlar olsa da her
yastan kullanimin oldugu unutulmamali ve yetiskinlere yonelik de sosyallestirici
olmalidir. Ayrica dogal bir ortam olmasi ve dogayla i¢ ice olmasi, tabiat ve insan

arasindaki giizel etkilesimleri desteklemektedir.

Tandogan’m 2011 yilinda hazirlamis oldugu ‘Istanbul’da “cocuk dostu kent” igin
acik alanlarin planlama, tasarim ve yonetim ilkelerinin olusturulmasi’ baslikli
doktora tezinde “Cocuk Dostu Kent” kavramina uygunluk agisindan belirlenen
yerlesim yerleri irdelenmistir. Bu veriler 1s181inda sokak, ¢ocuk oyun alanlari, okul
bahgeleri ve ev-okul-cocuk oyun alanlari arasinda giivenli rotalarda planlama,
tasarim ve yonetim ilkeleri belirlenmistir. Hazirlanan ¢alismaya gore ¢ocuklara gore
kentsel mekanlardaki tasarim ilkeleri, cocuk dostu bir kentte bulunmasi gereken

bilesenler (Cocuk Dostu Cevre Bilesenleri) su sekilde belirlenmistir:

= Giivenli sekilde yiiriiyebilinecek sokak ve caddeler,

= Her an her yerde oyun olanaklari,

» Kirlenmemis, temiz, siirdiiriilebilir bir ¢evre,

* Sorunsuz trafik sistemi, giivenli, yasa uygun, estetik cocuk oyun alanlari,
= Gereksinimlere cevap veren okul bahgesi,

» Oyun oynayacak arkadas ve yasitlar,

= Okul ve arasinda giivenli rotalar,

* Hayvanlarla birlikte bir¢ok yesil alanlar ve
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= Az kath, bahgeli evlerle planli bir yerlesme olarak siralanmaktadir

(Tandogan, 2011).

Oncelikli hedef ¢ocuklarla dost, ayrimcilik gdzetmeyen, siirdiiriilebilir ve adil bir
cevre olusturmak olmalidir. Bu baglamda cocuklara saglikli ve gilivenli bir kent

olusturmak i¢in gerekli olan Kriterler;

* (Cocuklarin kendilerini etkileyen konularda katiliminin saglanmasi,

=  Cocuk dostu kentin ¢ocuk haklarini koruyacak sekilde yasallastirilmasi,

= Kentlerde ¢cocuk haklarina yonelik strateji veya giindemlerin gelistirilmesi,

* (Cocuk haklarmin gozetildigi birim veya yapilanmalarin olusturulmasi,

» Her tiirli kentsel uygulamanin g¢ocuklar tizerindeki etkinin saptanmasi ve
degerlendirilmesi,

* (Cocuklara yonelik biitce tahsisi ve analizi,

» Diizenli yayinlanan “Kent Cocuklarinin Durumu Raporu” ,

* (Cocuk haklart konusunda toplumsal bilincin saglanmasi,

* (Cocuk haklar1 ve kentsel cocuk caligmalar1 adina bagimsiz tanitim saglanmast

olarak siralanabilir (Ter, 2015).

Cocuk gelisiminin en 6nemli pargasi olan oyun her ¢ocugun en temel hakkidir.
Toplumlarin gelecegi olan cocuklarin, gelisimlerini saglikla siirdiirebilmesi i¢in
yasadigr fiziksel c¢evrenin gereksinimlerini karsilayabilmesi yadsinamaz bir
gercekliktir. Cocuklarin istek ve arzularina cevap verebilen, goniillerince oyun
oynamalarina olanak saglamaya ¢alisan ¢ocuk dostu kentlerin, giivenli yerler haline
getirilmesi oldukca oOnemlidir. Kentte cocuk giivenligi arttik¢a, ¢ocuklarin daha

Ozgiir ebeveynlerin ise daha rahat olmas1 beklenmektedir.

3.2.1. Cocugun Kentte Giivenligi

Maslow ihtiyaglar teorisine gore, bireylerin fizyolojik  gereksinimlerinin
karsilanmasindan sonraki en biiyiik ihtiyacinin giivenlik oldugu belirtilmektedir.
Gilivenlik ihtiyacinin karsilanmasindaki kriter ise bireylerin toplum yasaminda

kendilerini ne kadar giivende hissettikleri yoniindeki algisidir (Sahin, 2016).

Cocuk oyun alanlar1 Ulusal Giivenlik Programi1 (NPPS)’nin temel diisiincesine gore

her ¢ocuk; giivenli, fiziksel ve kisisel gelisimine olumlu etki gosterecek eglenceli
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oyun mekant hakkina sahiptir (Bulut ve Kiligaslan, 2009). 20.yy’da baslayan hizli
kentlesme bir takim sorunlara yol agmistir. Bu sorunlarla birlikte aidiyet duygusu ve
kentlerin dogal isleyisini bozarken sokagin misyonu da bu bozulmadan payim
almistir. Yogun yapilagsma acik ve yesil alanlar1 azaltirken, motorlu tasit sahipliginin
artmasi trafik sorununu dogurmustur. Buna baglh olarak kentsel mekanlar 6zellikle
cocuklar i¢in tehlikeli olmaya baglamistir. Sokaklar c¢ocuklarin oynayabildigi
yasamla iliski kurduklar1 alanlarken, motorlu tasitlarin gelisiyle beraber, sokaklar
cocugun oyun mekani olmaktan ¢ikmistir. Arag trafigine baglh kazalarda artisa bagh
olarak sokaklarin tehlike arz ettigi gerekcesiyle ebeveynler cocuklarina sokak
oyunlart oynarken belli kurallar koyarak kisitlama getirmistir. Buna bagli olarak
yapilan arastirmalarda sokakta oynayan ¢ocuk sayisi azalirken, ¢ocuk yas sinirinin
yiikseldigi gozlemlenmektedir. Ayrica 10 yasindan kiigiik ¢ocuklarin konutlarina ve
ebeveynlerine yakin sosyal baglanti olarak tercih ettikleri oyun alanlari, ikamet
ettikleri konutun ve bina girisinin 30-50 m’lik mesafesiyle sinirlanmaya baglamigtir
(Oztiirk, 2015). Oysaki ¢ocuklar, kent niifusunun higte azimsanmayacak kadar fazla
olan bir grubunu temsil etmektedir. Bu nedenle kentlerle ilgili verilecek her kararda
cocuk faktorii goz Oniinde tutulmasi gereken bir gergektir. Cocugun saglikli ve

giivenli oyun ve yasam alani hakkina saygili kentler saglanmalidir.

Cocuk oyun alanlarimin giivenligi i¢in yer se¢imi ve yas gruplarina gore tasarim
onemli bir unsurdur. Bunun yani sira oyun elemanlar1 ve yardime1 elman se¢imi de
giivenligin saglanmasinda etkin kriterlerdir. Kentsel alanlarda yanhs yerlesim diizeni
ve malzeme kullanimi gibi ¢cocugun gilivenliginin saglanmadig1 durumlarda kaza ve
yaralanmalara sik¢a rastlandigi bilinmektedir. TUIK (2022) verilerine gére; Tiirkiye
niifusunun %26,5'ni ¢ocuklar olusturmaktadir. TUIK (2021) verilerine gore 1-17 yas
grubunda en fazla ¢ocuk oOliimleri digsal yaralanma nedenleri ve zehirlenme sonucu
gerceklesmistir. Bu nedenle hayatin1 kaybeden 1313 ¢ocugun; %12,7°si 1-4 yas,
%20,2’si 5-14 yas, %37,7’si 15-17 yas arasindadir (TUIK, 2023).

Kentsel alanlarda, cocuklarin giivenli bir sekilde yiirliyerek veya bisikletle okula
gitmelerini saglamak i¢in maksimum hizin 30 km/saat olmas1 gerekmektedir. Bu hiz,
yeterli yaya kaldirimi ve giivenli gegis imkanlariyla desteklenen alanlarda bu hiz
sinir1 50 km/saat olabilir. Ancak ¢ocuklarin yagam kalitesini artirmak i¢in, ¢ocuklarin
oyun oynayabilecekleri giivenli alanlar da diisliniilmelidir. Yaya hakimiyetindeki

genis sokaklarda ise tasit trafigi hizi 15 km/saat ya da 20 km/saat gibi daha diisiik
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seviyelerde sinirlanmalidir (Tandogan, 2014). Kentin ¢ocuk i¢in daha yasanabilir
kilinmas1 amaciyla bu hiz sinirlarina riayet edilmelidir. Kentsel mekanlarda hiz sinir1

uygulamasiyla 6liimciil kaza sayisinin azalmasi beklenmektedir.

Ulusal Cocuk Oyun Giivenligi Programi (NPPS), 1995 yilinda hem halk hem de
oyun alanlar1 endiistrisi i¢in arastirma ve gilivenlik egitimi i¢in olusturulan bir
kurulustur. NPPS tarafindan gelistirilen “Oyun Alan1 Yaralanmalariim Onlenmesine
Yonelik Ulusal Eylem Plan1” oyun alan1 giivenligini S.A.F.E. kisaltmasiyla dort ana

baslikta incelemektedir. Kisaltmadaki;

S harfi: Denetim anlamina gelmektedir. Cocuklar oyun alaninda yetiskinlerin
gozetiminde oynamalidir. Oyun alani yetkililerinin olasi durumlara karsi egitimli ve

bilgili olmas1 gerekmektedir.

A harfi: Yasa uygun tasarim anlamina gelmektedir. NPPS oyun alani yas gruplarini,
okul 6ncesi i¢in 2-3 ve 4-5 yas grubu ve okul ¢agi iginse 5-6,7-10 ve 11-12yas grubu

seklinde ayirilmasi gerektigini savunmaktadir.

F harfi: Zemin ylizey kaplamasi anlamina gelmektedir. Zemin kaplamalarinin Cocuk
oyun alanlarinda giivenlik agisindan 6nemlidir. Bu nedenle ¢ocuk oyun alanlarina
uygun ylizeyler; kum, bezelye c¢akil, agag tirlinleri kauguk tirlinler gibi gevsek dolgu
malzemeleridir. Oyun alani ekipmanlarinin altinda ve ¢evresinde asfalt, camur, beton

ve ¢im gibi malzemeler kullanilmamalidir.

E harfi: Ekipman bakimi anlamina gelmektedir. Cocuk oyun alanlarinda kullanilan
her elemanin se¢iminde c¢ocuga uygun olarak secilmeli ve rutin bakimlari

yapilmalidir anlami tagimaktadir (NPPS, 2010).

Kent giivenligi kavrami, kentlegsme siirecinde kente ait bir glivenlik algis1 ve buna
yonelik gelistirilen stratejiler ve hizmetler biitiiniidiir. Kent giivenligi kavraminin bir
ucu sugu dnlemeye yonelik stratejiler belirlemeye, diger ucuysa bireylere ve kente ait

ozgirliiklere yer vermesidir (Sahin, 2016).

Cocuklarin oyun oynama haklar1 Uluslararasi yasalar ile giivence altina alinmistir. 20
Kasim 1989 tarihinde Birlesmis Milletler Genel Kurulunun onayladigi Cocuk
Haklar1 Sozlesmesi Tiirkiye tarafindan da kabul edilmistir. 22184 sayili Resmi
Gazetede yayinlanarak 1995 yilinda yiirtirliige girmistir. Tirkiye‘deki ¢cocuk oyun

alanlar1 standartlari, Avrupa‘daki ¢ocuk oyun alanlar1 standartlarmin Tiirkiye‘ye
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uyarlanmasi ile gerceklesmistir. Sozlesme’nin 31. maddesinin birinci fikrasinda;
“Taraf devletler cocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina
uygun eglence etkinliklerinde bulunma, kiiltiirel ve sanatsal yasama serbestce
katilma hakkini tanirlar.” ifadesi yer almaktadir. Uluslararasi taahhiitlere gore oyun,
cocuklar i¢in temel bir haktir. Kabul edilen yasayla birlikte basta aileler olmak tizere
yerel yonetimler ve diger yetkililer, ¢ocuklarin haklarini 6zgiirce kullanabilmeleri

icin gerekli ortam ve diizenlemeleri yapmakla yiikiimliidiir (Kisakiirek ve Yilmaz,

2019).

Gliniimiizde kentlesmenin hiziyla ¢ocuklara ayrilan oyun alanlar1t mekansal olarak
azalmaktadir. Kiiciilen ve hatta bazen yok olan oyun alanlar1 islevini kaybederek
cocugun etkin oyun oynama hakkina yeterli imkdn1 sunamamaktadir. Ayrica
tilkemizde kentsel alanlarin tasariminda, ¢ocuklarin giivenligi i¢in alinan dnlemlerin
yetersiz oldugu gozlemlenmektedir. Kentsel ¢alismalarda ¢ocuklara 6zel programlar
yeterli seviyede olusturulmamasi cocuklarin kentsel dis mekan kullanimlarini
siirlandirmakta ve sokagin islevini kaybetmesine yol agmaktadir. Sokakta gilivenli
oyun ihtiyacim1 karsilayamayan ¢ocuk, ebeveyni tarafindan daha giivenli bulunan
kapali ve tasarlanmis oyun alanlarina yonlendirilmektedir. Ancak ¢ocuklarin
bulunduklari mekanlardaki dogal 15181 giiven duygusunu olumlu yonde etkileyen bir
faktdr oldugu bilinmektedir (Oymen Giir, 2002). Oysaki sokaklar insan odakli
geleneksel kent dokusunda oldugu gibi ¢ocuklara kucak acan, onlar1 saran, giivenli
yasam ve oyun alanlar1 olmalidir. Cocuk dostu kentlerde, ¢ocugun kent icerisinde
giivende olmasi apacik bir gerekliliktir. Bu baglamda kentler, cocugun en temel hak

ve ihtiyact olan oyun i¢in giivenli ortamlar sunmalidir.

3.3. Cocuk Dostu Kentte Oyun Alanlar:

Cocuk oyun mekanlar1 en genel tanimlamayla c¢ocuklarmn (1-14 yas arasi) aktif
rekreasyon ihtiyaglarimi karsilayan ve ¢ok yogun olarak kullanilan ag¢ik alanlardir
(Unal, 2009). Cocuk oyun mekanlari; tasarimsal kriterler, giivenlik ve mekansal iliski
yoniinden geg¢misten giiniimiize incelendiginde, oyun mekanlarinin en temel
gorevinin ¢ocuklarin her tiirlii gelisimine katki saglayacak yeterlilikte olmasi

gerektigi gortilmektedir.
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1940’lardan sonra Paris’te ortaya ¢ikan Lettrist diisiince Onciilerinden Jacque Fillon,
1954 yilinda yayimladigr “Yeni Oyunlar” baslikli bildirgesinde biiyiik kentlerin
amacsiz hareket etmeye ve eglenceye uygun yerler oldugundan bahsederek
planlamalarinda “eglence” faktoriiniin Oonemli bir yer kaplayacagini one siirer

(www.mimarlikdergisi.com).

Gecmiste var olan sokak kiiltiirii bu imkanlar1 ¢ocuklara tanimis ve sokaklar
cocuklarin kendi diinyalarinda sinirsiz bir oyun alanina dontigmiistiir. Boylece kentin
onemli bir parcasi olan sokaklar, ¢ocuklarin fiziksel ve ruhsal gelisimine ev sahipligi
yapmustir (Eroglu ve Ertosun, 2015). Cocuklarin oyun oynama esnasinda
birbirleriyle kurduklar iligkiler onlarin kisilik ve karakterleri {izerinde énemli izlere
sahiptir. Ciinkii yetigskin yasamina hazirlanan ¢ocuk i¢in oyun dogal ve temel bir
etkinliktir (EIkind, 1999). Ancak giiniimiizde plansiz gég¢lere bagl olarak hizla artan
niifus sonucu ortaya ¢ikan carpik kentlesme geleneksel sokak dokusunu bozarak
sokagin iglevine zarar vermektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin en temel hakki olan oyun,
yetersiz ve giivenliksiz oldugu gerekgesiyle sokaklardan ¢ekilmek durumunda
kalmistir. Cocuklarin  oyun ihtiyacina duyduklar1 gereksinim sokaklarda
karsilanamayinca rehabilite edilmis rekreasyon alanlarmma ve giivenli oyun
mekanlarina yonelim baslamistir. Goriildiigli {lizere, diinyada yasanan bu kiiltiirel
degisim ¢ocuk oyun mekanlarinin gorsel, isitsel, dokunsal gibi duyusal pratiklerle
kavranabilen dogal siirecini etkilemektedir. Cocuklarin iiretken eylemleriyle dogal
olarak gelisen oyun ortami ihtiyacin1 ge¢cmiste sokaklar {istlenirken gilinlimiizde bu
gorevi sehir plancilari ve mimarlar tarafindan tasarlanmis oyun mekéanlar

devralmistir (Eroglu ve Ertosun, 2015).

Insanin kendi varhigiyla dogrudan iliski kurdugu yer olarak tanimlanan mekan,
iiretim faaliyetlerinin gerceklestigi yerdir. Insanoglunun iireten bir canli olmasmimn
dogal bir sonucu olarak mekanlar tiretim alanini olusturmaktadir. Bu goriis temel
alinarak mekéanin yaratici giiclinlin oyunla kurdugu benzerlige dikkat c¢ekilebilir.
Mekan, diislemeyi ve yaratict eylemleri barindirmasi agisindan oyun potansiyeline
sahiptir. Oyunda yer alan yaratic1 gli¢, mekanda kendini hissettirdigi anda, mekanin

oyun potansiyeli tasidigindan s6z edilebilir (Karakus, 2019).

Amerikali sosyal bilimci, ¢evre psikolojisinin kurucusu psikolog Roger Garlock

Barker, yasanilan ortamlarin bireylerin davranigsal tavirlarini olusturduguna dair
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ampirik kanitlar sunmaktadir. Barker kitabinda, kentlerde yasayan c¢ocuklarin
davraniglarinin ¢ogunu aktivite kafesleri olarak tanimladigi duvarlarin igerisinde
gerceklestirdigini  gozlemleyerek bu konuda ¢alismalar yapmustir. Barker‘in
caligmalarinin ilk rapor sonucu yapili ¢evreye karsi duyulan ilgiye isaret etmektedir.
Bu baglamda mimarlarin, sehir plancilarmin ve topluluk uzmanlarmin toplumun

davraniglarini belirlemede etkili oldugunu vurgulamistir (Barker, 1980).

Cocuk oyun mekanlar1 tasarimi ancak g¢ocuga uygun kosullarin saglanmasiyla
mimkiin olacaktir. Bu sayede kendine yetebilen ve kendisiyle barisik bir birey
olmast kolaylasacaktir. Katilim sagladigi etkinliklerin iyi planlanmis etkinlikler
olmasi halinde ¢ocuk entelektiiel arayislara girmeye baslayacak, duygusal ve estetik
doyum kazanmay1 6grenerek, saglikli, 6zgiivenli ve nitelikli bir birey olma yolunda

olumlu adimlar atacaktir (Giir, 2002).

Cocuk oyun alanlar1 kentsel agik yesil alan sisteminde 6nemli bir yer tutmaktadir.
Kentsel rekreasyon alani ekipmanlarina ayrilan alanlar ve yontemler iilkeden iilkeye
farklilik gosterebilmektedir. Almanya'da oyun ve ¢ocuk bahgeleri i¢in kisi bagina
0.5-2.4 m%/Kkisi arasinda bir alan ayrilmasi Onerilirken, Avustralya'da 5000 kisinin
yasadig1 bir mahalle i¢cin 14.000 m? biiyiikliigiinde bir oyun alani 6nerilmektedir.
Fransa'daki kent i¢i oyun alanlarinda her ¢ocuk i¢in 5 m?1ik bir alan distintiliirken,
serbest oyun alanlari igin bu alan 10 m? olarak hesaplanmaktadir. ingiltere'de ise her
¢ocuk igin 24.1 m?lik bir oyun alam ayrilmasi &nerilir. Tiirkiye’de gocuk oyun
alanlarmin tamami1 ‘Cocuk Bahgesi' olarak kabul edilir. Oyun alanlarinin ihtiyaglar
ise kent planlamacilarina gére farkhilik gostermektedir. Ornedin; apartman tipi
yerlesimlerde, ¢ocuk bahgesinin en az 1000 m® olmast savunulurken, bazi
arastirmacilar alan hesaplamasinin her ¢ocuk ig¢in 6.5m? tahsis edilmesi seklinde
olmasini savunur. Ulkemiz kent planlamacilarina gore g¢ocuk oyun alanlari,
bulundugu yerlesim alanina gére 250-1000m2 arasi bir biiyiikliikte olmas1 onerilir. 2
Eyliil 1999 tarihinde Resmi Gazete'de yayimlanan 23804 sayili imar kanununda 10
mz/kisi’lik oneri yesil alan degeri dikkate alindiginda, kisi basina yaklasik 2.114 m?
cocuk oyun alani 6ngoriildiigii belirlenmistir. Ayrica ¢ocuk oyun alanlari, kentte hem
yesil alan sistemine katkida bulunmakta hem de cocuklarin gelisimine katki

saglamaktadir (Y1lmaz ve Bulut, 2002).
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Cocuk oyun mekanlarina iliskin kesin bir siniflandirma olmamasina karsin, oyun
cesitleri gbz Oniline alinarak, oyunun oynandigi mekanlara gore en genel
siniflandirma ile sinif-salon gibi kapali oyun mekanlar1 ve agik oyun mekanlar
olmak tizere iki grupta degerlendirilebilir (Kolcu, 2014). Cocukluk déneminde yasam
evrenini oyun olusturmaktadir. Bu sebeple konut yakin g¢evresindeki g¢ocuklara
yonelik oyun mekanlar1 6nemli hale gelmektedir. Giiniimiizdeki geleneksel oyun
mekanlarina bakildiginda oyunun dogasina uygun nitelikler sunmadigi, ¢ocuklar
sinirlandirdigl  goriilmektedir. Kentlerde ¢ocuk oyununa yonelik agik-yesil alan
donatisi yetersizdir. Ayrica oyun alanlarinin yer se¢iminin rasgele yapildigi ve ¢ocuk
oyun mekanlart tasarimi boliimiinde yer verilen ¢ocugun yasa gore ihtiya¢ duydugu

aksiyon c¢aplar1 dikkate alinmaksizin yapildigi sdylenebilir.

Acik hava oyun etkinlikleri, cocuklarin yetiskinlikteki yasami i¢in gerekli olan sosyal
yeterlilik, problem ¢6zme, yaratict diisinme ve giivenlik gibi bazi becerileri
o0grenmelerine katki saglar. Cocuklar, agik oyun alanlarinda ¢evreleriyle ilgili bir
takdir hakkina sahip olarak mekéana kendince bir deger bicebilir. Oyunda insiyatif
gelistirerek ¢evresindeki nesnelerin Ozelliklerini daha etkin ve yaratict olarak
kullanabilir. Oyun aktiviteleri sadece kas gelisimini artirmakla kalmaz, bir seyi
basarmak i¢in basit araglart nasil kullanacaklar1 gibi temel kavramlari anlayarak

duygusal ve akademik olarak gelismelerine katki saglar (Clements, 2004).

Oyun hakki ve oyun alanlar1 hakkini da kapsamak tizere ¢cocuk haklariyla ilgilenen
iki uluslararasi kurulus UNICEF(UNESCO) ve IPA (International Play Association)
cocuk oyun mekanlar1 hakkinda c¢esitli bildiriler ve kararlar almistir. Ayrica,
Biitiinlesik Kentsel Gelisme Strateji ve Eylem Plan1 (KENTGES) 2010-2023'te
“‘Yerlesimlerde acik ve yesil alanlarin mekansal planlar kapsaminda sistem biitiinliigii
icinde planlanmasi saglanacaktir’ (Strateji 8.1) stratejisi belirlenmistir. Bu stratejinin
uygulama planinda ise ‘Acik ve yesil alan standartlar ve tiirleri gelistirilecektir. A¢ik
ve yesil alanlarla ilgili olarak yesil kiitle, karbon yutak ve nefes alma noktalari,
kentsel 1s1 adalari, kentsel biyotop koruma alanlari, kent ormani, kent parki, yesil
koridor gibi unsurlar i¢in planlama ve tasarim standartlarinin gelistirilmesine ve
rehberlerin  hazirlanmasina yonelik gerekli yasal diizenlemelerin yapilmasi

gerekmektedir.” (Eylem 8.1.1) maddesi bulunmaktadir (KENTGES, 2010).
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Unal (2009), ‘The Place and Importance of Playgrounds in Child Development’
(Cocuk Gelisiminde Oyun Alanlarmnin Yeri ve Onemi) adli ¢alismasinda ¢ocuk oyun
alanlarmi1 6 baglikta incelemis, avantaj ve dezavantajlarim1i degerlendirmistir. Bu
basliklar; geleneksel oyun alanlari, ¢agdas (heykelsi) oyun alanlari, macera oyun

alanlari, yaratic1 oyun alanlari, 6zel oynama-6grenme alanlar1 diger oyun alanlaridir
(Unal, 2009).

Geleneksel Oyun Alanlari: En sik goriilen, standart malzemelerden olusan oyun
alani tipidir. Oyun alaninda kas aktivitesine ve motor gelisime yonelik salincak,
kaydirak, tahterevalli gibi aletler bulunur. Bilissel ve sosyal oyuna pek olanak

saglayamamaktadir (Tekkaya, 2001).
Avantajlari:

* Alanda bulunan aletler genellikle ¢ocuklar1 cazip gelen ve ¢ok giiclii oyun
imaj1 olustururlar.

» Yapilan arastirmalara gore kullanilan malzemeler daha ¢ok adale sistemi
gelistirici 6zellik gostermektedir.

» Geleneksel oyun alanlarinda genellikle ¢ocuklarin en sevdigi sallanma ve

kayma aktiviteleri bulunur.

Dezavantajlar:

= Aletler tek kullanima cevap verdigi i¢in ¢cocuklar1 yaraticiliga tesvik etmez.

» Aletlerin malzeme se¢imi genelde metaldir. Sert salincaklar, tek bagina duran
kaydiraklar tehlike arz ettigi i¢in giivenlikleri ¢ok azdir.

= Aletlerin belli kullanici sayisina oyun imkani sunmasi nedeniyle toplu oyun

oynanmasindan ziyade bireysel oyuna yoneliktir.

Cagdas (Heykelsi) Oyun Alanlari: Genellikle mimarlar ya da peyzaj mimarlari
tarafindan tasarlanan, tipik olarak siirekli bir yapr formunun biitiin pargalarini
birlestiren oyun alanlaridir. Arazi ve malzeme heykelimsi kullanilir. Heykelsi oyun
alanlan genelde statiktir. Su ve fiskiyeler, tirmanma tepeleri, tiineller icinde yapilmis
kayak alanlar1 ¢ocuk ergonomisine uygun tasarlanir. Geleneksel oyun alanlarina

nazaran daha az sayida ve daha yiiksek maliyetlidir (Pehlivan, 2005).
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Avantajlari:

Egitsel anlamda ¢ocuklarin faydali oyun formalarina imkan sunarak tesvik
eder

Genellikle malzeme ve donatilar esnektir.

Cocuklar genel olarak basta su olmak {iizere yap1 i¢i elemanlart etkileyici
bulur.

Geleneksel oyun alanlariyla kiyaslandiginda Sosyal oyun, gozlemleme ve
sakin oyun alanlarinda daha iyidir.

Bitki ve agaclarin kullanimi, hem biiyiikler hem de cocuklar tarafindan
begenilir.

Cagdas (Heykelsi) oyun alanlar1 bazi spesifik karakteristikler (kusatilmig

alanlar gibi) belirli oyun davraniglarini gelistirebilir.

Dezavantajlari:

Yapiminda kullanilan beton veya toprak doldurmadan dolayr maliyeti
yiiksektir.

Kas gelistirici aletlere yer verilmediginden ¢ocuklar belli siire sonra
sikilabilir.

Karmasiktir.

Cocuklar arasinda geri c¢ekilme, mahrumiyet, ortak kullanim vb. sorunlar

cikabilir.

Macera Oyun Alanlari: Maceract oyun alanlari, ¢agdas oyun alanlarinin aksine

higbir statik alet olmadan bir lider esliginde “katilimci oyun” imkani1 sunmaktadir.

Bu oyun alanlarinda ¢ocuklar oncelikle aletlerin kullanimini liderden 6grenir daha

sonra el aletleriyle kendi oyun alanlarini olusturabilmelerine firsat taninir. Emniyetli

ve esnek oyun alani imkéaniyla ¢ocuklarin oyun ihtiyacini en ¢ok karsilayan oyun

alan1 tipidir (Pehlivan, 2005; Tekkaya, 2001).

Avantajlar::

Cocuklarin oyun gelistirici fiziksel ve sosyal gereksinimlerin ¢cogunu karsilar.
Giivenlidir.
Cocuklarin en uzun siire kalmak istedikleri oyun alani oldugu sdylenebilir.

Cocuklarin kesif, problem ¢6zme ve yardimlagsmay1 6grenmesine katki saglar.
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Dezavantajlar:

= Gorsel agidan ¢ekicilik ve estetiklik yoniinden zayiftir.

= Camur, toprak gibi kirli yiizeyleri ebeveyn tercihini olumsuz etkileyebilir. Bu
sebeple oyuna miidahaleler cocuklarin oyun alanindaki Ozgiirliiklerini
kisitlayabilir.

= Eli aletleri tutabilen her ¢ocugun kullanimina olanak saglamasi hedeflenirken
ortam kosullar1 nedeniyle genellikle okul ¢agindaki ¢ocuklarin kullandig

sOylenebilir.

Yaratict Oyun Alanlari: Yaratici oyun alanlari, kum, su, kil, oyun hamuru gibi
sekillendirilebilir malzemeler kullanilarak ¢esitli tasarim ve donanim elamanlariyla
cocuklara kendi oyun alanlarimi {iretebilecegi modiiler bodliimler sunan oyun
alanlaridir. Bu tip oyun alanlar1 esnek malzeme ve elemanlarla ¢ocuklarin hayal
diinyasina katki saglamakla birlikte sorunlara karsi farkli ¢éziimler iiretmelerini

destekler (Pehlivan, 2005; Tekkaya, 2001).
Avantajlari:

» (Cocuga esnek bir yaklasim kazanma firsat1 saglar.
* Esnek elemanlar yaratic1 oyunu destekler.
* (Cocuklarin el sanatlarina olan yeteneginin kesfine imkén sunabilir ya da

ilgisini artirabilir.
Dezavantajlari:

» Geleneksel oyun alani1 ekipmanlarinin bu alanlarda kullanimi hayal diinyasi
gelisimine olumsuz etki gosterebilir.
* Modiiler boliimler cocugun serbestlik alanini olumsuz etkileyebilir.

* Alet kullaniminin sinirlilig1 dezavantajlar arasindadir.

Ozel Oynama-Ogrenme Alanlari: Engelli cocuklarm, saglikli ¢ocuklarla birlikte
oyun oynamasina imkan sunan oyun alanlaridir. Bu tip oyun alanlar1 engelli
cocuklarin kullanimina uygun olacak sekilde yumusak yiizeyler, hafif egimler, ses ve

renk diisiiniilerek tasarlanan oyun alanlaridir.

Avantajlari:
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= Engelli cocuklara normal oyun deneyimi saglar.
= Engelli ¢ocuklarin yasit1 ¢ocuklarla sosyal, fiziksel gelisimini destekleyerek

toplu oyuna olanak tanir.

Diger Oyun Alanlari: Yaygin olarak rastlanan diger tiirlerin disinda, cevresel
alanlar, kendi kendine yap eglence parklari, kii¢iik ¢ocuklar i¢in oyun alanlar1 ve

yogun oyun alanlar1 da sayilabilir (Pehlivan, 2005).

3.4. Oyun Sokag Kavram

Sokak kavraminin insan yagami agisindan dnemi, sosyal yasam i¢in ne kadar degerli
oldugu caligma boyunca ortaya koyulmaya calisilmistir. Giiniimiizde sokaklarin
kentlesme ve artan motorlu arag¢ trafigi nedeni ile yasanabilirligini kaybetmesi
sonucu islevselligini yitirmesine bagli olarak sokaklarin 6nemi giin gectikge daha iyi
anlagilmaktadir. Bu baglamda tez ¢alismasinda; insan odakli kent, ¢ocuk dostu kent
ve ¢ocugun kentte giivenligi ile ¢ocuk dostu kentlerde oyun alanlar1 boliimlerinde
konun 6nemi derinlemesine ele alinmaya c¢alisilmistir. Calismanin bu kisminda ise
giin gectikce sokaklarin Oneminin daha da anlasilmakta olmasina bagli olarak
giinimiiz sokaklarinin 1iyilestirilmesine yonelik uzmanlar tarafindan gelistirilen

onerilerden biri olan ‘oyun sokagi kavrami’ detayli olarak ele alinmistir.

Sokaklarin, cocuklarin yasitlariyla aktif ve oOzgiirce zaman gegirerek hareket
ithtiyaglarimi karsilamasinin yani sira birbirleriyle iletisim kurarak sosyal ve kisisel
gelisimlerinin saglanmasinda da oldukca 6nemli oldugu ortadadir. Literatiir taramasi
yapildiginda geleneksel oyunlarin ¢ocuklarin karakter gelisiminin yani sira dil ve
iletisim gelisimine de katki sagladig1 goriilmektedir. Cocuklarin agik havada ve/veya
geleneksel oyunlarla dogayr kesfeder, demokratik davranislari Ogrenirler.
Ozgiivenleri geliserek yaratici ve elestirel diisiinme becerileri kazanir, baskalariyla
kibar bir sekilde iletisim kurmayr ogrenirler. Kas giicii ve koordinasyonlari
gelisirken, paylasmayr ve sorunlar karsisinda ¢oziimler iiretebilmeleri
desteklemektedir. Bir baska deyisle, geleneksel oyunlar oynamak ¢ocugun genel
zihin ve beden gelisimini destekler (Taneri ve dig., 2016).

UNICEF tarafindan da ¢ocugun en temel hakki olarak nitelendirilen oyun oynama
hakki, 20. yiizyilin baslarinda artan ara¢ sayist ve buna bagli olarak ortaya ¢ikan

trafik sorunu c¢ocuklarin kentte agik alanlarda oynama haklarin1 olumsuz
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etkilemekteydi. Cocuklarin kent igerisinde giivenli olarak oyun oynayabilecegi

alanlarin azalmasi ‘oyun sokagi’ kavraminin ortaya ¢ikisina zemin hazirlamistir.

Oyun sokagi kavraminin baglangicinin, 1914 yilinda New York'ta bir polis sube
miudiiriiniin ¢ocuklar icin kentin belirli bolgelerinde, pazar gilinleri hari¢, oyun
oynayabilecekleri ve 6gleden sonralari trafigin yasak oldugu alanlar olusturmasiyla
gerceklestigi soylenebilir. Uygulamanin ardindan 1922-1933 yillarinda Ingiltere
Ulastirma Bakani olan Leslie Hore-Belisha Ingiltere’deki trafik kazasi verilerini
incelemis, trafik kazasina bagli olarak 12.000’in {izerinde c¢ocugun hayatini
kaybetmesi iizerine oyun sokaklarimin énemi iizerinde durmaya baslamistir. Ingiltere
Ulastirma Bakani olan Leslie Hore-Belisha 1935 yilinda Soutwark ve Paddington’da
da belirli alanlarda oyun sokagi denemeleri yapmaya baslamistir. Boylece oyun
sokaklar1 kavramsal olarak ilk kez ele alinmis, uygulanmis ve basarili da olmustur.
Ardindan 1936 yilinda oyun sokaklari i¢in hazirlanan kanun tasarisi, 1938 yilinda
kabul edilerek yerel yetkililere sokagi belirli saatlerde ya da tamamen trafige
kapatma hakki verilmistir (Artan ve dig., 2017). Oyun sokaklari; belirli bir sokagin,
belirli giin ve saatlerinde trafige kapatilarak, ¢ocuklarin ve yetigkinlerin giivenli bir
sekilde oyun oynamalarim1 ve sosyallesmelerini saglamak amaciyla diizenlendigi

yasal bir uygulama halini almistir.

1930 — 1970 yillarinda Ingiltere'de yapilan bir ¢alismada kentsel oyun sokaklari
etkinliklerine kadinlarin katilimi arastirilmistir. Geleneksel sokaklardaki etkinliklerin
sosyalliginin ¢ocuklarin oyunlariyla giiclii bir sekilde baglantili oldugu, artan trafigin
etkinlikleri olumsuz yonde etkiledigi one siiriilmiistiir. Bu durumu 2. Diinya Savasi
oncesi trafik yogunluguna bagli olarak artis gosteren cocuk trafik kazalariyla ilgili
duyulan endisenin besledigi ortaya koymustur. 1930'larda ¢ogu zaman trafige kapal
olan 'oyun sokaklar1' fikriyle ¢ocuklarin trafikten uzaklastirilmasi amaglanmistir.
Oyun sokaklar fikri, savas sonrast on yilda genellikle yerel kadin topluluklarinin
kamusal yasami savunma c¢abalariyla popiiler bir goriis halini almistir (Kovboy,

2017).

Ingiltere ve Amerika oyun sokagi kavrammin ortaya cikisina ve uygulanmasina
onciiliik eden iilkeler olmustur. Ozellikle Ingiltere’de faaliyet gdsteren London Play
ve Playing Out gibi 6zel kuruluslar oyun sokaklarinin yapilanmasinda biiyiik katki
saglamistir. 26 Mart 1998 yilinda London Borough Grants’in fonladig1 London Play,
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kurulus amacini g¢ocuklara oyun alanlar1 saglanmasint ve bu oyun alanlarinin
gelistirilip desteklenerek Biiylik Londra bolgesindeki cocuklarin gelisimini ve

egitimini gelistirmek oldugunu belirtmektedir (https://londonplay.org.uk).

Ingiltere’de faaliyet gdsteren diger bir kurulus olan Playing Out ise Alice Ferguson
ve Amy Rose adinda iki arkadasin 2009 yilinda kendi sokaklarinda gecici bir oyun
sokagr modeli gelistirmesiyle ortaya c¢ikmistir. Kurulus kendisini ebeveynler
tarafindan kurulmus, kar amaci giitmeyen, ulusal bir sosyal degisim organizasyonu

olarak tamimlamaktadir (https://playingout.net).

Playing Out ve London Play gibi 6zel kuruluslarin oyun sokaklarinin yapilanmasina
yonelik hazirladiklart ¢esitli raporlar ve el rehberleri incelendiginde, oyun
sokaklarimin belli prosediirler dahilinde olusturuldugu goriilmektedir. Bir sokagin,

oyun sokagi olabilmesi i¢in izlenecek prosediirlerin siralamasi soyledir;

e Sokak sakinleri kendi aralarinda anlasarak yerel yonetimlere bagvuruda
bulunmasi,

e Yerel yonetimin sokagin, oyun sokagina uygunlugunu incelemesi,

e Uygun goriildiigii takdirde, sokagin hangi giin ve saatlerde ve ne siklikla

oyun sokagi olarak kullanilacagina karar vermesi seklinde gergeklesmektedir.

Oyun sokaklari, genellikle arag trafigine kapatilan veya siirli hiz sinirlamalarin tabi
tutulan sokaklardir. Oyun sokaklarmin trafige kapatilmas: genel olarak sokagin
trafige kapali oldugunu belirten bariyerle saglanmaktadir. Ancak oyun sokaklari
trafige kapali olsa da sokak sakinleri araglarimi park edebilmekte ve gerektiginde
gorevli kisiler esliginde ve belirlenen hiz limitini agmadan sokaga giris-¢ikis
yapabilmektedir (Artan ve dig., 2017). Oyun sokaklari, ¢ocuklara giivenli oyun
alanlart olarak tasarlanmaktadir. Bu sokaklar genellikle ¢ocuklarin ve ailelerin
toplandigr, oyun oynadigi ve sosyal etkilesimde bulundugu mekanlar haline
gelmektedir. Ayrica London Play’in verileri 2005 yili itibariyle oyun sokaklarinin
sadece ¢ocuklar i¢in degil, aileler i¢in de sosyallesebilecekleri alanlara doniistiigiinii
bildirmektedir.

Mimar ve sehir planlamaci Donald Sidney Appleyard 1981 yilinda
yayinladig: ‘Livable Streets’ adli kitabinda yasanabilir sokaklar1 “‘cocuklarin

biiyiiyiip yetistigi, biiyiiklerin vakit gecirmekten keyif aldigi, yaslt insanlarin ise son
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giinlerini gegirebilecekleri bir mekan” olarak tanimlamaktadir. Ayrica Appleyard,
1960'larin sonlarinda San Francisco'daki yasanabilir caddeler {izerine {inlii bir
arastirma yiritmistiir. Calismada, aralarinda trafik acisindan yogunluklar1 disinda
pek farklilik gostermeyen ii¢ konut caddesi secilip, incelenmistir. Calismada segilen
caddeler giinliik gegen ara¢ sayisina gore hafif trafik, orta trafik ve yogun trafik
olarak 3 sekilde siiflamistir. Giinde 2.000 ara¢ gecen cadde hafif trafik (Light
Street), 8.000 arag gecen cadde orta trafik (Medium Street) ve 16.000 arag gecen
cadde yogun trafik (Heavy Street) olarak adlandirilmistir. Calismanin sonucunda
hafif trafik (Light Street) sakinlerinin yogun trafik (Heavy Street) sakinlerinden ii¢
kisi fazla arkadasinin oldugunu ve iki kat fazla tanidiklar1 oldugunu gostermistir.
Calismanin bir diger sonucu ise trafik hacmi arttik¢a insanlarin kendi bélgeleri olarak

kabul ettigi alanlarin daraldigi goriistidiir.

Appleyard, bu sonuglarin birbiriyle baglantili oldugunu 6ne siirerek, yogun trafik
(Heavy Street) sakinlerinin daha az arkadas ve tanidiklarinin oldugunu, sosyal olarak
etkilesime girebilecekleri daha az bolge oldugunu belirtmistir (https://www.pps.org)
(Bkz. Sekil: 3.3).

Sokak Trafigiyle iliskili Sosyal Etkilegsimler

HAFIF TRAFiKJ

g' Kigi Basi 3.0 Arkadag
6.3 Tanigma

Giinliik 200 Ara¢ Gegigi -
Yogun Saatte 200 Arag Gegisi —

ORTA TRAFiIﬂ | —
Giinliik 800 Arag¢ Gegisi BT = = S Kisi Basi 1.3 Arkadas
Yogun Saatte 550 Arag Gegisi = 4.1 Tanisma

YOGUN TRAFJK

Giinliik 16000 Ara¢ Gegisi
Yogun Saatte 1900 Arag Gegisi

Kisi Bag1 0.9 Arkadag
3.1 Tanigma

m

Sekil 3.3: Sokak trafigiyle iliskili sosyal etkilesimler.

Kaynak: Appleyard D.S., 1981. https://neighbourhoods.typepad.com.
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Artan trafige bagli olarak yasanan tiim sorunlar sonucunda sokaklarin tehlikeli ve
yaganamaz ortamlar haline geldigi sOylenebilir. Buna karsin ¢ofu insan burada
yasamaya devam etmek durumundadir. Sokaklarin insan yasami agisindan 6nemi
giin gectikce daha da anlagilmaktadir. Yasanan g¢evresel sorunlara ve sorunlari
yasayan insanlara c¢are olabilecek c¢oziimler aranmakta, giiniimiiz sokaklarinin

tyilestirilmesine yonelik uzmanlar tarafindan oneriler getirilmektedir.

TRAFFIC-CALMED
nNEIGHBQURHOOD

Sekil 3.4: (a) ingiltere'de trafigi sakinlestirici 6nlemler: kasisler, kaldirim
direkleri ve kaldirim ¢izgileri, (b) Trafik sakinlestirici bolgelere yaklastigini
belirten trafik tabelasi.

Kaynak: https://en.wikipedia.org.

Sokak iyilestirmelerine yonelik tasarlanan o6nerilerin en baginda konut dokusundaki
sokak trafiginin sakinlestirilmesinin gerekliligi gelmektedir. Sokaklarda arag
kullanicilarinin, bisiklet kullanicilarinin ve yayalarin gilivenligini saglamak amaciyla,
motorlu tasitlarin hizin1 azaltmaya yonelik yapilan ¢aligmalara trafik sakinlestirme
(traffic calming) calismalar1 denmektedir. Trafik sakinlestirme, ara¢ siiriiciilerinin
daha giivenli ve sorumluluk bilinciyle hareket etmesini hedeflemektedir. Buna bagh
olarak potansiyel trafik akisini yavaslatip yaya giivenligini arttirarak trafikten
kaynaklanan giiriiltii ve hava kirliliginin azalmas1  beklenmektedir. Bu amagla
daraltilmis yollar, hiz tiimsekleri, tabelalar gibi c¢esitli yontemler belirlenmistir.
Belirlenen yontemlerin uygulanma sekli ve amaci {ilkelere gore farklilik
gostermektedir. Ornegin; Birlesik Krallik’ta 1930’lu yillarda yerlesim alanlarmin
korunmasi amaglanirken, 20. yiizyilda kamuya acik caddelerin sosyal ve
rekreasyonel islevlerine olumsuz etkiyi ortadan kaldirmasi hedeflenmistir

(https://en.wikipedia.orq).
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Tablo 3.3: Tiirkiye’de secilen 10 oyun sokagi icin belirlenen kontrol listesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

TEMALAR

ALT
BASLIKLAR

SORULAR

KONTROL LIiSTESI

Giivenlik/
Saghk

Cevre

Oyun sokagi trafige acik mi1?

Oyun sokaginda herhangi bir uyari
tabelas1 var mi1?

Ana caddeye bitisik mi?

Cevrede kalic1 bir giiriiltii kaynag: var
mi1?

Trafo ya da hastane gibi saglik
acisindan risk yaratabilecek herhangi bir
unsur var mi1?

Giivenlik ac¢isindan risk yaratabilecek
herhangi bir unsura yakin mi1?

Materyal

Oyuncaklarda kullanilan malzemeler
nelerdir?

Zeminde kullanilan malzemeler
nelerdir?

Oyuncaklarin {izerinde ve gevresinde
cocuklarin giivenligini tehdit edebilecek
unsurlar nelerdir?

Icerik

Oyun sokaginda bulunan oyun/
oyuncaklar ve diger kullanim alanlar
nelerdir?

Oyun sokaginda kullanilan renkler
nelerdir?

Materyallerin yiiksekligi ve birbirine
olan uzakliklari nasildir?

Ulasilabilirlik

Oyun sokaginin bulundugu ¢evre ve her
mevsim kullanima (giinesten ya da
yagmurdan korunmaya yonelik iistii
kapal1 alanlarin varligi) uygunlugu
acisindan degerlendirme.

Sokaginin bulundugu g¢evreyi, oyun
sokagina ulasimi arttiracak ya da
azaltacak faktorler agisindan
degerlendirilme.

Temizlik

Oyun sokaklar1 temizliginden kim/
hangi birim sorumludur?
Materyallerin kontroliiniin nasil
yapilmaktadir?
Materyallerin kontrolii ne siklikla
yapilmaktadir?
Oyun sokaklarinin temizligi ne siklikla
yapilmaktadir?
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2017 yilinda Tiirkiye’deki oyun sokaklari {izerine hazirlanan bir makale ¢aligmasinda
8’1 Ankara’da, 2’si Istanbul’da olmak iizere 10 oyun sokagn segilerek
degerlendirmesi yapilmistir. Degerlendirme basliklar1 glivenlik/saglik (¢evre ve
materyal), igerik, ulasilabilirlik ve temizlik temalar1 seklinde 4 basliga ayrilmstir.
Se¢ilen oyun sokaklari, belirlenen kontrol listesindeki sorulara verdigi yanitlara gore

degerlendirilmistir.

Giivenlik/saglik temasi, ¢evre ve materyal olarak iki alt bashiga ayrilmistir. Cevre alt
temasinda 6, materyal alt temasinda 3 soru olmak {iizere toplam 9 soruda
giivenlik/saglik temasi incelenmistir. Sorular, oyun sokagi icerisinde ve g¢evresinde
cocuklarin saglikli ve giivenli oyun alaninda olup olmadiklaria ydneliktir. Icerik
temasinda toplam 3 soru ile oyun sokagi; icerisindeki oyuncaklar, kullanim alanlari,
renk, yiikseklik ve aralarindaki mesafe bakimindan incelenmistir. Ulasilabilirlik
temasinda ise oyun sokagi ve cevresindeki kullanima etki eden faktorler ve her
mevsim kullanima uygunlugu acisindan 2 soru basliginda incelenmistir. Temizlik
temasinda ise oyun sokagi ve igerisindeki materyallerin temizligin kimin tarafindan

ve ne siklikta yapildigi 4 soruda incelenmistir (Artan ve dig., 2017) (Tablo3.3).

Yapilan caligsmalara bakildiginda sokaklarin kullanilamamasinin en temel nedeninin
trafik faktorii oldugu goriilmektedir. Bu nedenle pek c¢ok iilkede mimarlar, sehir
planlamacilar ve miihendisler tarafindan trafik sakinlestirme calismalarina yonelik
stratejiler gelistirilmistir. Bu stratejiler basta Almanya, Hollanda, Ingiltere gibi
Avrupa tlkeleri olmak iizere Japonya, Avustralya ve Amerika’nin bazi kesimlerinde

ortak olarak kabul edilmekte ve uygulanmaktadir.

3.5. Cocuk Dostu Kentlerde Oyun Sokag Yaklasim

Toplu yasam alanlarini olusturan kentler, kendi cografi kosullar1 ve igerisinde yasam
stiren insanlarin bireysel ve toplumsal farkliliklariyla c¢esitlenen bir kavramdir.
Calismanin ¢ocuk dostu kent ve insan odakli kent kisimlarinda detaylica yer verildigi
lizere, kenti insansiz, insan1 da kentsiz diisiinmek miimkiin degildir. Insan olmanin
gereklilikleri ve bireysel ihtiyaclarinin  karsilanmasi toplum olma bilincini
desteklerken bireysel farkliliklar sonucu dogan toplumsal farklilik kent kavramai i¢in

standart bir tanimlama yapilamamasina neden olmaktadir. Buna karsin toplum ve
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kent iligkisi icerisinde zamana bagl olarak bir takim sorunlar ortaya ¢ikmis, bu

sorunlara bireysel ve toplumsal olarak ¢oziimler aranmistir.

Kent i¢i yasam alanlar1 kamusal ve 6zel mekanlar olarak ikiye ayrilir. Kentsel
mekanlar, kamusal agik-kapali alanlar ve 6zel agik-kapali alanlar olmak iizere kabaca
4 bolime ayrilabilir. Kamusal alanlar toplumun ortak kullanimina hizmet ederken,
0zel mekanlar bireysel kullanim alanlarini olusturmaktadir. Kamusal alan kavrami
sOzliik anlamu itibariyle halka ait, halkin kamusal islerini yapmak amaci ile toplumun
her kesiminden bireylere esit hizmet veren yer veya kurumlar anlamina gelmektedir.
Omegin; postane, hastane, banka, niifus miidiirliikleri, adliyeler gibi duvarlarla
sinirlandirilmig, lizerinde ¢atis1 olan alanlar ‘kapali kamusal alanlar’ olarak
tanimlanabilir. Parklar, millet bahcgeleri, meydanlar gibi duvarlar tarafindan
¢evrelenmeyen, tizerinde ¢atis1 olmayan agik alanlar ise ‘a¢ik kamusal alanlar’ olarak
tanimlanabilir (Karadeniz Sadi ve Koymen, 2022). Calismanin bu bolimiinde
ozellikle 20. yiizyil itibariyla agik kamusal alanlarda ciddi bir problem haline gelen
trafik sorununa, trafik sonucu kent sokaklarinin kaybettigi islevselligine ve buna
bagli olarak ¢ocuklarin en temel ihtiyact olan oyun ihtiyacina aranan ¢oziimleri

incelemek hedeflenmistir.

Acik kamusal alanlardan biri olan oyun sokaklar1 kavrami bir onceki bolimde
irdelenmistir. Oyun sokagi kavraminin ortaya ¢ikisindan itibaren gecirdigi siirecler
yapilan literatlir ¢alismalariyla ortaya koyulmustur. II. Diinya Savasi'ndan bu yana,
motorlu tasitlarin kullanilmaya baglanmig ve ara¢ kullanimi giiniimiize kadar
yayginlagsmistir. Sanayilesme, plansiz niifus artis1 ve goclerle yasanan hizli kentlesme
stireci modernizmin planlama ideallerinin etkisiyle birlikte cadde ve sokaklarin
islevini  biiylik 0Olgiide degistirmis ve kaybolmasina sebebiyet vermistir.
Modenrnizmin kurucularindan Le Corbusier'in sokaga bakis ag¢isi, Norvecli mimar
Einar Lillebye tarafindan "sokak" kavraminin yalnizca insanlar1 tasimak amaciyla
tasarlanmis teknolojik bir cihaz olarak gordiigii ve smirli bir anlayisla yaklasildiginm
sOyleyerek elestirilmistir (Lillebye, 2006). Bu baglamda sokaklar trafik caddeleri ve
yaya caddeleri olarak ikiye ayrilmaya baglanmistir. Trafik, sokaklar/caddelerde
onceligin motorlu tasitlarda oldugu, ara¢ yolculuklarini kolaylastirmak ve trafik
hareketi i¢in en uygun hale getirilmek istenen sokak/cadde diizenlemeleridir. ikinci

diizenleme yontemi ise, yeni yerlesim alanlarinda ara¢ trafigi ile yaya/bisiklet
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trafigini tamamen ayirma fikrine bagli bir trafik sistemlerine uygulamasidir

(Hamilton-Baillie, 2008) (Bkz. Sekil 3.5).

Sosyal Bolge
Trafik Bolgesi Gok Fonksiyonlu
h Cesitli
Tek A[nat; Kiiltirel Olarak
Tek Duzen Tanimlanmis
Diuzenlenmis Kisisel
Kisiliksiz Ongoriilemez

Ongoriilebilir
Sekil 3.5: Trafik sisteminin ayrim fikri.

Modernizm etkisiyle sokaklarmn hizmet ettigi ana unsur motorlu tasitlar olmus,
yasanan soruna trafik sisteminde ayrismayla ¢oziim aranmistir. Bu iki fikrin
birlesiminde ise sokak kavraminda islevsel a¢idan hala araglar1 6ncelikli tutmaktaydi.
Ara¢ ve yaya/bisikletli kullanim yollarinda yapilan bu ayristirma g¢evre yollarim
yayginlagtirmig, yayalarin bu alanlara gecisini engelleyen yol kenar1 metal

bariyerlerini beraberinde getirmistir. Caddelerin 6ncelikli olarak trafik hareketi igin

tasarlanmasi, kamusal alanin zenginligini, ¢esitliligini ve kullanimlarini azaltmistir

(Buchanan, 1963) (Bkz. Sekil 3.6).

Sekil 3.6: Trafik ayrisma kavrami.
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Bu yaklasimin eksiklikleri belirgin hale geldikge, sokaklara daha genis bir topluluk
baglaminda bakmaya yonelik yeni bir hareketin gerekliligi ongoriilmiistiir. Sosyal
alanlar1 genisletme ve trafik bolgesinin etkisini sinirlama arayisi1 kapsaminda sokagi
bir trafik gilizergahi yerine basli basina bir yer olarak derinlemesine ele alan yaklagim
arayislar1 baglamistir. Cliff Moughtin, The European City Street adli makale
calismasinin 1. Boliimii “Yollar ve Yerler’ kisminda sokagin, sehrin fiziksel bir
unsuru olmasinin yani sira ayni zamanda sosyal bir gerceklik oldugunu sdylemistir.

Moughtin yaptig1 ¢calismalarda sokagin sosyal kullanim sekillerini sdyle siralamistir;

» Sokaklar, sahibinin kim oldugu, kimlerin kullandigi ve kontrol ettigi
acisindan analiz edilebilir. Insa edilen ya da edilmesi planlanan yapilarin
yapim amaglart ve yapilarin sokak islevinde degistirebilecegi sosyal-
ekonomik durum analiz edilebilir,

= Kentte biiyiik agik kamusal alani olusturan sokaklarin {i¢ boyutlu bir fiziksel
formla (uzunluk, oranlar ve kapatilma hissi) belirli faaliyetleri kisitlayabilir
veya miimkiin kilabilir.

* Yapilar arasi cadde/sokaklarin insanlarin yaya ya da arag¢ iginde hareketini
kolaylastiracak sekilde olmasi saglanmalidir.

» Insanlar arasi iletisim ve etkilesime olanak saglayarak, kentteki yerel
toplulugun birbirine baglanmasina katki saglamalidir.

» Insanlar aras1 giindelik etkilesimin (konusma, dinlenme, sohbet ve eglence
gibi) yan1 sira yerel ve geleneksel kutlama ve ritiiellere imkan
saglayabilmelidir (Moughtin, 1991).

Sokagin islevi, yaya ve araglar arasindaki etkilesime baglidir. Pek cok yavaslatiimig
kent Ornegi incelemesinde yaya-ara¢ etkilesimini arttiracak, canli ve aktif
cadde/sokaklarin iglevsel katkilar1 agikca ortadadir. Buna ek olarak Paris Bulvar1 gibi
yiiksek hizli trafige sahip ve yavaslatilmasinin pek de miimkiin olmadig1 yerlerde

yaya trafigi alaninin ayrilmasi gerekli olabilir.

Kamusal acik mekanlarinin basar1 kalitesine yonelik, yaya merkezli yaklagimin yani
sira sokak/cadde aktivitelerinin de buna bagl olarak kalitesinin arttirilmasinin énem
tasidigr soylenebilir. Buna bagli olarak modenizmin Onciiliigiinde gelisen trafik
oncelikli cadde/sokak diizenlemeleriyle islevini kaybeden sokak kavrami, yaya

oncelikli tasarim ve diizenlemeler i¢in iyilestirme calismalar1 yapilarak yeniden
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hayata dondiiriilmek hedeflenmistir. Diinyada yayalar 06zelinde yapilan sokak

iyilestirme c¢aligmalarindan, ¢ocuk dostu kentlerde oyun sokagi yaklasimlar1 tez

¢alismasinin ana konusunu olusturmaktadir.

Tablo 3.4: Ulkelere gore oyun sokag isimleri ve anlamlar.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ulke Resmi Dil Uygulamanin Yerel Ad1 | Kelime
Anlamlari
Yerlesim
Woonerf oy
Hollanda Felemenkge Bolgesi
Zone 30 30. Bolge
Ingiltere Ingilizce Home Zone Ev Bolgesi
Avustralya Ingilizce
y (kabul )
Xenl Zlfllanda Ingilizce/ Maori Paylasilan Bolge
B.mlerl-ka ineil; Shared Zone
triesix By 4 Ortak Sokak
Devletleri
Kanada Ingilizce
Fransizca
Japonya Japonca Side Street Yan Sokak
Spielstralle Oyun Sokagi
Almanya Almanca
Verk_ehrsberuhlgter Trafiksiz Alan
Bereich
Avusturya Almanca Begegnungszone Bulugma Bolgesi
Isvec Isvegce Gata Med Gangfart Yaya Yolu
. Dan F Yaya Bolgesi
Danimarka anca odgaengerzone aya BO Zc?r.e51
Danca Byzone Kentsel Bolge

Sokak iyilestirme c¢alismalar1 ¢ikis noktalari ve igerikleri noktasinda son derece
benzerlik gosterse de farkli isimlerle anilmaktadir. Ornegin; Ingiltere’de ‘Home

Zone’, Hollanda’da ‘Woonerf’, Japonya’da ‘Side Street’ Avustralya ve Yeni
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Zellanda’da ‘Shared Zone’ olarak adlandirilmaktadir (Tandogan ve Giines Tigen,
2021). Bunlar en ¢ok bilinen oyun sokagi isimleridir. Bunlara ek olarak
Verkehrsberuhigter bereich, SpielstraBe, Begegnungszone, Gata med géngfart,
Fodgangerzone ve gibi isimlerle Almanya, ingiltere, Hollanda, Belgika, Avustralya,
Ispanya, Fransa, Polonya, Isveg, Isvicre ve Japonya gibi iilkelerde yerel yonetimlerce

desteklenen ve uygulanan 6rnekleri gorilmektedir (Tablo 3.4).

Tablo 3.5: Cocuk oyun sokaklarmmin ortaya cikisinda, kentsel acik kamusal

cadde/sokak alanlarinda yapilan iyilestirmelerin kronolojik siralamasi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

1950'lerin sonu ve 1960'larin basinda Buchanan'in teorik konsepti.

Trafik Entegrasyonu Ve Trafigin Sakinlestirilmesi

1960'larda yasayan sokak hareketi

1960'da Niek de Boer'in, Buchanan'in teorik sokak konseptini gelistirmesi ve uygulanmasiyla olusmustur.

Trafik Sakinlestirme

1970'lerin sonlarinda Avrupa sokaklardaki trafigin yavaslatilmasi ve 30km/s hiz kurali.

Home Zone

1990'arin sonlarinda woonerf'in Birlesik Krallik'taki esdeger tanimi.

Shared Space

1990'l1 yillarda Home Zone'a alternatif bir yaklasim

Hazirlanan c¢alismada yapilan literatiir taramasi sonucu ulasilan kronolojik
siralamada, cevresel ve kentsel alanlarin 1950 yillariin sonu ve 1960 yillarinin
baginda Buchanan'in gelistirdigi teorik bir sokak konseptinin once trafik

entegrasyonu ve sakinlestirme caligmalariyla 1960 yillarinda yavaslatildig
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goriilmektedir. Daha sonra 1960 yilinda Niek de Boer tarafindan ‘Woonerf’
konseptiyle adlandirilarak gelistirildigi sOylenebilir. Sonrasinda trafik sakinlestirme
caligmalariyla daha da gelistirilen yasayan cocuk dostu sokak kavrami, 1990'larin
sonlarinda ‘Home Zone’ adiyla Ingiltere’de uygulanmaya baslanmistir. Aym
donemlerde ‘Shared Zone (Shared Space)’ adiyla trafigi sakinlestiren bir baska

yaklasim home zone uygulamasina alternatif olusturmustur (Tablo 3.5).

Diinya’da ve Tiirkiye’de kamusal agik alanlarda sokak iyilestirme ¢alismalari, ¢ocuk
oyun sokaklar1 6zelinde incelenmistir. Ulkelere gore farkli isimlerle adlandirilan

uygulamalarin farkliliklari, degismez kurallar1 ortaya konmustur.

3.5.1. Woonerf (Hollanda)

1950'lerin sonu ve 1960'larm basinda Ingiliz mimar ve yol miihendisi Colin
Buchanan teorik bir sokak konsepti gelistirmistir. Hollanda ise 1960'larin basinda
konut alanlarinda trafigin rolii ve islevi, otopark ve yaya sistemleri {izerinde bir
aragtirma  siirecine girmistir. Ingiliz Colin Buchanan’in teorik sokak konsepti
fikrinden etkilenen Hollandali Niek De Boer bir ‘bahge iginde otomobil siiriiyormus
gibi izlenim yaratan sokaklar tasarlama’ fikriyle ilk uygulamay1 1960 yilinda Delft’te
hayata gecirmistir (Bkz. Sekil 3.7). Hollanda’da 6zellikle yerlesim bolgeleri ve okul
cevresinde hizla artan arag¢ sayisina bagl trafik sorununa karsi gelistirilen bu yeni

sokaklara; ‘yasanacak sokak’, ‘yasam sokagl’’ ve “yasam i¢in sokak alani”

anlamlarma gelen ‘Woonerf” ad1 verilmistir (https://citygreen.com).

Sekil 3.7: (a), (b)Hollanda- Delft’te uygulanan ilk Woonerf.

Kaynak: https://web.northeastern.edu.
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Delft, Giiney Hollanda’nin biyiik sehrinden biridir. Kentin Delft kanallar1 boyunca

uzanmasi nedeniyle kanallar sehrin 6nemli bir 6gesidir. Kanallar boyu uzanan dar

yollar ise yayalar i¢in biiyiik islevsel 6nem tasimaktadir.

Sekil 3.8: Johannes Vermeer’in ‘Kiiciik Sokak’ tablosu.

Kaynak: www.essentialvermeer.com

Ressam Johannes Vermeer’in 1657-1661 yillarinda resmettigi “Delft’teki Evlerin
Goriinlimii” olarak da bilinen ‘Kiiciik Sokak’ adli tablosu, Delft manzaralarini tasvir
ettigi ii¢ tablodan biridir. Evlerin 6niinde oturup vakit geciren ve sokaktaki ¢ocuklari
gozleyen kadinlarin resmedildigi eserde, Hollanda kasabasinda giinliik rutinde sessiz

bir sokak tasvir edilmektedir (www.sanatlaart.com). Ayrica sokaklarin yayalarin

toplanma, bulusma yeri olduguna, sokaklarda oturan, vakit geciren insanlara ve
peyzaja dikkat c¢ekmektedir. Resme bakarak sehirde yeterince kamusal alanin
olmadigina ve bu kamusal alan eksikliginin sokaklar ile karsilanmaya calisildigina

dair yorumlar yapilabilir (Giilay Tas¢1, 2010) (Bkz. Sekil 3.8).

59



Woonerf kavrami, yaya ve otomobilin esit haklara sahip oldugu, ara¢ ve yaya
trafiginin Dbiitlinlestirildigi bir sokak tasarimi Onerisidir. Bu baglamda yayalar,
bisikletliler ve diisiik hizda seyreden motorlu tasitlarin ortak kullanimina olanak
sunan bir alandir. Baska bir ifadeyle sokaklarin yayalara ait olup yayalarin yolu
araglarla paylastigi, araclarin ise sokaklarda misafir olarak goriildiigii bir yaklagim
modelidir. Bu nedenle araglarin yayalarin hizina yaklasik olarak esdeger hareket
ettigi alanlar olarak da tanimlanabilir (Demirel Etli ve Yamagli, 2015). Giines
(2008)'in ‘kentsel dis mekanlar yeterliligi gelistirilme olanaklar1’ adli yiiksek lisans
tezinde 6rnek Woonerf sokagi modeliyle sokaklarda olmasi gereken temel tasarim

ilkeleri asagida siralanmaigtir:

Aydinlatma elemanlar1 etrafindaki banklar: Sokakta aydinlatma elemanlar
etrafinda oturma alanlar1 saglanmalidir, boylece insanlar rahat¢a dinlenip etkilesim

kurabilirler.

Motorlu tasitlar icin yol: Sokak, motorlu tasitlar i¢in bir yol i¢ermelidir, ancak bu

yol, yayalar ve diger kullanicilar i¢in de glivenli ve paylasilabilir olmalidir.

Bos arac¢ park alanlari; Oturmak veya oynamak icin alan: Sokakta ara¢ parki i¢in
belirli bolgeler ayrilmali ve diger alanlar, insanlarin oturabilecegi veya oyun

oynayabilecegi bos alanlara doniistiiriilmelidir.

Bank / oyun nesnesi: Sokakta banklar ve oyun nesneleri gibi sosyal etkilesimi tegvik

eden o6geler bulunmalidir.

Bitkili yesil alan (istege bagh): Sokakta bitkiler ve yesil alanlar, sokaklarin estetik

goriiniimiinii ve dogal gevreyi iyilestirmek icin istege bagli olarak eklenmelidir.

Agac: Agaclar sokakta golgelik ve yesil alanlar saglar, ayn1 zamanda ¢evre igin

oksijen liretirler.

Isaretlenmis park yerleri: Park yerleri net bir sekilde isaretlenmelidir, boylece

herkes bu alanlar1 kullanirken kurallara uyar.

Dar acikhiklar: Sokakta dar agikliklar, hiz sinirlamalarini ve trafigi yavaslatmay1

amagclayan bir tasarim unsuru olabilir.

Virajlar: Virajlar, motorlu tasitlarin hizin1 diisiirmek ve trafigi diizenlemek igin

kullanilabilir.
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Park etmeyi engelleyen objeler: Sokakta park etmeyi engelleyen fiziksel engeller,

yaya giivenligini artirabilir.

Bisiklet park etme alami: Bisiklet park alanlar1 i¢in ¢itler veya diizenlemeler,

bisiklet kullanicilarina uygun park alanlari saglar.

Bu tasarim ilkeleri, Woonerf sokagi modeliyle bir arada bulunan ve sokakta giivenli,
paylasilabilir, etkilesim odakli bir ¢evre olusturmayr amaglayan oOgeleri

yansitmaktadir (Giines, 2008) (Bkz. Sekil 3.9).

[ Avdmlatma elemanlan
etrafindaki banklar

\\N\‘— Motorlua tasit volu

. Bos arac park alanlarn; Oturmak
veya oynamak icin alan

T Bank /oyun nesnesi

-
T~ Bitkili vesil alan (istege bagh)
L — Agac

| — %::e:lennﬁ:;al:a rk verleri

_——VYol iizerindeki virajlar

o Park etmeyi engelleyven objeler

__— Ekici

| _— Bisiklet park etme alam

Diger Woonerf Elemanlar::
Siirekli bordiirler vok

Ozel erisim

Cegitli kaplama malzemelerinin kullanim
Ozel patika yollar

Siirekli kaldinim isaretleri yok

Ownamak icin alanlar

Sekil 3.9: Ornek Woonerf sokak modeli.
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1960 yilinda Delft’teki Woonerf uygulamasinda elde edilen basari kisa siirede
Hollanda’nin birgcok bélgesine yayilmistir. Hollanda hiikiimeti Ozellikle 1970 yili
itibariyle konut ve konut yakin alanlarin1 daha uygun hale getirmek i¢in bir takim
trafik politikalar1 izlemistir. 1976’da Woonerf alanlarinda uygulanmasi gereken 6zel
trafik kurallari, tasarim standartlart ve olgiileriyle Hollanda Hiikiimeti tarafindan
yasalastiritlmistir ve Hollanda Hiikiimeti 15 Mayis giiniinii “Ulusal Woonerf Giinii”
olarak ilan etmistir (Gorer, 1986). Yapilan trafik diizenleme ¢aligmalarindan biri de

Woonerf bolgesini ifade eden trafik isaret levhasidir (Bkz Sekil 3.10).

ra

a ]

Sekil 3.10: (a) Hollanda Woonerf trafik isaret tabelasi, (b) Belcika Woonerf
trafik isaret tabelasi.

Kaynak: https://de.wikipedia.org. .

Sekil 3.11: (a)Woonerf bolgesi girisi, (0)Woonerf, ara¢ park alanlari.

Kaynak: (a) https://web.northeastern.edu, (b) https://tr.pinterest.com.

Woonerf trafik isaret levhasinin, stiriiclilerin Woonerf bolgesini algilamasi agisindan

sokagin bagladig1 ve bittigi yeri belirtmek amaciyla her iki u¢ noktada da bulunmasi
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zorunludur (Biddulph, 2001). Ayrica Woonerf bolgelerini diger sokaklardan ayirmak
icin farkli bir giris, oyun parklarindan ayirmak i¢in ise belirlenen noktalarinda arag

park alanlart olusturulmustur (Appleyard and Cox, 2006) (Bkz. Sekil 3.11).
Tablo 3.6 : Woonerf sokagi temel tasarim ilkeleri.

Kaynak: (a), (b), (c), (d), (e), https://tr.pinterest.com; (Karadeniz Sadi, 2023).

Woonerf Sokagin Temel Tasarim Ilkeleri

Sokagin igerisinde, giris 2
ve ¢ikis noktalarinda
Trafik trafik levhalar ve
Yavaslatma fiziksel engellerle
giivenlik
saglanmaktadir.

Yaya trafigi, bisiklet

Paylasilan trafigi ve arac trafigi bir
Alanlar arada etkilesim halinde

hareket eder.

Sokaklar; kullanim
alanina uygun sekilde
Etkileyici farkli zemin, renk,
Tasarim peyzaj diizenlemesi ve
cocuk oyun alanlariyla

cekici hale getirilir.

Sokaklarda yaya trafigi

Ig:llliﬁl,cll ve bisiklet trafigi, arag

g trafiginden onceliklidir.

Sokaklarin tasarimi ve

Katihm Etkinligi kullanim alanlar1 bolge

sakinlerinin katilimini
ve kullanimini arttirir.

Yapilan literatiir calismalarinda caddelerin/sokaklarin en yogun oldugu saatlerde bile
100'den az arag tarafindan kullanilmasi1 gerektigini 6ne siirmektedir. Ayrica Woonerf
sokak sinirlarinin belirlenmesine yonelik net bir bilgi olmamakla birlikte, sokak

uzunlugunun 600 metreyi (1.968 fit) gegmemesi tavsiye edilmektedir. Konuyla ilgili
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yapilan arastirmalar, kisa mesafeli Woonerf alanlarinda siiriiciilerin yavas arag

kullanmaya daha istekli olacaklarin1 gostermektedir (Appleyard ve Cox, 2006).

Woonerf temel tasarim ilkeleri, trafigin sakinlestirilmeyle kalmayip ayni zamanda
caddenin daha goz alici goriinmesini saglamak amaciyla dis mekan mobilyalari,
cevre diizenlemesi, sokak agaclart ve saksilar gibi peyzaj elemanlariyla daha
etkileyici ve c¢ekici hale getirilmesini savunmaktadir. Cesitli teknik sorunlar
onlemek amaciyla agaclandirilacak alanlar, mevcut veya planlanan yer alti
tesisleriyle koordine edilmelidir. insanlari sokag: kullanmaya tesvik etmek amaciyla
oturma ve dinlenme alanlari tasarlanmali, bu alanlar bariyerler gibi fiziksel engellerle

araglardan korunmalidir.

Kentsel Tasarim uzmani Mike Biddulph'a gore Woonerf sokak sistemi aktiviteleri
kullanicilarinin 6zellikle de sokaklarda oynayan gocuklarin destegiyle birlikte daha
islevsel hale gelebilir. Bolge sakinlerinin mevcut sokaklardaki trafigi tehlikeli olarak
algilamas1 ve bu nedenle disar1 ¢ikmaktan kacinmalari oyun sokaklarinin etkinligini
arttirabilir. Konut bolgesi yakinlarda az ya da hi¢ agik kamusal alan yoksa Woonerf
sistemi daha basarili olabilir. Bu baglamda Woonerf uygulamasi, trafik sakinlestirme
stratejileriyle bir biitiin olarak ele alinmalidir (Biddulph 2001) (Bkz. Sekil 3.12).
Ayrica, trafik sakinlestirme c¢alismalarindan bir tanesi olan ara¢ park alanlarina

yonelik diizenlemeler cadde boyutuna bagh degisiklik gdsterebilmektedir.

{ ‘ I8 ) Based on Dutch

GI V. 4 Standards:

A
’P . D I . ———
¢ .l
e J . ] sandas
‘0. Q.o ®° - ‘ : fiE' ‘F B: 5 feet

. C:10 feet one-way
. { TC ; AN 16 feet two-way
) N | e S D:5feet
D > { ‘ \ 2 E & F: varies
a @ . b o J ; G & H: 8 feet x 16 feet

Sekil 3.12: (a) Woonerf sokak sistemi park alam1 planlamasi, (b) Woonerf’e

uyarlanmis sokaklarda diiz ve paralel ara¢ park etme planlamasi.

Woonerf belgelerinde ara¢ hiz limiti iizerine yapilan internet ve literatiir ¢alismalari
sonucunda ara¢ hizinin 4mil (6.437376 km) ile 20mil (32.18688 km) arasinda oldugu
sOylenebilir. Bolge igin belirlenen ara¢ hiz smurlari, uygulandigi iilke ve yerel
yonetime gore degisiklik gostermektedir. Ornegin, Hollanda Woonerf bdlgeleri igin

genellikle 15km/s (~9mil) hiz smir1 uygulanmaktayken, Belgika’da genellikle
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30km/s (~ 19mil), Almanya’da genellikle 6 km/s (~ 4mil) ve Isveg’te ise genellikle
20 km/s (~ 12mil) hiz sinir1 uygulanmaktadir.

Belcika Woonerf bolgelerine iliskin 27 Ekim 1998 tarihli Bakanlik genelgesinde,
woonerf bolgeleri ‘Saatte 30 km'ye kadar hiz sinir1 olan bolgeler’ ya da ’30. bolge’
olarak adlandirilmaktadir. 1 Kasim 1988'de yasal statii verilen 30. bolgeler i¢cin1988
tarihli Kraliyet Kararnamesine dayandirilarak olusturulan Belgika karayolu
kanununun 22. maddesinin uygulanmasinda, hiz smir1 30 km/saat olarak

belirlenmistir.

Biiyilik Britanya'da Woonerf bolgelerinin trafik kazalarina etkisi lizerine 5 yillik bir
calisma hazirlanmistir. Calisma verilerine gore trafik kazalarinin %60 oraninda
azaldigi gorilmiistir. Trafik kaza wverileri ¢ocuk trafik kazalari Gzelinde
incelendiginde; ¢ocuklarin yaya oldugu kazalarda %70, ¢ocuklarin bisikletli oldugu
kazalarda ise %50 oraninda azaldigi saptanmustir. Elde edilen veri sonuglar1 Isveg
hiikiimetinin dikkatini ¢ekmis, trafik kazalarina bagl 6liim ve agir yaralanmalar
sifira indirmeyi hedefleyen “Vizyon Sifir” politikasini uygulamistir. Bu politika
cercevesinde Isveg’te, 30 km/saat hiz siirmin sadece konut islevi olan caddelerde
degil trafik islevi olan tiim caddelerde uygulanmasint zorunlu kilinmistir

(www.wegcode.be).

Woonerf'in temel amaci, konutlarin bulundugu sokaklarin sadece arac hareketliligi
i¢in bir kanal degil, insanlar arasinda sosyal etkilesimi destekleyen kamusal bir alan
olarak tasarlayarak kullanim seklini degistirmektir. Bu baglamda sokak islevi ve
yasam Kkalitesini artirmayr hedeflemektedir. Ozetle woonerf icin sokagi cesitli
aktivitelerle destekleyerek kullanicilar1 igin yasanabilir ve g¢ekici bir ortama

dontistiirme uygulamasi oldugu sdylenebilir.

3.5.2. Home Zone (ingiltere)

Home Zone terimi; sozliik anlami olarak ev/yerlesim bolgesi anlamina gelen, kentsel
planlama ve trafik yonetimi alanlarinda kullanilan bir kentsel tasarim girigimi
kavramidir. Bu terim, belirli bolgelerde arag trafik hizinm1 diistiriip, yaya ve bisiklet
trafigini arttirarak bolge trafigini sakinlestirmeyi hedeflemektedir. Trafigi sakinlesen

bolgedeki mahalle sakinlerine daha giivenli ve yasanabilir bir ¢gevre sunmak amaciyla
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tasarlanmistir (Tandogan, 2014). Home Zone sokak konseptinin kokeni, bir dnceki
boliimde detaylica yer verilen Woonerf bdlgelerine dayanmaktadir. Woonerf
bolgelerinin ortaya ¢ikist ve uygulanisinin ardindan, 1970 yillarinin sonlarina dogru
trafik yavaglatma ve yasayan giivenli sokak kavrami tiim Avrupa’da yayginlasmaya

baglamistir. 1990 yillarinin sonunda Birlesik Krallikta trafigi sakinlestirilen yerlesim

bolgeleri (Woonerf), ‘Home Zone’ olarak adlandirilmistir.

Sekil 3.13: Ingiltere’deki ilk “Home Zone” érnegi (Stainer Street, Northmoor,
Manchester).

Kaynak: Joseph Rowntree Foundation, 2007. www.jrf.org.uk.

Home Zone uygulamasina gegmeden dnce Ingiltere’nin sokak oyunlari konusundaki
geemis tutumu bilmek, uygulamaya verilen Onemi anlamaya yardimci olacaktir.
Birlesik Krallik parlementosu tarafindan hazirlanan1935 tarihli karayolu anayasasina
gore; otoyolda futbol ve sokak oyunlari oynanmasi yasaklanmisti. Kurala uymayan
cocuklara cezai islem uygulanmistir. Cezasim1 6demeyen cocuklar hapishaneye

atilmistir (https://en.wikipedia.org).

London Play kurumu ana sayfasinda yer alan oyun sokagmin tarihsel siirecleri
boliimiinde 1825-1935 yillar1 arasinda, sokakta oynamaktan dolayr 2.000'den fazla

gencin dava edildigi belirtilmektedir. Bu durum yerel halki rahatsiz etmistir. Konuyla

66



ilgili baz1 yoneticilerin goriisleriyle birlikte 1936 yili itibariyla iilkede oyun sokaklar1
denemeleri yapilmaya baslanmistir. 1938’de sokak oyun alanlar1 yasasiyla,
cocuklarin sokaklarda oynayabilecekleri alanlar anayasal hak olarak goriilmeye
baslanmistir. Belediyeler 6zelinde degerlendirilen oyun sokaklari 1960 yili sonrasi
konuyla ilgili ~ yasal diizenlemeler ve  c¢alismalar devam  etmistir

(https://londonplay.org.uk).

Ingiltere’de sokak oyunlari konusunda yasanan durumu oOzetlemek gerekirse,
baskilanmis sokak aktivitesi ihtiyaglarina duyulan 6zlemin zamana bagl olarak geri

kazanimi seklinde ifade edilebilir.

| Kingsmere
Home Zone | Home Zone Home Zone
\ ) I\ ) . J

Sekil 3.14: Home Zone bolgesi baslangic ve bitis trafik isaretleri.

Kaynak: www.theihe.org

Home Zone terimi ilk olarak 1990 yillarinin basinda yol giivenligi {lizerine ¢alisan
Barbara Preston’in ‘Cutting Pedestrian Casualties: Cost Effective Ways to Make
Walking Safer’ (Yaya Kayiplarin1 Azaltma: Yiirimeyi Daha Giivenli Hale
Getirmenin  Uygun Maliyetli Yollar1) makalesinden tiiretilmistir. Makale
calismasinda, insanlarin evlerine yakin sokaklarda ¢ocuklar i¢in oyun alani yaratma
ihtiyacina odaklanilmistir. Oysaki sokaklarda ¢ocuklar i¢in oyun alanlar fikri 1938
yasasiyla resmi olarak tanimlanmis ancak yeterli uygulama yapilamamustir.
Uygulanan sokak oyun alanlar1 konseptine “Home Zone” adiyla yeni bir soluk
getirilmistir. Home Zone’a kadar yapilan sokak degisim hareketleri, tabela ve
isaretlerle alanin algilanmasi ve belli hiz kurallarina uyulmasiyla sinirli kalmaktayda.
Home Zone fikriyle sokalar biitlin olarak ele alinip gevresel tiim faktorlere yonelik

tasarima odaklanilmistir (Biddulph, 2008). Boylece segilen alanlar, sadece trafigin
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yavaglaylp yaya ve bisikletli kullanicilar i¢in glivenli olmanin istiinde bir hal

almistir.

27 Mayis 2022 tarihli ingiliz Bakanlik kanunun Home Zone ile ilgili bdliimiinde;
1999 yili Agustos ayinda Galler’de, yerel yonetimlerce belirlenen 9 pilot bolgede
Home Zone uygulanmaya baslandigi belirtilmektedir. Bu bolgeler; Manchester,
Plymouth, Lceds, Nottingham, Peterborough, West Ealing, Lambert, Sitting Bourne
ve Major Village sehirleridir (SivriGokmen ve Giilay Tasc1, 2010). Segilen bolgeler,
Avrupa’da trafik kazalarinda dnemli basarilar kazanan sokak sistemini gelistirerek
ona alternatif olusturmak amaciyla yerel toplum tasarim ve gelistirme siirecine dahil

edilmek istenmistir.

Bu baglamda pilot Home Zone bolgelerinde yapilan uygulamalar, kullanic1 yerel
halkin istek ve goriisleriyle bolgeye 6zel bir hal almasi planlanmigtir. Ancak bu proje
icin gereken maddi destek kargilanamamistir (Gill, 2006). Sunulan her fikrin bolgeye
sagladigi degisikliklerle Home Zone bolgesinin yerellestirilmek istendigi
sOylenilebilir. Home Zone'lar i¢in kalipsal bir tasarimin olmamasi, her toplumun
kendisine 6zel gereksinimlerine uyarlamasina imkan tanimaktadir. Home Zone
bolgelerinin tasarim ve uygulama asamasinda toplumsal katilim sayesinde; yeni yesil
alanlar, acgik alanlar ve oyun alanlar1 gelisimi kentsel kimlikte olusturulmaktadir.
Boylece kentsel tasarimda nitelikli ve farkli tasarim ¢éziimleri sunulmaktadir. Ayrica
cocuklarin ve yetiskinlerin sosyal ve duygusal ihtiyaclarina sadece mekansal degil
tasarrmsal olarak da uygun ortam hazirlanmigtir. Sokak oyun alanlarmi Ingiltere
0zelinde ele alirsak; yasaklar doneminde bir hayal, kanunlastigi donemde yasal bir
hak ve uygulama, Home Zone doneminde ise Ozellesen tasarimsal ve kiiltiirel bir

yaklasim oldugu sdylenebilir.

Home Zone'un temel amaci, kentlerde trafik glivenligini artirmak ve sehir yasamini
insan dostu hale getirmektir. Bu yaklasim sokaklardaki yaya ve bisikletli sayisini
arttirarak toplumun sosyal baglarmi giiclendirmeyi saglamaya calisir. Ozellikle
cocuklarin sokaklarda giivenle oyun oynamalarina imkan sunar. Sokaklarin sadece
araclar i¢in tasarlanmis trafik yollarin olmaktan ziyade yayalarin bir araya gelmesine
olanak taniyan 6nemli kentsel agik yasam alanlarini olusturmasini hedeflemektedir.
Tasarlanan sosyal alanlarin kentliler aras1 iletisimin artmasina ve ¢ocuklara alternatif

oyun alani olugsmasina yol agmasi beklenmektedir. Yaya ve bisikletliler i¢in uygun
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ortam olusturulurken arag trafigine de sekte vurulmamistir. Araglar i¢in park ve gecis
hakki korunmus sadece bdlgeye Ozel trafik kurallarma tabi tutulmustur. Boylece
Arag sahiplerine iyi ve giivenli park alanlari, gocuklara giiven iginde oynama imkani,
yetigskinlere sosyallesebilecekleri ortam sunularak, tiim kullanicilarin sokak

yasantisindan memnuniyet duymast amaglanmaistir.

Home Zone" olarak tasarlanan bir sokaktaki konut sayisi, sokak tizerindeki tasit giris
yeri sayisina baglidir. Eger bu tiir bir sokak sadece bir tasit girisine sahipse, bu
alanda 25 konut bulunmalidir. Ancak iki, iic ya da dort tasit giris noktasina sahipse,

alandaki maksimum konut sayis1 Tablo 3.7 deki gibi olmalidir (www.theihe.org).

Tablo 3.7: Home Zone sokag icin maksimum konut sayisi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Home Zone sokag tasit yeri

girig sayist 1 Giris 2 Girisg 3 Giris 4 Giris

Maksimum konut sayisi 25 konut | 100 konut | 200 konut | 300 konut

Home Zone bolgelerini diger geleneksel sokaklardan ayiran en belirgin 6zellik sokak
girisini belirtmek amaciyla tasarlanan giris kapilariyla kaldirim tasiyla ayni hizada
olan yolun dokusu ve rengindeki degisiklerdir. Bu sayede basta tasitlar olmak iizere
tiim kullanicilara yayalarin Oncelikli oldugu alanda oldugu bilgisi ve hissi gorsel
olarak verilmis olur. Sokak igerisindeki yavaslatma elemanlari, tasit rotalarinda
lineerligin bozulmasi, tuzaklar, yolda daraltmalar, peyzaj elemanlari, oturma ve
dinlenme alanlari, bisiklet park alanlari, farkli kademelerde diizenlenmis park
alanlar1 ya da g¢ocuklar i¢in oyun ekipmanlariyla siirliciilerin ara¢ hizi azaltilarak,

sokak kullanicilarmin giivenligi saglanmaya caligilir (Bristol City Council, 2003).

Home Zone bdlgelerinin kent i¢inde yasayan bir sokak dokusuna uygulanmasi
erisimini kolaylastirir. Cocuklarin evlerine yakin olmasi ihtiyaglarini evinden

karsilanmasina ve ebeveyn gozetimine imkan sunar. Bu o6zellikleriyle Home Zone
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bolgeleri i¢in ¢ocuklara ve ailelere giizel bir ¢ocuk dostu sokak tasarimi sundugu

sOylenebilir.

Home Zone bolgelerine yonelik uygulamalar temelde Woonerf ilkeleriyle ayni
sayilabilir. Sokaklar; giris ve ¢ikisi tabela ile belirtilmis bir alanda, ara¢ hizinin
10mil(16.09344 km) ile 20mil(32.18688 km) arasinda oldugu giivenli yaya ve
bisikletli kullannomina uygun sekilde tasarlanmistir. Sokaklarda mecburi rota
kullaniminin olmamas1 i¢in segilen bolgelerin, toplu tasima giizergahlarinda
olmamasina dikkat edilir (Tandogan ve Giines Tigen, 2021). Hiz sinir1, tabelalar ve

kullanic1 profili disindaki tasarim elemanlar1 uygulamalar arasi farklilik gosterebilir.

ZONE

Sekil 3.15: Hiz sinir1 olan bélgenin baslangic ve bitis trafik tabelasi.

Kaynak: https://traffic-rules.com.

Home Zone bolgeleri, ara¢ hizini bir anda kesmek yerine kademeli olarak azaltmak

amaciyla uygun genislikte alanlar1 kapsamalidir (www.gateshead.gov.uk) (Bkz. Sekil

3.16). Bolge icerisinde yaya ve bisikletlilerin ulasim kolaylig1 agisindan; okul, otobiis
duraklari, yesil alanlar ve diikkanlar1 kapsayan siirekli bir rota baglantisi arasi
giizergahta olmalidir. Yayalarin ulasiminit ve siiriiclilerin hiz kuralina uymasimi
kolaylastirmak adina 400m (5 dakikalik ylirime mesafesi) uzunlugu gecmemelidir.
Bu baglamda Home Zone bolgesinin disinda bir de hizi kademeli yavaslatmaya

uygun bir zone olmalidir.
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Sekil 3.16: Ara¢ hizim1 kademeli olarak diisiiren Home Zone alanlari.

Bisiklet park

LA B Sokak mekanini yesillendiren ve yumusatan dar on bahgeler

Tagitin huzini
yavaslatmaya
olanak saglayan
kavisli yol mekani

Tasit yolunun ve
oturma mekaninin
tanimlanmasinda

rol oynayan calilar

Kiigiik on
bahgeler

Bariyerler ile
siniflandirilan
yayaya aynimis
mekan

Tagit hizinin
yavaslatmasinda da
rol oynayan agag

Tasit park
etme alan

Home Zone girisi Rampa
daraltmak icin
Sokagin lineer konumlandiriimis
niteligini azaltan, iki konut
ilgi gekici yol dosemesi

Sekil 3.17: Home Zone bolgeleri sematik tasarim ilkeleri.

Kaynak: Biddulph M., 2001; Tandogan O., 2014.
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Iyi tasarlanmis bir Home Zone uygulamasina iliskin ‘tasitlarin maksimum siiriis hizi
insanm yiiriiyiis hizindan biraz daha hizlidir’ szleriyle taninan Ingiliz hayirsever is
adam1 Joseph Rowntree, 1904 yilinda kurulan Joseph Rowntree Foundation (JRF)
Vakfinin kurucusudur. Vakif kendisini insanlarin ve gezegenin gelisebilecegi,
yoksulluktan uzak, daha esitlikgi ve adil bir gelecege gecisi desteklemek ve
hizlandirmak i¢in c¢alisan bagimsiz bir sosyal degisim kurulusu olarak
tanimlamaktadir. Vakif “Home Zone” sistemlerinin gelistirilmesi i¢in Kuzey Avrupa
iilkelerinden adapte edilen tasarim prensipleri iizerine bir arastirma calismasi
yapmistir. Arastirmada Joseph Rowntree Foundation (JRF) tarafindan belirlenen
anahtar prensiplerle hazirlanan Home Zone temel tasarim ilkeleri Tablo 3.8’deki

gibidir. (Gorseller www.theihe.org’a aittir.)

Tablo 3.8: Home Zone sokagi temel tasarim ilkeleri.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Home Zone Temel Tasarim ilkeleri

"Home Zone bolgeleri,"
tecrit ya da ayrilmis alanlar
olarak diisiiniilemez.
"Home Zone" daha genis
Kentsel capl bir trafik
Biitiinliik | sakinlestirme projesinin
veya "Okul I¢in Daha
Giivenli Rotalar"” gibi bir
girisimin bir parcasi olarak
goriilebilir.

"Home Zone" bolgesine SLIOYER §
girigler nettir ve "Home PAVING !
. ) Zone" isareti icerir, boylece T
Bolgenin R 3 ¢ " Y
Aveimi stiriiciiler tarafindan "Home
y Zone" ile geleneksel yollar | FOOTWAY
—>

arasindaki fark kolayca
anlagilabilir.

MAIN CARRIAGEWAY
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Otopark
Diizenlemel
eri

Diizenlemeler, tasitlarin
konut miilkiyetine ¢ok
yakin gitmesini Onler.
Ayrica peyzaj 6zellikleriyle
otopark alanlarinin konut
miilkiyetine ¢cok yakin
olmasina izin vermez.
"Home Zone," bolgesi
konutlarin yakin ¢evresinde
hem mevcut hem de
potansiyel kullanicilar i¢in
yeterli park alanlarini
saglamalidir.

Trafik Ve
Yol
Diizenlemel
eri

Diizenlemeler kurumsal
kimlige uygun isaretler,
tabelalar, peyzaj
diizenlemeleri ve sokak
mobilyalarinin kullanimini
diizenler. Bu unsurlar
gorsel olarak karmasiklik
yaratmadan biitiinlestirici
ve ¢ekici olmalidir.

Yolun tasitlara 6zgii kismi
ile kaldirim arasinda
herhangi bir ayirim veya
fark bulunmaz.

Trafik
Yavaslatma

Kamusal aydinlatma ve
gece aydinlatma igin
kullanilan unsurlar, hiz

azaltic1 O0zellikler olarak
kullanir.

Arag Seyir
Kosullar:

"Home Zone" bolgesindeki
yol boyutlari, trafik
akisinin yavas hareket
etmesi, park etme ve acil
durumlarda araglarin
hareket etmesi icin yeterli
olmalidir.
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Bir "Home Zone"
bolgesindeki stirticiiler,
kendilerinin oncelige sahip
oldugunu diisiinemez; hiz
sinirlart konusunda bdyle
bir yanlis algi olusturan
unsurlar bulunmaz.

Kullanici
Onceligi

Miimkiin oldugunca 6n
bahgeler korunur.

Oturma alanlar dikkatle
planlanir ve
konumlandirilir.

"Home Zone" bolgeleri
oturanlar1 rahatsiz
etmeyecek sekilde informal
oyun ve ilgili aktiviteler
i¢in potansiyel sunar ve
sokaklar buna gore
tasarlanir.

"Home Zone" bolgelerinde
saat bag1 100'den az sayida
ara¢ gecmeli ve
Hollandalilarin goriisiine
gore sokaklar 600 metreden
daha kisa olmasi idealdir.

z

1
St

Home Zone
Diizenlemel
eri

PR STt

P S gy ey

n

3.5.3. Shared Zone (Avustralya)

Shard Zone, tipki Home Zone diizenlemeleri gibi kokenini Woonerf ‘den alan,
benzer sokak tasarim konseptidir. 19901 yillarda Home Zone'a alternatif bir
yaklasim olarak Avustralya ve Yeni Zelenda’da uygulanan oyun sokaklarinin adidir.
Shared Space olarak da bilinen kelime dilimize cevrildiginde, paylasilan bolge

anlamina gelmektedir.

Shared Zone (Paylasilmig alan) kavrami, Avustralya'da trafik mithendisligi alaninda
ele alinmig bir sehir planlama yaklagimidir. Fikir Hollandali bir karayolu trafik
mithendisi olan Hans Monderman’in, wulasim planlamacilart ve otoyol
miithendisleriyle birlikte sokak tasarimlarmma yonelik caligmalariyla gelismistir

https://en.wikipedia.org).
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Monderman tarafindan baglatilan bu yaklagim, trafigin sakinlestirilmesine yaptigi
katkilarla taninan Avustralyali sehir planlamacisi David Engwicht tarafindan
benimsenmistir. Engwicht, Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'daki kentsel
yerlesimlerde trafik hizlarim1 azaltmak, giivenli siiriisii tesvik etmek amaciyla cesitli
calismalar yapmis, Shard Zone fikrinin en oOnemli savunucularindandir

(https://en.wikipedia.orq).

END

SHARED

SHARED

7ONE ZONE

P -

Sekil 3.18: Shared Zone bolgesi baslangic ve bitis trafik isaretleri.

Kaynak: (NSW, 2012).

Avustralya’nin dogusunda bulunan Yeni Giiney Galler (NSW) anayasasinda Shared
Zone bolgeleriyle ilgili bilgilendirme formu bulunmaktadir. Forma gore; Shared
Zone araglar ve yayalarin giivenli bir sekilde bir arada bulunabildigi bir yol veya yol
ag1 olarak tanimlanmaktadir. Shared Zone bolgeleri, belirli trafik kurallari ve hiz
sinirlamalarina tabidir. Ayrica bdlgenin baglangic ve bitis noktasini gosteren hiz
sinirin1 belirten trafik isaret levhalart bulunmalidir. [Gorsel S] Bu bolgeler icin
gecerli olan maksimum hiz sinir1 ¢ogu yayanin yiiriime hizi baz alinarak 10 km/saat
olarak belirlenmistir. Hiz sinirinin belirlenmesinde yayalarin, arag¢ i¢i yolcularma
gore savunmasiz olmasi nedeniyle yol kullanicilarina yonelik kaza riskinin en
minimum seviyede olmasi amaglanmistir. Diisiik hizdaki motorlu tasitlarda
kullanicilar araglarim1 daha iyi kontrol edebilmektedir (NSW, 2012). Boylece
carpisma riski azalir ve diger yol kullanicilariyla giivenli bir sekilde sokaklari

paylasabilirler.
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GIVE WAY

= PARK IN

PEDESTRIANS

Sekil 3.19: (a) Yayalara yol ver trafik tabelasi, (b) Sadece belirlenen alanlara

BAYS ONLY

Z

park edilebilir trafik tabelasi.
Kaynak: (NSW, 2012).

Bolgede araglar ve yaya trafigi arasindaki esitligi vurgulamak i¢in yol ¢izgileri,
kaldirimlar veya oluklar gibi ayirt edici isaretler bulunmamaktadir. Sokak
kullanicilar1 arasinda kullanim iistiinliigli olmamakla birlikte, siiriicliler her zaman
yayalara yol vermek zorundadir ve bu bolgelerde yaya onceligi vardir. Shared Zone
igerisindeki motorlu tasitlar, bolge trafik isaretlerine uygun olarak seyir edebilir ya
da isaretli alanlara park edebilirler (Sekil 3.19). Shared Zone, yayalarin ve araglarin
bir arada bulundugu bolgelerde giivenligi artirmay1 hedefler ve siiriiciilerin yavas ve
dikkatli olmalarmi tesvik eder. Bu tiir bolgelerde yayalari onceligi ve giivenligi 6n
plandadir (NSW, 2012). Shared Zone bolgeleri yaya aktivitesinin yiiksek oldugu
yerlesimlerde, yerel ihtiyaglar1 karsilamak ve yasam kalitesini arttirmak amaciyla

tasarlanmistir.

Shared Zone bolgeleri, tipki Home Zone gibi segilen bolge sokak/sokaklarini bir
biitiin olarak ele alip, tim c¢evresel faktorlerle birlikte tasarim plant olusturmayi
amaglar. Sokaklarda genellikle yaya ve ara¢ ayrimi i¢in kullanilan bordiirler, yol
yiizeyi isaretleri, trafik isaretleri ve diizenlemeler gibi 6zellikleri kaldirarak, arag
trafigi ile yayalar arasindaki siirlari en aza indirmeyi amaglayan bir kentsel tasarim

yaklasimi hedeflenmistir (https://en.wikipedia.org).
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Sekil 3.20: (a) Shared Zone baslangici, (b) Shared Zone arag park alanlari.
Kaynak: (NSW, 2016).

Bu yaklasim, trafik isaretleri ve kurallar1 yerine fiziksel ¢evrenin tasarimini
kullanarak, kullanicilarin davranislarini diizenlemeyi hedefler. Ayrica, bu yaklagim
yayalarin kendilerini daha giivende hissetmelerini saglamakla birlikte, siiriiciilerin
daha dikkatli yolculuk yaparak kaza riskinin de azalmasi beklenmektedir. Shared
Zonelar, standart ozelliklerle karakterize edilen kaliplagsmis bir sokak tasarimi
olmaktan ziyade yaya giivenligini 6n planda tutan bir tasarim yaklasimidir (Collarte,
2012) (Bkz. Sekil 3.21)

==

Sonrasi

Sekil 3.21: Borderline Neighborhood Shared Streets Projesi.

NSW, Shared Zone tasarim ve uygulamalarina iliskin kural ve gereklilikleri 11
baslikta incelemistir. Bu basliklar; genel tasarim ilkeleri, giris/¢ikis noktalari, trafik
isaretleri, zemin Ozellikleri, trafik sakinlestirici 6zellikler, goriis mesafesi, arac

erigimi, otopark, bisikletliler, engelliler, aydinlatma ve drenajdir (NSW, 2016).
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Shared Zone Genel Tasarim flkeleri:

Bolge icerisindeki zemin, normal bir yola benzememesi i¢in degistirilmelidir.
Stirticiler ve yayalar farkli bir siriig/yliriiylis ortaminda olduklarini
hissetmelidir. Yaya oOnceligi hissini gelistirmek icin tiim simirlamalar ve
kaldirimlar kaldirilmalidir.

Shared Zone Giris/Cikis Noktalari:

Shared Zone boélgenin baglangicini ve sonunu belirtmek icin; tabelalar,
mimari ve peyzaj unsurlart kullanilmahdir. Ayrica, giris/cikis noktalarini
vurgulamak i¢in "Yayalara Yol Verin" isaret tabelalar1 kullanilmalidir.
Shared Zone Trafik Isaretleri:

NSW 2008 Yol Kurallar1 gerekliliklerine uygun diizenleyici trafik isaretleri
bulunmalidir. Bodlgenin vurgulanmasi i¢in, yolun tek veya ¢ift yonli
kullanilmasina bakilmadan her iki tarafinda giris isaretleri bulunmalidir.
Shared Zone Zemin Ozellikleri:

Bolgenin zemini diger yollardan ayirt edilebilecek sekilde farkli renk, doku
ve/veya malzemelerle degistirilmelidir (NSW, 2012) (Bkz. Sekil 3.22).

Sekil 3.22: Shared Zone zemin ornegi.

Shared Zone Trafik Sakinlestirici Ozellikler:

Kaldirimlarin kaldirilmasinin miimkiin olmadig1 durumlarda, bolgedeki arag
hizin1 azaltmak ve 10 km/saat hiz smirmma uyumu tesvik etmek amaciyla
trafik sakinlestirici ya da yaya dostu diizenlemeler uygulanmalidir.

Shared Zone Goriis Mesafesi:

Stiriictilerin bolgede dikkatli ve hiz siirina uygun ara¢ kullanimimin tesvik
edilmesi i¢in goriis mesafesinin ¢ok olmamasi dnemlidir. GOriis mesafesinin
korunmasinin gerekli oldugu yerlerde minimum 12 metre olmalidir (NSW
2016). Shared Zone alanlarinda stiriiciilerle yayalar arasindaki etkilesimi
diizenlemek ve giivenli hale getirmek, bu tasarim kurallartyla miimkiin

olacaktir.
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Shared Zone Arag Erisilebilirligi:

Sokaklar iki aracin birbirini gegmesine yetecek biiyiikliikte olmalidir. Biiyiik
araglarin, 6zellikle otobiislerin erisimi i¢in alternatif planlar yapilmalidir. Acil
durum araglari, teslimat araglar1 ve ¢6p kamyonlarmin giivenli bir sekilde
hareket edebilmelerine uygun tasarlanmalidir.

Shared Zone Otopark:

Bolge i¢i otopark diizenlemeleri, belirli uzunluk ve genislik standartlarina
uygun olarak belirlenmelidir. Ayrica varsa mevcut kaldirimlarin tizerinde
arag park alanlar1 saglanmalidir.

Shared Zone Bisikletler:

Bolgedeki bisikletlilerin giivenli bir sekilde hareket etmesi i¢in gerekli trafik
sakinlestirme O6nlemleri alinmalidir. Tek yonlii sokaklarda ters yonde bisiklet
hareketlerine izin verilmeyerek motorsuz ulagima tesvik edilmemelidir.
Ayrica bisikletlilerin de yayalarin Oncelikli oldugu bilincinde olmasi
gerekmektedir.

Shared Zone Engelliler:

Bolge tasarimlart her tiirlii engelli kullanici ihtiyaci diisiiniilerek, tasarim
standartlarina uygun olacak sekilde diizenlenmelidir. Gorme engelli kisilerin
bolgeye girdiklerini anlamasi icin zemin malzemesi farklilasarak fitilli

dokuda olmalidir (www.theihe.orq).

Aydinlatma ve Drenaj:
Aydinlatma giivenlik i¢cin uygun olacak sekilde saglanmalidir. Yaya ve
bisikletlilerin kullanimma uygun drenaj izgaralart kullanilmalidir (NSW,

2016).

3.5.4. Side Street (Japonya)

Japonya’da "Side Street” terimi; ana caddeler, ana yollar veya ana arterlerin yaninda

bulunan daha kiiciik, genellikle daha dar ve daha az trafikli sokaklar1 ifade etmek i¢in

kullanilir. Bu sokaklar genellikle ana yollar1 birbirine baglamak, yerel trafik akigini

yonlendirmek, yerel sakinlerin evlerine/is yerlerine veya ana yollara erigimini

saglamak icin kullanmilir. Side Street'ler, genellikle ana yollarin veya caddelerin

yanindaki mahallelerde yer almakta, bu bolgeye yakin mahalle sakinlerine ve onlarin
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ziyaretcilerine hizmet etmektedir (Giilay Tasg1, 2010). Yayalar, bisikletliler ve yerel
trafige hizmet veren, diisiikk trafik yogunluguna sahip dar, yaya dostu alanlardir.
Japonya’daki karmasik ve biiyiik sehir dokusu icinde, kalabalik ve yogun trafik

karmasasindan uzaklastiran bu sokaklarin sayisi oldukea fazladir.
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Sekil 3.23: (a) Tokyo, Shinbashi; (b) Osaka, Kitashinchi.
Kaynak: Dobson T., 2013. www.flickr.com

Japonya’daki Side Street bolgelerinin temeli Woonerfe dayanmakla birlikte yapilan
aragtirma  ¢aligmalar1  sokaklardaki trafik yavaslatmanin yaya Onceliginin
sebeplerinde farklilik oldugunu gostermektedir. Woonerf’te trafik yavaglatilarak
yayalara sosyal iliski kurabilecekleri ve c¢ocuklarin daha rahat oynayabilecekleri

ortam sunulmak istenirken, Japonya’da iki farkli amag i¢in ayr1 diizenleme vardir.

Side Street diizenlemelerinden ilki, sokaklar1 Tokyo'nun modern yasam tarzi ile
geleneksel Kkiiltiirtin bir araya geldigi alanlar olarak diizenlemeyi amaglar. Bu
bolgelerde yiirtimek, sokak lezzetlerini tatmak, sehir kesfi yapmak veya geleneksel
Japon Kkiiltiiriinii deneyimlemek icin kiigiik isletmeler, el sanatlari iirlinleri satan
diikkanlar, kafe ve restoranlar bulunmaktadir. Bu nedenle 6zellikle turistler i¢in ilgi

¢ekici olmaktadir.
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i
Sekil 3.24: Tokyo Side Street caddeleri.
Kaynak: Fjellstrom K., 2005. www.fareast.mobi

Tokyo'daki Side Street bolgeleri incelendiginde genellikle ticaret, yemek ve diger
yetiskinlere yonelik faaliyetler icin popiiler oldugu saptanmistir. Ancak Tokyo'da
cocuklar i¢in oyun alanlarma ev sahipligi yapan pek c¢ok park, bahge ve 6zel oyun
alan1 bulunmaktadir. Oyun alanlar1 genellikle biraz daha biiyiik ve ¢ocuklarin giivenli
bir sekilde oyun oynamasini saglamak amaciyla tasarlanmistir. Side Streetler ise
genellikle bu tiir parklara ve cocuklar i¢in tasarlanmis oyun alanlarina erigimi

saglayabilir.

Sekil 3.25: Tokyo Side Street sokaklari.

Kaynak: Fjellstrom K., 2005. www.fareast.mobi

Side Street diizenlemelerinden ikincisi ise genellikle okul bolgelerinde trafigin okul
giinleri ve giris cikis saatlerine gore hafta ici belli saatler araliginda trafigin
yavaglatilmas1 seklindedir. Trafigin yavaslayacagi saatler tabela ya da bolge
icerisindeki zeminde yazili olabilir (Bkz. Sekil 3.26). Bunun yani sira bolge girisinde
bolgenin anlasilmasi i¢in giris zemininde farklilik mevcuttur ve Woonerf trafik isaret

levhalar1 ve hiz limitleri yolun iki tarafinda bulunur.
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Sekil 3.26: Trafigin belirli saatlerde yavaslatildig Side Street 6rnekleri.

Kaynak: Kawana Y., 2010. http://blog.livedoor.jp.

3.5.5. Verkehrsberuhigter Bereich, Spielstrale ve Spielstrale Auf Zeit
(Almanya)

Verkehrsberuhigter Bereich kelimesi, Tiirk¢e karsilig: trafiksiz alan olarak gevrilse
de aslinda kdkeni Woonerfe dayanan Almanca'da "trafik sakinlestirilmis bolge"
anlamina gelmektedir. Terim, trafik akisini yavaslatmayr ve trafik giivenligini
artirmay1 hedefleyen bir trafik diizenlemesi yapilmig bolgeyi tanimlamak igin

kullanilmaktadir.

Trafik sakinlestirilmis bolgeler, sehir merkezlerinde, mahallelerde veya oOzellikle
yogun yaya trafigi olan alanlarda kullanilir. Bu bolgeler, trafik glivenligini artirmanin
yani sira ¢evre dostu ulagimi tesvik etmeyi amaglar. Woonerf boliimiinde ifade edilen
tiim kurallar Verkehrsberuhigter Bereich bolgeleri icin de gecerlidir. Bolge igerisinde
belirli kurallarla yayalar, bisikletliler ve araglarin giivenli olarak ortak kullanimina
olanak saglamaktadir. Bolgelerde normal sokaklardan ayiran zemin dokusu,
baslangi¢ ve bitisini belirten Woonerf trafik tabelalar1 bulunmaktadir. Woonerf trafik
tabelalar1 birbirlerine ¢ok benze de aralarinda iilkelere gore kiigiik farkliliklar
bulunmaktadir (Bkz. Sekil 3.27). Almanya’da bu sokaklarda hiz sinir1 genel olarak
maksimum yiirime hizi olarak7 km/s- 10 km/s arasi olarak belirlenmistir

(www.adac.de).
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Sekil 3.27: Almanya Verkehrsberuhigter Bereich bolgesi baslangic ve bitis

trafik isaret tabelasi.

Kaynak: https://de.wikipedia.org.

Verkehrsberuhigter Bereich bolgelerinde, araglarin daha yavas bir hizda seyahat
etmelerini tesvik eden trafik sakinlestirme diizenlemeleri uygulanmistir. Kaldirimlar,
yol isaretlemeleri ve trafik isaretleri gibi Onlemlerle trafik hizi distiriiliir. Araglarin
yiirlime hizina yakin hareket etmesi amaglanir. Ayrica, bu tiir bolgelerde yayalarin
onceligi vurgulanir ve araglar yayalara yol vermek zorundadir. Yaya trafigi, arag
trafigi nedeniyle tehlikeye atilmamali, engellenmemelidir. Bolge igerisindeki araglar
kurallara uygun hizda sokaklarda hareket edebilir, belirlenen otopark noktalarini
kullanabilirler. Cadde genisliginin tamaminda yayalarin ve ¢ocuklarin kullanimina

izin verilmektedir (https://de.wikipedia.org) (Bkz. Sekil 3.28).

Sekil 3.28: Verkehrsberuhigter Bereich Ornegi.
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“Spielstralle” kelimesinin tam olarak karsiligi oyun sokagi anlamina gelmektedir.
Almanyadaki oyun sokagi fikrinin ge¢misi 1920li yillara dayansa da 1956 yilinda
‘Spielstral3e’ tabelasi kara yolu trafik diizenlemelerine dahil edilerek hukuki olarak
gercekten var olmustur. 196011 yillarda Hollanda’daki Woonerfle hemen hemen ayni
donemlerde Almanya’da cesitli denemeleri yapilmaya baslanmistir.1971 yilinda
"Cocuklarin yolda ve banketlerde oynamasina izin verilir" anlamina gelen resimli

trafik tabelasiyla birlikte diizenlenmistir. Bu trafik tabelas: segilen oyun sokagi

bolgesine arag girisini tam olarak yasaklamistir (Bkz. Sekil 3.29).

Sekil 3.29: (a) 1956yi1linda kabul edilen ‘Spielstrafle’ trafik isaret tabelasi, (b)
1971 yilinda diizenlenen ‘Spielstrafle’ trafik isaret tabelasi, (¢) Bolgenin arac

girisine tamamen kapali oldugunu gosteren trafik isaret tabelasi.

Kaynak: (a), (c) https://de.wikipedia.org; (b) https://commons.wikimedia.org.

Yapilan literatiir ¢alismasinda Almanya yerel halkinin Verkehrsberuhigter Bereich
ve Spielstrale bolgelerini birbiriyle ayn1 anlamlara gelen bolgeler olarak kullandigi
sOylenebilir. Ancak her iki bolge de yaya giivenligi ve 6nceligini 6n planda tutsa da
bu iki bolge arasinda ¢ok agik bir fark bulunmaktadir. Verkehrsberuhigter Bereich
bolgeleri tipkt Woonerf ve Home Zone gibi yaya bisikletli ve tasit trafiginin ortak
olarak kullanimina belirli yasal kurallarla olanak sunarken, Spielstralle bolgeleri tasit
trafigine tamamen kapali olarak sadece yayalara gecis hakki tanimaktadir

(www.adac.de).

Tiim trafigin sinirsiz olarak yasaklandigi bir bolge, tamamen yayalar ve oyun
oynayan cocuklar i¢in glivenli ve 0zgiir bir alan sunar. Bu tiir bir diizenleme,
caddenin sadece insanlar i¢in kullanilmasini tesvik eder ve yayalarin rahatca
dolasabilecegi, spor yapabilecegi ve oyun oynayabilecegi bir cevre olusturur.

Araclarin sinirlanmasi, ¢ocuklarin sokakta oynarken trafik tehlikesiyle karsilasma
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riskini ortadan kaldirir ve topluluk {iiyelerine daha fazla agik hava etkinligi i¢in
giivenli bir mekan saglar. Bu tiir smirsiz trafik yasagi, mahallelerde ve sehir
merkezlerinde toplumun sosyal baglarini giiglendirmek ve insanlarin bir arada

olmalarini tesvik etmek i¢in 6nemli bir adimdir.

Almanya’da c¢ocuk oyun sokaklari adina uygulanan bir diger uygulama da
‘Spielstralle auf Zeit’ dir. "SpielstraBe auf Zeit," Almanca'da "belirli bir siire i¢in
oyun sokag1" anlamina gelmektedir. Bu terim, yerel yonetimlerce secilen sokaklarin
belirli bir zaman diliminde, genellikle bir giin veya hafta boyunca bir sokak veya

bolgenin trafige kapatilarak, ¢cocuklarin giivenli bir sekilde oyun oynamalarina ve

sosyallesmelerine olanak taniyan gecici bir trafik dilizenlemesini ifade eder

(https://de.wikipedia.org) (Bkz.Sekil 3.30).

Sekil 3.30: (a) GrieBheim’de siirekli Spielstrafie auf Zeit oyun sokag trafik
tabelasi, (b) Gecici Spielstrafle auf Zeit oyun sokagi tabelasi.

Kaynak: (a) www.griesheim.de, (b) https://spielstrassenblog.de.

Bu uygulama genellikle 6zel etkinlikler, mahalle festivalleri veya tatil gilinleri gibi
0zel durumlar igin yerel yoOnetimlerin kendi bolgeleri 6zelinde yapabilecekleri
degisikliklerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu tiir etkinliklerde; oyunlar ve
cesitli aktiviteler i¢in sokaklar kullanilir ve tasit trafigine izin verilmez. Cocuklarin
sokakta oyun oynarken ve eglenirken giivende olmalarini saglayan bu uygulama
ayrica yerel sakinler arasinda etkilesimi artirarak mahalle dayanigsmasini
desteklemektedir. ilk uygulama 2002 yilinda Almanya’nin Hessen eyaletindeki
GrieBheim Sehri Belediyesi tarafindan yapilmistir. Konu {izerinde yapilan aragtirma
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caligmalari, uygulamanin 2019 yilina kadar devamliligint koruyamadigim
gostermektedir. 2019 y1l1 Nisan ayi itibariyle uygulamanin tekrar baglandig: bilgisine
ulagilmistir. Yerel yonetimlerce Spielstrale auf Zeit uygulamasina uygun goriilen
sokak sakinlerinin, kendi belediyelerine bagvurulariyla uygulama aktif edilmektedir

(www.griesheim.de).

SpielstraBe auf Zeit, uygulamasinin bir 6rnegi de Berlin Sehrinin Pankow Semtindeki
Gudvanger Caddesi’dir. Pankow bolge meclisi 2015 yili basinda Gudvanger
Caddesinde gegici oyun sokagi uygulamasina karar vermistir. Yerel sakinlerin karara

yonelik agtiklar1 dava sonucu proje iki yil kadar beklemis ve 2017 yilinda uzlasma

saglanarak proje uygulamaya koyulmustur (www.dkhw.de) (Bkz. Sekil 3.31)

Sekil 3.31: Berlin, Gudvanger Caddesi’ndeki Spielstrafe auf Zeit uygulamasi.

SpielstraBe auf Zeit uygulamasma bir baska ornek ise Berlin, Kreuzberg'deki
Graefestrale Sokagi’dir. Graefestrale gegici oyun sokagi uygulamasi 2019 yili
Agustos ayinda Bolge Belediye Bagkan1t Monika Herrmann, Milletvekili Marianne
Burkert-Eulitz ve Ulastirma Senatorii Regine Giinther’in katilimiyla baslatilmistir
(Bkz. Sekil 3.32). Graefestralle, Spielstrale auf Zeit uygulamasi her ¢arsamba saat
14.00-18.00 saatleri arasi olarak belirlenmistir. Bu zaman araliginda sokak tasit
trafigine gecici olarak kapatilarak cocuklarin sokakta rahatca bisiklet siirme,
yakalamaca oynama veya tebesirle resim yapabilmek gibi fiziksel aktivitelerini

gergeklestirmelerine olanak saglanmistir.
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Sekil 3.32: Berlin Kreuzberg'deki ilk Spielstrafie auf Zeit, Graefestrafie Sokag.

Kaynak: Goldstein P., 2019. www.morgenpost.de

3.6. Boliim Sonucu

Calismanin tiglincii boliimiiniin buraya kadar olan kisminda; insan odakli kent, ¢ocuk
dostu kent, ¢ocugun kentte giivenligi, cocuk dostu kentlerde oyun alanlari, oyun
sokaklar1 ve ¢ocuk dostu kentlerin oyun sokaklarina yaklasimi alt basliklari, cocuk

dostu kent ve oyun sokagi baslig1 altinda detaylica incelenmistir.

Diinyadaki insan odakli ¢ocuk dostu kent caligmalarinin, ¢ocuk oyun sokagina
yaklasimlar1 konusu, ortaya ¢ikisindan itibaren gosterdigi gelisim ve degisimler ele
almmigtir. Oyun sokaklart uygulamalar1 temelde yaya, ara¢ ve bisikletlilerin bir
arada, kurallar igerisinde hareket ettigi yaya Oncelikli yollar1 ifade etmektedir.
Caligmada; ilk oyun sokagi uygulamasi Woonerf’den baglanarak sirasiyla Home
Zone, Shared Zone, Side Street, Verkehrsberuhigter Bereich, Spielstralie ve
SpielstraBe Auf Zeit uygulamalari incelenmistir. Bir¢ok iilkede farkli isimle anilan
yaya Oncelikli yollar i¢in ¢alismanin buradan sonraki kisimlarinda ¢ikis noktasi olan
Woonerf adi kullanilacaktir. Calisma kapsaminda incelenen oyun sokaklari
uygulamalarindaki, temel kriter ve kurallar degerlendirilerek “Woonerf (yaya

oncelikli yollar)” listesi olusturulmustur.
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Woonerf (Yaya Oncelikli Yollar) Listesi:

—
-
QD
=
~

Arag

Bisiklet

Yaya

Arag park alani
Trafik isaret tabelasi
Rampa

Kaldirim

Giivenlik

YV V. V V V V V V V

Yavaslatma elemanlar1
e Aydinlatma elemanlari
e Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari
e Peyzaj elemanlar
= Konum
» Tum Sokaklara uygulanabilirlik
» Ulasim kolayligi
= Sosyallestiricilik
» Aktif yetiskin katilimi
» Aktif gocuk katilimi
» Donat1 kullanimi
e Kentsel donat1 elemanlari

¢ Oyun donat1 elemanlar1

“Woonerf (yaya oncelikli yollar)” listesi; trafik, konum ve sosyallestiricilik olarak 3
ana baglik altinda toplanmistir. Temel kriterler; arag, bisiklet, yaya, ara¢ park alani,
trafik isaret tabelasi, rampa, kaldirim, giivenlik, yavaslatma elemanlari, aydinlatma
elemanlari, zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari, peyzaj elemanlari, tiim
sokaklara uygulanabilirlik, ulasim kolayligi, aktif yetiskin katilimi, aktif ¢ocuk
katilimi, donati kullanimi, kentsel donati elemanlari, oyun donati elemanlar1 olmak

tizere 19 kriterden olusmaktadir.
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Caligmanin konusu olan oyun sokaklarinin temel prensipleri incelendiginde, bir
kisminin Woonerf, bir kisminin da agik oyun mekanlarinin 6zelliklerini gosterdigi

saptanmistir.

Tablo 3.9: Woonerf ve acik oyun mekanlar: temel tasarim ilkelerinin kesisimi,

oyun sokagi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

WOONERF OYUN

(YAYA ONCELIKLI
YOL) SOKAGI

ACIK OYUN
MEKANLARI

Caligmada, ikinci boliim sonucunda yer verilen “agik oyun mekanlar1” temel prensip
listesi ile tiglincii boliim sonucunda yer verilen “Woonerf (yaya oncelikli yollar)”
listesi kesistirilerek “oyun sokaklari” listesi olusturulmustur (Karadeniz Sadi, 2023)
(Tablo 3.10).
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Tablo 3.10: Oyun sokagi temel tasarim Kriterlerinin belirlenmesi.

WOONERF

(Yaya Oncelikli Yolar)

TRAFIK

» Arag

> Bisiklet

> Yaya y

> Arag Park alan) — e——

> Trafik Isaret Tabelas) — —)

» Rampa >

» Kaldirim

» Giivenlik >

» Yavaslatma Elemanlar e
o  Aydmlatma )
e Zemin —

KONUM

» Tim Sokaklara — e——

Uygulanabilirlik
> Ulaslm KOlayIlgl —

SOSYALLESTIRICILIK

>  Aktif Yetiskin Katilim —e—

> Aktif Cocuk Katilimy =~ ==

> Donat1 Kullanim e—)
e Kentsel Donati

Elemanlar1 —
e  Oyun Donat1
Elemanlar1 —

Z c =< O

> A O @

o]

ACIK OYUN MEKANLARI
YAS GRUBU

.GRUB
> Oﬁﬁsogcegi (}J-S Yas Grubu)
» Okul Cagi (5-12 Yas Grubu)
» Dogal Aktivasyon Capina Uygunluk

KONUM

» Ulasim Zor
> Sokak Dis1 Ozel Alanlar

TRAFIiKTEN BAGIMSIZ
SOSYALLESTIRICILiK

» Pasif Yetigkin Katilimi

— » Aktif Cocuk Katilimi

ERISEBILIRLIiK

(— » Kapsayict Tasarima Uygunluk

DONATI

» Kentsel Donati Elemanlari
e Bank
e Aydmlatma
e Peyzaj
Oyun Donat1 Elemanlari
Hareketli/Hareketsiz
Saglamlik/Dayanimlilik
Malzeme
Renk
Olgek/Ergonomi
Giivenlik
Modiilerlik
Coklu Fonksiyonluluk
Kolay Temizlenebilme
Zeminde Farklilik

I

VVVVVVYVVYY

I

@]
<
C
Z

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Cagdas Oyun

Maceraci oyun

Yaratict oyun

Ozel Oynama-Ogrenme

Fiziksel Gelisimi Destekleme
Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme
Sosyal/ Duygusal Gelisimi
Destekleme

VVVVVYVVY

[

KATILIMCI TASARIM UYGULAMASI

— » Giivenli Yiriyiis Akslari(Yollart)
(— »  Yetiskin Gozetimi
— » Dogal Isik/ Havalandirma
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Oyun sokagi kriterlerinin, bir kismi1 Woonerf listesinden, bir kismi da agik oyun
mekanlar 6zelliklerinden gelmektedir. Ancak baz1 6zellikler hem Woonerf’in hem
de acgik oyun mekanlarinin ortak 6zelligidir. Kontrolsiiz arag giris, bisiklet yolu, yaya
yolu, tiim sokaklara uygulanabilirlik, ulasim kolayligi, aktif yetiskin katilimi, arag
park alani, trafik isaret tabelasi, rampa, kaldirim ve yavaslatma elemanlar1 kriterleri

Woonerf 6zelliklerinden gelen kriterlerdir.

Kontrollii ara¢ girisi, geleneksel oyun, fiziksel gelisimi destekleme, algisal/ bilissel
gelisimi destekleme, sosyal/ duygusal gelisimi destekleme ve kapsayici tasarima

uygunluk agik oyun mekanlari tasarim ilkelerinden gelen kriterlerdir.

Aktif gocuk katilimi, giivenlik, aydinlatma elemanlari, zeminde malzeme, renk, doku
vb. farklari, peyzaj elemanlari, kentsel donati elemanlari, oyun donati elemanlari,
dogal 1s1k/ havalandirma, yetiskin gozetimi ise Woonerf ve agik oyun mekanlar

tasarim ilkelerinin ortak 6zelliklerinden gelen kriterleri olusturmaktadir (Tablo 3.11).

Tablo 3.11: Oyun sokag tasarim kriterlerinin geldigi ilkeler.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

* Kontrolsiiz » Aktif Cocuk » Kontrollii
3 Arag Girisi E 5 Katihm S o  Arag Girisi
5 - Bisiklet Yolu 5 5 « Giivenlik 2 & - Geleneksel
E * Yaya Yolu S é ¢ Aydinlatma 3 § O_yl_m
= ¢ Tim = .. Elemanlar <= * Fiziksel
2 Sokaklara S & + Zeminde =2 Gelisimi
O  Uygulanabilir SO malzeme, E® Destekleme
s ik $ = renk, doku g e Algisal/
T - Ulagim E S vb. farklan & Bilissel
5 Kolaylig 5 O . Peyzaj = Gelisimi
'S Aktif Yetiskin 3 _q:, Elemanlari kE Destekleme
= Katilimi é £ * Kentsel E » Sosyal/
=« Arag Park g3 Donati éa Duygusal
g Alani 2 Elemanlari . Gelisimi
§ » Trafik Isaret == « Oyun Donati = Destekleme
Tabelas1 g Elemanlar1 s e %apsaym
. ~ e Dos 2 asarima
Rampa = Eogall Isék/ = Uyguniuk
 Kaldirim AL < .
« Yavaslatma * Yetiskin * Zoning Oyun
y Gozetimi Alanlart

Elemanlan
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Oyun sokaklarinin, Woonerf ve acik oyun mekanlarindan aldig: 6zelliklerin kesisimi
sonucunda (Tablo 3.10, Tablo 3.11), 27 kriterden olusan yeni bir “oyun sokagi
tasarim kriterleri” listesi olusturulmustur. Calismada incelenecek olan oyun
sokaklari, “oyun sokagi tasarim kriterleri” listedeki kriterlere uygunlugu

dogrultusunda degerlendirilecektir.
Oyun Sokagi Tasarim Kriterleri Listesi

Kontrollii arag girisi
Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik
Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Giivenlik

© ®©® N o 0o b~ w D P

[EEN
o

. Arag park alani

[EEN
[EEN

. Trafik isaret Tabelasi

[EEN
N

. Rampa
. Kaldirim

I
A~ W

. Yavaslatma Elemanlar1

[EEN
(S

. Aydinlatma Elemanlari

[EEN
(o2}

. Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

[EEN
\‘

. Peyzaj Elemanlari

[EEN
oo

. Kentsel Donati1 Elemanlari

[EEN
O

. Oyun Donat1 Elemanlari

N
o

. Zoning Oyun Alanlar

N
-

. Geleneksel Oyun

N
N

. Fiziksel Gelisimi Destekleme

N
w

. Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

N
N

. Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

N
a1

. Kapsayici Tasarima Uygunluk

N
(2]

. Dogal Isik/ Havalandirma

N
~

. Yetiskin G6zetimi
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DORDUNCU BOLUM
TURKIYE’DEKI OYUN SOKAGI ORNEKLERININ OYUN
MEKANI TASARIM iLKELERiIi BAGLAMINDA iNCELENMESI

Tirkiye'de oyun sokaklari, genellikle ¢cocuklarin sosyal etkilesimlerini artirmak ve
fiziksel aktivitelerini tesvik etmek amaciyla olusturulan acgik kamusal alanlar olarak
algilanmaktadir. Parklarda veya belirli bolgelerde kurulan oyun alanlari, gesitli oyun
ekipmanlari ile donatilmis olabilir. Bu alanlar, ¢ocuklarin keyifli vakit gegirmelerine

ve saglikli bir sekilde biliylimelerine katki saglamay1 amaglamaktadir.

Tiirkiye’deki ilk oyun sokag1 2010 yilinda Ankara’da Cankaya Belediyesi tarafindan
Birlik Mahallesi'ndeki 455. Sokak'ta diizenlenmistir. Ancak proje, amacina uygun
kullanilmadig1 ve yaya trafigini engel oldugu gerekcesiyle 2016 yili Kasim ayi

itibariyle son verilmistir (www.sabah.com.tr). Daha sonraki yillarda oyun sokagi

projeleri iilke genelinde artmaya baglamustir.

s &

®
Yaya Oncelikli Yol

Sekil 4.1: Tiirkiye, yaya oncelikli yol baslangi¢ ve bitis trafik isaret levhasi.

Kaynak: www.trafik.gov.tr

Yaya oOncelikli yol levhasi, Karayollari Genel Midiirliigli tarafindan 2015 yilinda
tanmitilmis bir trafik levhasidir. Bu levhanin temel amaci, 6zel trafik kurallarinin
uygulandig1 yaya oncelikli yollar1 belirtmektir. Yaya oncelikli yollarda uyulmasi

gereken 4 temel kural belirlenmistir.

* Yayalarin rahatlikla yolun tamamini kullanabilecegi ve oyun oynayabilecegi,

* Siiriiciilerin bu yollarda 20 km/saat hiz sinirlamasina uymak zorunda oldugu,
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» Siiriiclilerin yayalar1 riske atmayacaklari, engelleyici davranislardan
kaginacaklar1 ve gerektiginde duracaklari,

* Yaya Oncelikli yollarin diger yollarla kesistigi noktalarda, bu yollardan ¢ikan

stiriiclilerin diger yoldan gelen siiriiciilere yol verecegi kurallar1 gecerlidir

(https://trafik.net.tr).

Sekil 4.2: (a) Yaya oncelikli yol baslangici ve azami hiz s trafik isaret

tabelasi, (b) Yaya oncelikli yol bitisi trafik isaret tabelasi.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Tiirkiye’de oyun sokaklart konusunda, yasal olarak belirlenmis uygulama esaslari
bulunmamaktadir. Uygulanan oyun sokaklarinin tasarim ve uygulamalart yerel
yonetimlere ve bolgesel farkliliklara bagli olarak degisebilmektedir. Ayrica oyun
sokaklarina yaklasilan araclarin hizlarini azaltan bir takim 6nlemlerde mevcuttur. Bu
onlemlerle, Home Zone bolgelerine benzer ikinci bir zone bolgesi olusturularak

oncelikle ara¢ hizin1 yavaslatmay1 hedeflemektedir (Bkz. Sekil 4.3).

DI L e
£ TR W E { ,_'4’

Sekil 4.3: Oyun sokagi bolgesine yaklasan alanda hiz sinir1.

Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).
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Caligma kapsaminda Tiirkiye’deki oyun sokaklar1 arastirildiginda, drneklerin sayica
az ve igerik olarak belirlenmis ortak bir uygulama kriterine tabi olmadigi
gorilmiistiir. Bu nedenle sayica az olan oOrnekler igerisinden calismaya 1s1k

tutabilecek verilere sahip olan 11 6rnek se¢ilmistir.

Caligmanin bu boliimiinde Tiirkiye’den segilen 11 oyun sokagi 6rnegi; hazirlanan
caligmalarla, 6ncelikle tasarim ve uygulamasiyla incelenecek, daha sonra diinyadaki
yaya Oncelikli yol ozellikleri ve acik oyun mekan1 oOzelligine gore

degerlendirilecektir.
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4.1. istanbul, Esenler, Fatih Mahallesi, 243. Sokak

* 2
v Aksoy\iiekstil

q g . .
" \“\'_ L 2 243-30‘k3k e . & Giyim'mag
¢
R R

- 3 / HayatKirtasiy
) \ Kirtasiye
- <iTs “ .
¥ BevdagilGigkofte & ' i
3 \ 4 A\ '
o Vural'Kirtasiyel@ b | 0o
PPN |
v h ; " » -
@ Halillibrahir akf S . 3 3
o / LY
-

e

Y o UteksjTekstil

Sekil 4.4: istanbul, Esenler,243. Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Esenler Belediyesi tarafindan 21 Ocak 2021 tarihinde agilan ilgenin ilk Cocuk Oyun
Sokagi, Esenler bolgesindeki ¢ocuklara gilivenli, egitici ve eglenceli bir ortam
sunmay1 hedeflemektedir. Fatih Mahallesi'nde bulunan 243. Sokak, trafikten
arindirilarak ¢ocuk oyun sokagina doniistiiriilmiis ve ayn1 zamanda Sokak Oyunlari
Egitim Merkezi olarak faaliyet gostermektedir. Bu merkezde, &gretmenler
nezaretinde, unutulmus ¢ocuk oyunlari, kérebe, saklambag, ip atlama, seksek gibi

geleneksel oyunlar ¢ocuklara 6gretilmektedir.

Cocuk oyun sokagi, ayni zamanda yaz aylarinda kurulan, ¢ocuklara ¢ikolata ve
dondurma {iretimi yapma imkani sunan stantlar1 i¢ermektedir. Bu uygulama,
cocuklarin fiziksel aktivite ile enerjilerini bosaltmalarina ve eglenceli bir 6grenme
deneyimi yasamalarina olanak tanimaktadir. Esenler'de uygulanan bu proje,
cocuklarin gelisimine katki saglamanin yani sira kiiltiirel ve sosyal etkilesimlerini

artirmay1 amaglamaktadir (www.milliyet.com.tr).
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Tablo 4.1: 243. Sokak’mn, oyun sokagi tasarim Kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi V4

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlari

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS S XN XX XN X XS XN XS SN XS XN N X

Yetiskin Gozetimi
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Istanbul, Esenler Belediyesi, Fatih Mahallesi, 243. Sokak oyun sokagi tasarim
kriterleri baglaminda incelendiginde, agik kamusal alan ozelligiyle dogal 151k ve
havalandirmaya sahip, yaya ulasimina uygun ve icerisinde bisiklet yolu bulunan,
08.00-23.00 saatleri arasinda trafige tamamen kapali bir ¢ikmaz sokak oldugu
goriilmustiir. Sokaga belirli saatlerde, acil ve 6zel durumlarda arag girisine imkan
taninsa da, giinliin ¢ogunda arag¢ trafigine kapali olmasi yoniiyle tiim sokaklarda

uygulanmasi trafik sorunlarina yol agabilir.

YoOcnk <=8
g Oka"gkt 243,

|

Sekil 4.5: (a) 243.Sokak girisi, (b) Oyun sokag tabelasi, (c¢) Oyun sokag saatleri

trafik isaret tabelasi.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin girisinde, ara¢ trafigine kapali ve agik olan saatleri belirten bir tabela ile
cocuklarin oyun saatlerinde giivenligi saglanmaktadir. Bu baglamda oyun sokagi
aktif cocuk katilimina uygundur. Sokagin kenarlarinda yayalara giivenli yliriiyiis
aksini saglayacak kaldirimlar bulunmasina karsin, kaldirim yiiksekligi engelli
kullanicilar i¢in sorun olusturmaktadir. Bu nedenle ¢calismada incelenen oyun sokagi,
kapsayici tasarim yoniinden uygunsuzdur. Oyunun istisnasiz her ¢ocugun temel
hakki oldugu diisiiniiliir ise bu sokak i¢in, ¢ocuk haklarin1 gozeten oyun odakl

tasarima yeteri kadar uygun olmadig1 sdylenebilir.
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Oyun sokagmin baslangic noktasini, devamini ve sonunu belirten bir zemin
kaplamast mevcut degildir. Ancak zeminde, asfaltin {izerine ¢izilen bisiklet yolu,
sokak hattinin sinirlarimi renk ve dokuyla gostermektedir. Sokakta hiz kesici
yavaglatma elamanlar1 ve peyzaj elemanlar1 bulunmamakla birlikte bir adet sokak

lambasi vardir, bu nedenle aydinlatma elemanlar1 bakimindan yetersizdir.

Sokagin, okul ve cami arasindaki mahalle i¢i sokak dokusunda konumlanmasi
yetiskin gozetimine uygunluk ve ulasilabilirlik agisindan kolaylik saglamaktadir.
Ancak sokak icerisinde ikamet edenlerin araglarini park edebilecekleri otopark alani

bulunmamaktadir.

Sekil 4.6: 243. Sokak sonu.

Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokakta kentsel ve oyun donati elemanlari bulunmamasina karsin, sokagin ¢ikmaz
ucunun bir tarafinda cami, caminin tam karsisinda halkin kullanimina agik kentsel
donat1 elamanlar1 olan bir park alan1 ve hemen yaninda sokak hizasinda oyun donati

elemanlar1 olan ¢ocuk parki bulunmaktadir.
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Sekil 4.7: 243. Sokak zoning oyun alanlari.

Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Oyun sokaginin yaninda bulunan parkta geleneksel oyun malzemeleri ve yaratici
oyuna olanak saglayan ogeler, sokaktan bagimsiz olmalari nedeniyle sokagin

geleneksel oyuna uygun olmadig1 sdylenebilir.

Cocuklarin; oyun sokaginin arag trafigine kapali oldugu zamanlarda, zemine ¢izilen
zoning oyun alanlarinda fiziksel, algisal/biligsel ve sosyal/ duygusal gelisimi

destekleyici oyunlar oynamast miimkiindiir.
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4.2. istanbul, Esenler, Menderes Mahallesi, 330. Sokak

Sekil 4.8: Istanbul, Esenler,330. Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Menderes Mahallesi'ndeki 330. Sokak'ta konumlanan Cocuk Oyun Sokagi projesi,
cocuklarin gelisimine odakli bir akademik girisim olarak degerlendirilebilir. Bu
proje, cocuklara 6zgiir ve giivenli bir ortam sunarak, bedensel ve zihinsel becerilerini

gelistirmelerine yonelik bir platform olusturmay1 amaglamaktadir.

Sekil 4.9: (a) Zoning oyun alanlari, (b) Sokaga arac girisini engelleyen hareketli

dubalar.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin trafige kapatilmasi, ¢ocuklarin sokak oyunlariyla etkilesimde bulunmalarina
ve sosyal becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Egitmen kadrosu,
cocuklara oyunlari kontrollii bir sekilde ogretirken, sosyal becerilerini de
giiclendirmeye odaklanmaktadir. Ayrica, g¢esitli oyun ve spor alanlari, ¢ocuklarin
fiziksel aktivitelerini destekleyerek saglikli bir yasam bigiminin benimsenmesine
katkida bulunmaktadir.
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Projenin giivenlik unsurlari arasinda yer alan kameralar ve personel, ¢ocuklarin
giivenligini saglamakla birlikte, ailelere de ¢ocuklarini uzaktan takip etme imkani

sunmaktadir. Uye kart1 sahipleri, sokagin giivenligine katkida bulunarak ¢ocuklarin

sorunsuz bir ortamda oyunlarini siirdiirebilmelerine destek olmaktadir.

Sekil 4.10: 330. Sokak, oyun sokagi gorseli.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin c¢evresinde yapilan yesillendirme ¢aligmalari, ¢ocuklarin dogayla i¢ ice bir
ortamda biiylimelerini tesvik etmekte ve estetik bir atmosfer olusturmaktadir. Engelli
cocuklarin da diislintildiigi bu proje, toplumsal bir dayanisma Ornegi sunarak
cocuklarin esit sartlarda faydalanmalarini amaglamaktadir. Esenler'deki bu akill
¢ocuk oyun sokagi, c¢ocuklarin holistik gelisimine katki saglamaktadir

(https://esenler.bel.tr).
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Tablo 4.2: 330. Sokak’mn, oyun sokagi tasarim Kriterlerine gore
degerlendirilmesi.
Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).
Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii ara¢ girisi V4

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

Yetiskin Gozetimi

NSNS SN NS XN XX XN SN X XS SN XSS XS XN N X
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Istanbul, Esenler Belediyesi, Menderes Mahallesi’nde bulunan 330. Sokak oyun
sokag1 tasarim kriterleri bakimindan incelendiginde, agik kamusal alan 6zelligiyle
dogal 151k ve havalandirmaya sahip, yaya ulagimina uygun, igerisinde bisiklet yolu

bulunan ve trafige tamamen kapali bir sokak oldugu gézlemlenmektedir.

B bz

~a—il
‘&\L&.’ yil

Sekil 4.11: 330. Sokak girisi giivenlik 6nlemleri.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin giris noktalarindaki hareketli dubalarla acil ve 6zel durumlarda arag girisine
imkan taninsa da, genel anlamda ara¢ trafigine kapalidir (Bkz. Sekil 4.11). Bu
nedenle tiim sokaklarda uygulanmas: trafik sorunlarina yol agabilecegi i¢in pek
miimkiin degildir. Mahalle i¢indeki konumuyla kolaylikla ulasilabilmekte ve yetiskin
gbzetimine uygun olan sokakta ikamet edenlerin araglarini park edebilecekleri arag

park alan1 bulunmamaktadir.

Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela ile
cocuklarin sokakta giivenligi saglanmaktadir. Ayrica bu sokak 24 saat kamera ile
izlenmektedir (Bkz. Sekil 4.12). Sokagin her iki kenarlarinda oluklarla ve kaldirimlar
taslariyla farklilagtirilan giivenli yiirliylis akslart bulunmaktadir. Ancak bu alanlar,

zeminle ayn1 hizada olmasi1 nedenle sokakta kaldirimin bulunmadigi sdylenebilir.
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Sekil 4.12: (a) 330. Sokak trafige kapahdir trafik isaret tabelasi, (b) Sokak yani

ara¢ park alanlar1 ve kamera sistemi uyari tabelasi.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Oyun sokagmin baslangi¢c noktasini, devamini ve sonunu belirten bir zemin
kaplamas1 mevcuttur. Zeminin {izerine ¢izilen bisiklet yolu sokak hattinin sinirlarini
gostermektedir (Bkz. Sekil 4.13). Sokak arag trafigine tamamen kapali oldugu igin

hiz kesici yavaslatma elamanlar1 bulunmamaktadir.

Sekil 4.13: 330. Sokak zemin kaplamasi ve bisiklet yolu.

Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokakta kentsel ve oyun donati elemanlar1 bulunmamasina karsin; sokagin orta
noktasinda rampa ve merdivenle ulasilabilen, sokagin hemen yaninda, halkin
kullanimina agik kentsel donati elamanlari olan bir park alani, oyun donati

elemanlar1 olan ¢ocuk park alani ve peyzaj elemanlar1 bulunmaktadir. Bu baglamda
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oyun sokagi, kapsayici tasarima uygundur ve pasif yetiskin, aktif ¢ocuk katilimi

vardir.

Sekil 4.14: (a) 330. Sokak trafige kapahdir trafik isaret tabelasi, (b) Sokak yani

ara¢ park alanlar1 ve kamera sistemi uyari tabelasi.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin her iki yani belirli araliklarla agaglandirilarak peyzaj saglanmis, bu agaclarin
her birinin altina 1siklandirmalar yerlestirilmistir (Bkz. Sekil 4.14). Ayrica sokak

boyunca belirli araliklarla yerlestirilen sokak lambalariyla aydinlatma saglanmistir.

Oyun sokaginin yaninda bulunan parkta geleneksel oyun malzemeleri ve yaratici
oyuna olanak saglayan Ogeler, sokaktan bagimsiz olmalar1 nedeniyle sokagin
geleneksel oyuna uygun olmadigi soylenebilir. Oyun sokaginda, zemine ¢izilen oyun
zoning oyun alanlarinda oynayan c¢ocuklarin fiziksel, algisal/bilissel ve sosyal/

duygusal gelisimi desteklemektedir.
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4.3. Istanbul, Maltepe, Yali Mahallesi, Onurlu Sokak

Sekil 4.15: istanbul, Maltepe, Onurlu Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Maltepe Yali Mahallesi'nde yer alan Oyun Sokagi, mimar ve kentsel tasarimci
Hayrettin Giling tarafindan tasarlanmis ve 22 Nisan 2022 yilinda hizmete agilmistir.
Bu proje, bir okulun 6niindeki park alaninin oyun sokagi tasarimima doniistiiriilerek
olusturulmus, ogrenci ve ailelerin gilivenli ve keyifli bir ortamda zaman
gecirebilecegi bir acik alan projesidir. Sokak tasarimi, ara¢ trafigini azaltmayi ve

yaya-oynama alanlarini artirmayi amaglamaktadir (https://bigumigu.com).

Sekil 4.16: Onurlu Sokak oyun sokag: zemin renklendirme ¢alismasi.

Kaynak: Maltepe Belediyesi, https://twitter.com.

Onurlu Oyun Sokagi uluslararasi multidisipliner tasarim stiidyosu Superpool
tarafindan, uzman kisilerce tasarim ve planlama siireclerinden ge¢mistir. Proje,
gecici malzemelerle hizli bir sekilde uygulanan bir pilot proje olup, mahalle

sakinlerinden gelen geri doniislere bagl olarak siirekli gozden gecirilerek, kalici bir
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form kazanmasi beklenmektedir. Ayrica, Oyun Sokagi'nin g¢evresindeki baglami
genisletmek adina sahil bisiklet yoluna baglanti saglanmasi planlanmaktadir. Boylece
bolgedeki farkli ulasim tiirleri arasindaki entegrasyon desteklenmis olacaktir

(https://bigumigu.com).

1\-._3::

Sekil 4.17: Onurlu Sokak oyun sokaginin eski ve yeni hali.
Kaynak: Giing H., https://twitter.com.

Proje, Marmara Belediyeler Birligi organizasyonundan c¢esitli belediyelerin
temsilcilerinin inceledigi bir taktiksel kentlesme Ornegidir. Bu inceleme, benzer
doniisiim projeleri i¢in umut verici bir referans niteligi tagimaktadir. Oyun Sokagi,
cocuklarin ve ailelerin katilimini tesvik eden, kentsel mekanlarin etkilesimli ve
giivenli hale getirilmesine yonelik bir 6rnek proje olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica bu

proje Tiirkiye’de, yaya oncelikli yol 6zelligi tasiyan ilk ve tek uygulamadir.
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Tablo 4.3: Onurlu Sokak’in, oyun sokag tasarim Kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NSNS NS X X XSS N NN SNSNNSNSNSNSNINNSNSSS XS

Yetiskin Gozetimi

109



Istanbul, Maltepe Belediyesi, Yali Mahallesi’nde bulunan Onurlu Sokak Oyun sokagi
tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, acik kamusal alan 6zelligiyle dogal 151k

ve havalandirmaya sahip, yaya ulagimina uygun ve arag¢ trafigine tamamen agik

oldugu gozlemlenmektedir. Sokakta 6zel bir bisiklet yolu bulunmamaktadir.

Sekil 4.18: Onurlu Sokak oyun sokaginin girisi ve trafik isaret tabelalari.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokagin giris noktasinda; sokagin tek yon oldugunu, yaya oncelikli bir alan oldugunu
ve 20km/s azami hizi belirten tabelalar bulunmaktadir(Bkz. Sekil 4.18). Bu kurallar
cergevesinde sokak, ¢ocuklar dahil tiim kullanicilar i¢in giivenli hale getirilmistir.
Yayalarin oncelikli olmasi ve arag¢ trafigine tamamen agik olmasi yoniiyle tim
sokaklarda uygulanabilir. Ayrica 20km/s hiz sinirtyla birgok sokak arasi kazanin

Oniine gegebilir.

Sekil 4.19: (a) Onurlu Sokak peyzaj elemanlari, (b) Yaya oncelikli yol sonu

trafik isaret tabelasi.

Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).
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Sokagin baslangi¢c noktasini, devamini ve sonunu belirten farkli bir zemin kaplamast
mevcuttur. Sokak igerisinde yolun lineerligini bozmak amaciyla peyzaj ve kentsel
donati1 elemanlari, hiz kesici yavaslatma elemani olarak kullanilmistir. Ayrica
sokagin her iki kenarinda bulunan kaldirimlarla saglanmis giivenli yiiriiyiis akslari,
yer yer yolun bir yanindan diger yanina devam ederek hiz kesici yavaslatma elemani
olarak gorev yapmaktadir. Sokak boyunca belirli araliklarla yerlestirilen sokak

lambalariyla aydinlatma saglanmistir.

v‘ Yaya Oncelikli Yol
} , (B58) ¢

* Yayalar, yolun btdn bir kesimini
rahatlikla kullanabilir ve yol iizerinde

Sekil 4.20: (a) Yaya oncelikli yol kurallari, (b) Sokak Lineerligini bozan

yavaslatma elemanlari, (¢) Zemin doku malzemesinde farkhlik.
Kaynak: Karadeniz Sadi S., 2023. (Kisisel Arsiv).

Sokakta oyun donati elemanlari bulunmamasina karsin, yeterli kentsel donati
elemanlariyla sokak kullanicilarinin sosyallesmesi ve yetiskin gdzetimine uygunlugu
saglanmistir. Bu baglamda sokakta aktif yetiskin ve ¢ocuk katilimi goriilmektedir.
Mabhalle igerisindeki konumuyla ulasimi kolay olan sokakta ikamet edenlerin

araglarin1 park edebilecekleri arag park alanlar1 bulunmaktadir.

Sokak igerisinde oyun donati elemani ve zemine ¢izilen oyun bolgelerinin olmamast
nedeniyle geleneksel oyuna uygun degildir. Cocuklarin; sokak icerisinde 6zgiirce
oyunlarin1 oynayabildigi sokak oyunlar fiziksel, algisal/bilissel ve sosyal/ duygusal

gelisimlerini desteklemektedir.
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4.4. Kocaeli, izmit, Yenisehir Mahallesi, Sultan Baba Sokak
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Sekil 4.21: Kocaeli, Izmit, Sultan Baba Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Izmit Belediyesi, 26 Ekim 2016 tarihinde ¢ocuklar i¢in 6zel olarak tasarlanan "Oyun
Sokagi"ni trafige kapatarak hizmete agmistir. Kocaeli'nin Yenigsehir Mahallesi'nde
Cocuk Haklart Okulu'nun yaninda bulunan ve 100 metre uzunlugundaki bu sokak,
cocuklara geleneksel oyunlar1 6grenme ve eglenme imkani sunmaktadir. Ayrica,

cocuklar oyun sokaklar1 araciligiyla sosyallesmeyi Ogrenirken ruhsal ve bedensel

sagliklart olumlu yonde etkilenmektedir (www.sondakika.com).

Sekil 4.22: (a) Sultan Baba Sokak oyun sokagi zemininde renk ve doku
farkhihigi, (b) Zoning oyun alani.

Kaynak: Thlas Haber Ajansi, 2017. www.istanbulhaber.com.tr.
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Sokakta haftanin 3 giinii, sabah ve 6glen olmak iizere giinde iki kere profesyonel
spor hocalari tarafindan ¢ocuklara yonelik hazirlanmis ¢esitli sokak oyunlar1 ve spor

aktiviteleri diizenlenmektedir (www.istanbulhaber.com.tr).

\
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Sekil 4.23: (a)Sultan Baba Sokak oyun sokagi arac girisi engeli ve sokak girisi,
(b) Bisiklet yolu ve zoning oyun alanlari.

Kaynak: Oktay S., www.aa.com.tr.

Yenisehir Mahallesi'nde yer alan Oyun Sokagi, iginde mini futbol, mini basketbol,
voleybol, iictas, seksek, kose kapmaca, yakan top, dokuztas, istop gibi geleneksel
cocuk oyunlarinin yani sira satrang, bisiklet yolu ve mini bisiklet egitim pisti gibi
oyun alanlarin1 barindirarak g¢ocuklara eglenceli bir ortam sunmaktadir. Izmit
Belediyesi, ¢ocuklarin gelisimine katki saglamak amaciyla bu 6zel oyun sokagim
insa ederek ¢ocuklarin gontllerince eglenmelerini hedeflemistir

(www.ozgurkocaeli.com.tr).
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Tablo 4.4: Sultan Baba Sokak’m, oyun sokagi tasarim kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN X NSNS XN XX XN X XS X X XN N XN XS SN X

Yetiskin Gozetimi
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Kocaeli, Izmit Belediyesi, Yenisehir Mahallesi’nde bulunan Sultan Baba Sokak oyun
sokag1 tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, acik kamusal alan 6zelligiyle
dogal 151k ve havalandirmaya sahip, yaya ulasimina uygun, icerisinde bisiklet yolu
bulunan ve trafige tamamen kapali bir sokak oldugu gozlemlenmektedir. Sokagin
giris noktalarindaki sabit dubalar, acil ve 6zel durumlarda ara¢ girisine imkan
tanimamasiyla ara¢ trafigine tamamen kapalidir. Bu yoniiyle tim sokaklarda
uygulanmasi, trafik sorunlarina yol agabilecegi i¢in miimkiin degildir. Mahalle
icindeki konumuyla kolaylikla ulasilabilen ve yetiskin gbzetimine uygun olan
sokakta ikamet edenlerin araglarin1 park edebilecekleri ara¢ park alanlar

bulunmamaktadir.

Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela
olmamakla birlikte dubalarin ara¢ girisine izin vermemesiyle cocuklarin sokakta

oynarken giivenligi saglanmaktadir.

Sokagin her iki kenarinda yayalara giivenli yiiriiylis aksi saglayan kaldirimlar
bulunmakta ancak kaldirimlarda engelli ulagimina yardimci rampa bulunmamaktadir.
Calismada incelenen oyun sokaga engelli kullanicilart dlisinmemesi yoOniiyle
kapsayict tasarim kriterlerine, sokagin her noktasinin her ¢ocugun oyun
oynayabilmesine uygun olmamasi yoniiyle de ¢ocuk haklarin1 gozeten oyun odakli

tasarima uygun degildir.

Zemin, oyun sokaginin baglangic noktasini, devamini ve sonunu belirten bir
malzeme ile kaplidir. Dubalarla smirlandirilmis alanda zeminin tiizerine g¢izilen
bisiklet yolu, sokak hattinin sinirlarin1 gostermektedir. Ayrica sokak zemininde
zoning oyun alanlar1 vardir. Sokak ara¢ trafigine tamamen kapali oldugu i¢in hiz
kesici yavaglatma elamanlari bulunmamaktadir. Ayrica sokak igerisinde, sokak
boyunca belirli araliklarla sokaga 6zel uygulanan aydinlatma elemanlar1 ve peyzaj

elemanlar1 bulunmamaktadir.

Sokak igerisinde kentsel donati elemanlar1 ve oyun donati elemanlar
bulunmamaktadir. Bu nedenle geleneksel oyuna uygun degildir. Oyun sokagi
boyunca zeminde bulunan ¢izili oyun alanlariyla sokakta pasif yetiskin, aktif ¢ocuk
katilmi vardir. Cocuklarin; oyun sokaginda, zemine ¢izilen oyun alanlarindaki
oyunlar1  oynarken fiziksel, algisal/biligsel ve sosyal/duygusal gelisimi
desteklenmektedir.
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4.5. Kocaeli, Basiskele, Yesilyurt Mahallesi, Cocuk Oyun Sokagi
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Sekil 4.24: Kocaeli, Basiskele, Kocaeli Oyun Sokagi uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Yesilyurt Mahallesi, Degerli ve Karinca Sokaklari arasinda bulunan sokak, Yesilyurt
Mabhallesi Muhtarlig1 yaninda bulunmaktadir. 2021 yilinda hizmete sunulan 70 metre
uzunlugundaki ¢ocuk oyun sokagi, cocuklarin giivenli oyun oynamasini saglamak
amactyla olusturulmustur. Zemindeki dekoratif ii¢ boyutlu gorseller c¢ocuklarin

ilgisini ¢ekmektedir (www.ozgunkocaeli.com.tr).

Sekil 4.25: Kocaeli oyun sokagi tasarim projesi gorseli.

Bu sokagin 6zellikleri arasinda ara¢ trafigine kapali olmasi, geleneksel oyunlarin
yani sira labirent, pusula gibi ¢esitli oyunlar yer almaktadir. Bu projeyle, ¢ocuklarin
fiziksel ve zihinsel gelisimine destek verilmesi amaglanirken mahallelilerin
ihtiyaclarma  uygun  yenilik¢i  hizmet  sunma  ¢abast  hedeflenmistir

(www.basiskele.bel.tr) (Bkz Sekil 4.25).
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Tablo 4.5: Kocaeli Oyun Sokagi’min, oyun sokagi tasarim Kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS SN XN XX X NN XXX X XS SN XN XN XX

Yetiskin Gozetimi
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Kocaeli, Basiskele Belediyesi, Yesilyurt Mahallesi’ndeki Oyun Sokagi, oyun sokagi
tasarim kriterleri bakimindan incelendiginde, agik kamusal alan 6zelligiyle dogal 151k
ve havalandirmaya sahiptir. Sokak ara¢ trafigine tamamen kapalidir. Sokak yaya

ulagimina uygundur ve icerisinde bisiklet yolu bulunmamaktadir.

Sokagin giris noktalarindaki sabit dubalar, acil ve 6zel durumlarda ara¢ girisine
imkan tanimamasi1 nedeniyle ara¢ trafigine tamamen kapalidir. Bu yoniiyle tiim

sokaklarda uygulanmasi, trafik sorunlarina yol agabilecegi i¢in miimkiin degildir.

X' %
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Sekil 4.26: (a) Kocaeli oyun sokagi projesinin uygulamasi, (b) Zemin malzemesi

renk ve doku farklihigi, (¢) Zoning oyun alanlari.

Kaynak: https://starkocaeli.com.

Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela
olmamakla birlikte dubalarin ara¢ girisine izin vermemesi yoniiyle c¢ocuklarin
sokakta oyun oynarken giivenligi saglanmistir. Mahalle i¢indeki konumuyla
kolaylikla ulagilabilen ve yetigskin gdzetimine uygun olan sokakta ikamet edenlerin

araglarini park edebilecekleri otopark alani bulunmamaktadir.
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Sokagin ara¢ girisine tamamen kapali olmasi nedeniyle hiz azaltici yavaslatici
elemanlar ve sokagin kenarlarinda yayalara giivenli yiiriiylis aksi saglayan
kaldirimlar bulunmamaktadir. Ayrica sokagin lineer sekilde uzanmasi nedeniyle

herhangi bir rampa da kullanilmamistir. Calismada incelenen oyun sokagi kapsayici

tasarim acisindan uygun bir tasarima sahip degildir.

Sekil 4.27: (a) Kocaeli oyun sokag girisi ve arac¢ giris engeli, (b) Zemin

malzemesi degisimi proje uygulama ¢aliymasi.

Kaynak: www.basiskele.bel.tr.

Sokagin iki yani boyunca uzanan yesil doku sokaktan bagimsiz diisiiniildiigiinden
dolayr sokak icerisinde, sokaga Ozel peyzaj elemanlarmin olmadigi sdylenebilir.
Sokak boyunca belirli araliklarla, sokaga 6zel uygulanan aydinlatma elemanlariyla

sokagin aydinlatmasi saglanmaistir.

Oyun sokaginin baglangi¢ noktasini, devamini ve sonunu belirten zemin kaplama
malzemesi kullanilmistir. Oyun sokagi zemin malzemesindeki farkliligiyla diger
sokaklardan ayrilmistir. Sokak igerisinde kentsel donati elemanlart ve oyun donati

elemanlart bulunmamaktadir. Bu nedenle geleneksel oyun i¢in uygun degildir.

Oyun sokagi boyunca zeminde uygulanan ¢izili zoning oyun alanlariyla sokakta;
pasif yetiskin, aktif ¢cocuk katilimi mevcuttur. Cocuklarin; oyun sokagi icerisinde,
zemine ¢izilen oyun alanlarinda oyunlarimi oynarken fiziksel, algisal/bilissel ve

sosyal/ duygusal gelisimi desteklenmektedir.
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4.6. Sakarya, Adapazari, Seker Mahallesi, Cocuk Haklar: Sokagi
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Sekil 4.28: Sakarya, Adapazari, Cocuk Haklar1 Sokagi uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Cocuk Haklar1 Sokagi projesi, Adapazari'nda engelli ve saglikli ¢ocuklarin
erisilebilirligini artirmak icin gergeklestirilen kapsamli bir ¢alismayr temsil eder.
Sokagn igerigi, zemin oyunlari, egitici panolar, bilgi panolar1 ve spor alanlar1 gibi
cesitli unsurlar1 igerir. Bu alanlar, gilines sistemi, palyaco, iskelet, insan gilines saati,
pusula saati gibi temalara odaklanan zemin oyunlariyla ¢ocuklarin eglenirken

Ogrenmelerini saglar.
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Sekil 4.29: Cocuk Haklar1 Oyun Sokag girisi, zemin malzemesi renk doku

farklihig, yaya yolu ve arag giris engelleri.

Kaynak: www.adapazari.bel.tr.
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Sekil 4.30: Cocuk Haklar1 Oyun Sokag: uygulanmis proje gorseli.

Kaynak: www.adapazari.bel.tr.

Sokagin 24 saat gozetim altinda olmasi1 giivenlik tedbirlerini vurgular. Proje ayrica,
20 Kasim Diinya Cocuk Haklar1 Giinii ve BM Cocuk Haklarina Dair Sézlesme
hiikiimleriyle ilgili maddelere uygun olarak tasarlanmistir. Oyun her ¢ocugun temel
hakkidir ve ¢ocuklarin baska birgok hakki daha vardir. Bu proje, ¢ocuklara temel
haklarin1 6grenecekleri, giivenli bir ortam sunarak ¢ocuklarin 6zgiir ve kendine
giivenen bireyler olarak yetismelerini amacglamaktadir. Oyunun, ¢ocuklarin merak
etmelerini, arastirmalarini, eglenmelerini, paylagsmalarint ve kendilerini ifade
etmelerini saglayarak, fiziksel, algisal ve biligsel gelisimlerine katkida bulunmasi
hedeflenmistir. Cocuk Haklar1 Sokagi, Adapazari'nmi ¢ocuk dostu bir sehir haline

getirmeyi amaglayan bir girisimdir (www.adapazari.bel.tr).

Sekil 4.31: Cocuk Haklar1 Oyun Sokagi zoning oyun alanlari.

Kaynak: www.adapazari.bel.tr.
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Tablo 4.6: Cocuk Haklar1 Sokagi’nin, oyun sokagi tasarim kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NSNS NN SN NSNINSN NS X XS X XSS S X XN N X

Yetiskin Gozetimi
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Sakarya, Adapazari Belediyesi Seker Mahallesi’nde bulunan Cocuk Haklar1 Sokagi
oyun sokagi tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, agik kamusal alan
ozelligiyle dogal 1s1k ve havalandirmaya sahip, yaya ulasimia uygun, icerisinde
bisiklet yolu bulunan ve trafige tamamen kapali bir sokak oldugu
gozlemlenmektedir. Sokagin giris noktalarindaki hareketli dubalarla acil ve 6zel
durumlarda arag girigsine imkan taninsa da, genel anlamda arag trafigine kapalidir. Bu
nedenle tiim sokaklarda uygulanmasi trafik sorunlarina yol agabilecegi i¢in miimkiin
degildir.

Mabhalle disinda 6zel olarak tasarlanmis konumu nedeniyle ulasim kolayligina sahip
degildir. Sokak girisinde, arag trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela
bulunmamaktadir. Cocuklarin sokak icerisinde giivenligi, sokak baslarinda bulunan
dubalarin ara¢ girisine izin vermemesiyle saglanmaktadir. Ayrica sokak 24 saat
kamera ile izlenmektedir. Arag¢ girisine kapali olmasi nedeniyle, sokak igerisinde

ara¢ park alanlar1 bulunmamaktadir.

Oyun sokagmin baslangi¢c noktasini, devamini ve sonunu belirten bir zemin
kaplamasi mevcuttur. Zeminin iizerine ¢izilen bisiklet yolu sokak hattinin sinirlarini
gostermektedir. Sokak ara¢ trafigine tamamen kapali oldugu i¢in hiz kesici
yavaglatma elamanlar1 bulunmamaktadir. Sokagin her iki kenarinda zemin
malzemesiyle farklilagtirilan gilivenli yiiriiylis akslari bulunmaktadir. Ancak bu
alanlar, zeminle ayni hizada olmasi nedenle sokakta kaldirim bulunmamaktadir.
Sokagin her iki yani belirli araliklarla agaglandirilarak peyzaj olusturulmus, bu
agaclarin her birinin altina 1siklandirmalar yerlestirilmistir. Ayrica sokak boyunca

belirli araliklarla yerlestirilen sokak lambalariyla aydinlatma saglanmistir.

Oyun sokagi igerisinde kentsel donati elemanlar1 ve oyun donati elemanlar

mevcuttur. Boylece rahatlikla yetiskin gozetimine olanak taninmastir.

Bu baglamda sokakta aktif yetiskin ve ¢ocuk katilimi vardir. Calismada incelenen
oyun sokagi, kapsayicit tasarim Kriterlerine uygundur. Oyun sokagi igerisinde
bulunan oyun donati elemanlari, sokagin geleneksel oyuna uygunlugunu saglamistir.
Cocuklarin; oyun sokagi boyunca, oyun donati elemanlariyla ve zemine ¢izilen
zoning oyun alanlarindaki oyunlari oynarken fiziksel, algisal/bilissel ve sosyal/

duygusal gelisimi desteklenmektedir.
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4.7. Izmir, Karsiyaka, Bahariye Mahallesi, 1862. Sokak

Sekil 4.32: izmir, Karsiyaka, 1862. Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Karsiyaka Belediyesi 2021 yilinda, 28 Mayis Diinya Oyun Oynama Giinii'nde
Bahariye Mahallesi’nde bir oyun sokagi olusturarak ¢ocuklara 6zel oyun oynama
alan1 saglamistir. Sokak, arag girisine kapatilarak, cocuklarin ¢esitli oyunlari
oynayabilecegi alanlarla donatilmigtir. Ayrica sokak zemini, ¢esitli oyunlara uygun
sekilde 0Ozel olarak boyanarak, 0-7 yas arasindaki c¢ocuklarin eglenirken

ogrenebilecegi oyun alanlarinin ¢izimi yapilmistir (www.gundemebakis.com).

Yogun yapilasmis kentlerde yasayan cocuklarin sinirli oyun alanlarina erisim
sorununa dikkat ¢ekilerek, COVID-19 Pandemi ddéneminde bu sorunun daha da
arttig1 belirtilmistir. Cocuklarin bu siiregte oyun parki gibi oyun alanlarindan uzak
kaldiklar1 i¢in, evlerinin Oniinde vakit gegirmelerini saglamak amaciyla oyun
oynayabilecekleri yeni alanlar olusturmak amaci ile oyun sokagi girisimi

baslatilmistir.

Izmir’in Bahariye Mabhallesi'nde acilan mahallenin ilk oyun sokagi, belediyenin
hizmet verdigi tiim mahallelerde, sokaklarda ve gocuk oyun parklarinda yeni oyun
alanlar olusturma hedefini yansitmaktadir. Karsiyaka Belediyesi, yasanabilir bir kent
olusturma amaciyla ¢ocuklarin yasam kalitesine katkida bulunmay1 hedeflemistir

(www.karsiyakahaber.com).
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Tablo 4.7: 1862. Sokak’imn, oyun

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

sokag1 tasarim Kriterlerine

Oyun Sokag Tasarim Kriterleri

Ornek
Sokagin
Kriterlere
Uygunlugu

Kontrollii arag girisi

X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

Yetiskin Gozetimi

NN X NSNS XN XX XN XXX XX XS SN XN XN XX
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Izmir, Karsiyaka Belediyesi, Bahariye Mahallesi’nde bulunan 1862. Sokak oyun
sokag1 tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, acik kamusal alan 6zelligiyle
dogal 151k ve havalandirmaya sahip, yaya ulasimina uygundur. Sokak, arag trafigine
tamamen kapalidir ve igerisinde bisiklet yolu bulunmamaktadir. Sokak acil ve 6zel
durumlarda ara¢ girisine imkan tanisa da ara¢ trafigine tamamen kapalidir. Bu
yoniiyle tiim sokaklarda uygulanmasi, trafik sorunlarina yol acabilecegi i¢in miimkiin
degildir.

"W\

Sekil 4.33: 1862. Sokak oyun sokag1 zemin malzemesi renk doku farklihgi.

Kaynak: www.gundemebakis.com.

Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela ve yazi
bulunmamaktadir. Ayrica sokagin giris noktalarindan birinde kaldirim, digerinde
sokagin arag girisine kapali oldugunu gosteren 2 adet duba vardir. Bu sayede sokakta
oynayan c¢ocuklarin giivenligi saglanmaktadir. Mahalle igerisinde, sokak arasi
konumuyla kolaylikla ulagilabilen ve yetiskin gdzetimine uygun olan sokakta ikamet

edenlerin araglarini park edebilecekleri otopark alanlari bulunmamaktadir.

Sokak igerisinde yayalara giivenli ylriyiis aksi saglayan kaldirimlar ve engelli
ulagimina yardimci rampa bulunmamaktadir. Calismada incelenen oyun sokaginin
bir tarafinda kisa bir mesafe boyunca uzanan tutunma barlar1 mevcuttur. Ancak bu
korkuluklar tam olarak engelli kullanimina 6zel yapilmadigindan kapsayici tasarima
uygun degildir. Ayrica oyun sokagin her noktasinin, istisnasiz her ¢ocugun oyun
oynayabilmesine uygun olmamasi yoniiyle de ¢ocuk haklarini gézeten oyun odakli

tasarima uygun bir tasarim degildir.
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Oyun sokagmin baslangi¢c noktasini, devamini ve sonunu belirten farkli bir zemin
kaplama malzemesi kullanilarak diger sokaklardan gorsel olarak ayrilmistir. Sokak

boyunca zeminin {izerine ¢izili zoning oyun alanlartyla farkli yas grubu ¢ocuklara

uygun alanlar olusturulmustur.

e ~
[ S

BN oy o it —
Sekil 4.34: (a) Sokagin giincel goriiniimii, (b) Tutunma barlari, (¢) zooning oyun

alanlari.

Kaynak: (a) Google maps, www.google.com; (b) ve (c) www.gundemebakis.com.

Sokak arag trafigine tamamen kapali oldugu ic¢in hiz kesici yavaglatma elamanlari
bulunmamaktadir. Ayrica sokak igerisinde, sokak boyunca belirli araliklarla sokaga
0zel uygulanan aydinlatma elemanlar1 ve peyzaj elemanlar1 bulunmamaktadir. Sokak
igerisinde kentsel donat1 elemanlar1 ve oyun donat1 elemanlar1 bulunmamaktadir. Bu
bakimdan gelencksel oyuna uygun degildir. Kentsel donatinin olmayist yetiskin
katilimin1 pasif hale getirmistir. Oyun zoning alanlariyla sokakta aktif ¢ocuk katilimi
olusturulmustur. Cocuklarin; oyun sokaginda, zemine ¢izilen oyun alanlarindaki
oyunlart oynarken fiziksel, algisal/bilissel ve sosyal/ duygusal gelisimi
desteklenmektedir.
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4.8. Van, Ipekyolu, Cumhuriyet Mahallesi, Cahk Sokak
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Sekil 4.35: Van, Ipekyolu, Calk Sokak uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Van Ipekyolu Belediyesi 2018 yilinda, cocuklarin giivenli bir ortamda oyun
oynamalarin1 saglamak amaciyla "Cocuk Oyun Sokag1" projesini hayata gecirmistir.
Bu amagla Cumhuriyet Mahallesi'nde Eski Cezaevi Caddesi Calik Sokak tizerinde
yer alan park alani ve bakimsiz bir goriiniime sahip olan ara sokak trafikten tamamen
arindirilmistir. Peyzaj galismalarinin ardindan ¢ocuklarin eglenceli ve verimli vakit
gecirebilecegi bu sokak, 1 Ekim Diinya Cocuk Giinii'nde agilarak hizmete

sunulmustur.

Oyun sokagi, ¢ocuklara yonelik geleneksel ve modern oyunlari igeren bir alan olarak
tasarlanmistir. Proje kapsaminda sokakta; satrang, dama, ip atlama, misket, topag
cevirme, seksek, yakan top gibi geleneksel oyunlarin yani sira kaydirak, salincak,
bowling ve trafik kurallarin1 6gretici alan gibi gesitli oyun alanlar1 da bulunmaktadir.
Proje, ¢ocuklarin fiziksel ve sosyal gelisimine katkida bulunmay1 hedeflemekte ve

cocuklarin unutulmaya yiiz tutmus geleneksel oyunlar1 yeniden canlandirma firsati

bulunmustur (www.trthaber.com).
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Tablo 4.8: Calhk Sokak’in, oyun sokagl tasarim Kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS SN SN SN XN N XX XXX XS SN XN X XXX

Yetiskin Gozetimi
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Van, Ipekyolu Belediyesi, Cumhuriyet Mahallesi’nde bulunan Calik Sokak, oyun
tasarim Kriterleri baglaminda incelendiginde, agik kamusal alan 6zelligiyle dogal 151k
ve havalandirmaya sahip, trafige tamamen kapali bir sokak oldugu

gozlemlenmektedir. Sokak icerisinde yaya yolu ve bisiklet yolu bulunmamaktadir.

Sokak girisinde, arag trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela ve yazi
olmamakla birlikte, sokagin arag¢ girisine izin vermemesi ¢ocuklarin sokakta oyun
oynarken giivenligini saglamaktadir. Ayrica sokagin arag trafigine tamamen kapali

olmasi nedeniyle tiim sokaklarda uygulanmasi, trafik sorunlarina yol agabilecegi igin

miimkiin degildir.

Sekil 4.36: (a) Oyun sokag projesi gorseli, (b) Oyun sokag girisi.

Kaynak: Anadolu Ajans, www.trthaber.com

Oyun sokag icerisinde, sokaga 0zel peyzaj elemanlar1 tasarimi yapilmistir. Ancak
sokak boyunca belirli araliklarla, sokaga 6zel uygulanan aydinlatma elemanlari

bulunmamaktadir. Sokagin ara¢ girisine tamamen kapali olmasi nedeniyle hiz
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azaltici, yavaslatma elemanlart bulunmamaktadir. Ayrica oyun sokaginin iki sokak
arasindaki konumuyla yayalarin giizergah olarak kullanabilecegi bir aksta olmamasi

nedeniyle sokakta giivenli yliriiyiis yolu ve kaldirimlar bulunmamaktadir.

Mabhalle icinde, konutlarin arasindaki konumuyla kolaylikla ulagilabilen ve yetiskin
gozetimine uygun olan sokakta ikamet edenlerin araglarini park edebilecekleri arag

park alanlari bulunmamaktadir.

Sokagin lineer sekilde uzanmasi nedeniyle herhangi bir rampa da kullanilmamustir.

Calismada incelenen oyun sokagi kapsayici tasarim yoniinden uygun bir tasarima

sahip degildir.

Sekil 4.37: Oyun donati elemanlar: ve zoning oyun alanlari.

Kaynak: Anadolu Ajans, www.trthaber.com

Oyun sokaginin baslangi¢c noktasini, devamimi ve sonunu belirten zemin kaplama
malzemesi kullanilmistir. Oyun sokagi zemin malzemesindeki farkliligiyla diger
sokaklardan ayrilmistir. Sokak igerisinde kentsel donati elemanlar1 yoktur. Ancak
oyun donati elemanlar1 bulunmaktadir. Bu bakimdan geleneksel oyun i¢in uygundur.

Oyun donati elemanlari zeminde zoninglerle ayrilmistir (Bkz. Sekil 4.37).

Oyun sokagi igerisinde bulunan oyun donati elemanlar1 ve sokak boyunca zeminde
uygulanan ¢izili oyun alanlariyla; pasif yetigkin, aktif ¢ocuk katilimi saglanmustir.
Cocuklarin; oyun sokagi igerisinde, zemine c¢izilen oyun alanlarinda oyunlarinm

oynarken fiziksel, algisal/bilissel ve sosyal/ duygusal gelisimi desteklenmektedir.
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4.9. Diyarbakir, Kayapinar, Peyas Mahallesi, Kayapinar Cocuk Oyun Sokagi
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Sekil 4.38: Diyarbakir, Kayapmmar, Kayapmar Cocuk Oyun Sokag uydu
fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Kayapmar Belediyesi, Diyarbakir'in Peyas Mabhallesi'nde ¢ocuklarin giivenli bir
ortamda oyun oynamalarin1 saglamak i¢in Cocuk Oyun Sokagi projesini hayata
gecirmigtir. Eski Kayapinar Belediyesi spor tesisi alaninda tasarlanan proje, 2021
yilinda caligmalari tamamlanarak Diyarbakir’in en biiyiikk Cocuk Oyun Sokagina

dondstirilmiistiir (www.kayapinar.bel.tr).

Sokak; basketbol, minyatiir kale, masa tenisi, satran¢ alani, mini golf, geleneksel
¢izgi oyunlar1 ve iki adet Survivor parkurunu icermektedir. Projenin g¢ocuklarin
fiziksel ve ruhsal gelisimine katki saglamasi amaglanarak, mutlu bir toplum
olusturmak hedeflenmistir. ~ Projeyle birlikte c¢ocuklara hem eglenceli vakit
gecirecekleri hem de kendilerini gelistirebilecekleri bir oyun sokagina sahip olma
imkani sunulmustur. Vatandaslar tarafindan oyun sokagi sayisinin artirilmasi talep

edilmistir (www.sabah.com.tr).
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Tablo 4.9: Kayapimar Cocuk Oyun Sokagi’min, oyun sokagi tasarim Kkriterlerine

gore degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS SN N NN XN SN X XXX XSS XX X XN X

Yetiskin Gozetimi
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Diyarbakir, Kayapimar Belediyesi, Peyas Mahallesi’nde bulunan Kayapinar Cocuk
Oyun Sokagi, oyun sokagi tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, agik
kamusal alan 6zelligiyle dogal 151k ve havalandirmaya sahip, ig¢erisinde bisiklet yolu
bulunan bir alandadir. Etrafinin tellerle ¢evrelendigi 6zel tasarlanmis bir alanda
olmasi nedeniyle ara¢ trafigine tamamen kapalidir. Bu yoniiyle tiim sokaklarda
uygulanmas1 miimkiin degildir. Mahalle diginda bulunan 6zel olarak tasarlanmig
konumuyla, ulasim kolayligina sahip degildir. Ayrica tellerle sinirlandirilarak tek bir
noktadan giris ¢ikis verilmistir. Ulasim agmin disinda kalmasindan dolayr giivenli

yiirliylis aksina da sahip degildir, ancak alan igerisine yaya girisi miimkiindiir.

KAYAPINAR BELEDIYESI

OYyUN SOKAGI

2021

Sekil 4.39: Diyarbakir, Kayapinar, Kayapinar Cocuk Oyun Sokag girisi.

Kaynak: http://kayapinar.gov.tr.

Oyun sokagi girisinde herhangi bir trafik isaret tabelasi bulunmamaktadir. Tellerle
gevrili izole sokagin zemini, tamamen sokak dokusundan farkli olan bir malzemeyle
kaplidir (Bkz Sekil 4.39). Cocuklarin sokak i¢i giivenligi, kenarlardaki tellerle
saglanmaktadir. Oyun sokag1 boyunca belirli araliklarla yerlestirilen sokak lambalar
aracilifiyla aydmlatma saglanmaktadir. Alan igerisinde peyzaj elemanlar

bulunmamaktadir.
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Sekil 4.40: Kayapinar Cocuk Oyun Sokagi kentsel donati elemanlari.
Kaynak: Kagar H., 2021. www.sabah.com.tr.

Arag girisine tamamen kapali olmas1 nedeniyle, sokak igerisinde arag¢ park alanlari,
hiz kesici yavaslatma elamanlari, kaldirim ve rampa bulunmamaktadir. Oyun sokagi
icerisinde kentsel donat1 elemanlar1 ve oyun donati elemanlar1t mevcuttur (Bkz. Sekil
4.40). Bu yoniiyle, yetigkin g6zetiminin saglanmasina rahatlikla olanak
taninmaktadir. Ancak yetiskinler i¢in sadece gbzlem ve dinlenmeye uygunlugu

nedeniyle pasif yetigkin, aktif ¢ocuk katilimi saglanmustir.

Sekil 4.41: Kayapmar Cocuk Oyun Sokagi oyun donati elemanlari.

Kaynak: Tezel 1., 2021. https://Ih3.googleusercontent.com.
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Sekil 4.42: (a) Kayapmar Cocuk Oyun Sokag vaziyet gorseli, (b) Kayapinar
Cocuk Oyun Sokagi zemin malzemesi renk doku farklihig: ve bisiklet yolu.

Kaynak: (a) Kacar H., 2021. www.sabah.com.tr; (b) Tezel i.,2021.
https://lh3.googleusercontent.com.

Zeminin lzerine ¢izilen bisiklet yolu, sokak hattinin sinirlart boyunca devam
etmektedir (Bkz. Sekil 4.42). Oyun sokagi igerisinde bulunan oyun donati
elemanlari, sokagin geleneksel oyuna uygunlugunu saglamistir. Ancak, kapsayici
tasarim kriterlerine uygun degildir. Cocuklarin; oyun sokagi igerisindeki, oyun donati
elemanlariyla ve zemine c¢izilen zoning oyun alanlarinda fiziksel, algisal/biligsel ve
sosyal/ duygusal ve gelisimi desteklenmektedir (Bkz. Sekil 4.41). Calismada
incelenen oyun sokaginin, sinirlandirilmis alani ve igerigiyle oyun sokagindan ¢ok

kentsel acik alan 6zelligi gosterdigi sdylenebilir.
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4.10. Giresun, Aksu Mahallesi, Cocuk Oyun Sokagi

Sekil 4.43: Giresun, Giresun Cocuk Oyun Sokag: uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Giresun Belediyesi, 2023 yilinda Giresun’un Aksu Mahallesi'nde ¢ocuklarin giivenli
bir ortamda oyun oynamalarini saglamak amaciyla sokagi tamamen trafige kapatarak

Cocuk Oyun Sokag1 agmustir.

Sekil 4.44: Giresun Cocuk Oyun Sokag vaziyet gorseli.

Kaynak: https://giresun.bel.tr.

Oyun sokaginda; satrang, renkli c¢ark, basketbol, zip zip, voleybol, sek sek, twister,
labirent, sos, futbol sahasi ve bisiklet yolu gibi ¢esitli aktivite oyunlar
bulunmaktadir. Bu proje, tamamen ¢ocuklar i¢in tasarlanmis olup, geleneksel oyun
alanlar, pratik diislinceyi artiracak oyun alanlar1 ve ailelerle birlikte oyunlar
oynayabilecekleri alanlar1 igermektedir. Sokak, Karadeniz Bolgesi'ndeki ilk ¢ocuk
oyun sokagi projesi olup, cocuklarin ¢esitli oyunlar oynayarak keyifli vakit
gecirebilecekleri ve kendilerini giivende hissedebilecekleri bir alan sunmasi

hedeflenmistir (www.trthaber.com).
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Tablo 4.10: Giresun Cocuk Oyun Sokagi’nin, oyun sokag: tasarim Kriterlerine

gore degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS SN XN XX X NN XXX X XS SN X X X XN X

Yetiskin Gozetimi
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Giresun, Aksu Mahallesi’nde bulunan Cocuk Sokagi, Sokak oyun sokagi tasarim
kriterleri baglaminda incelendiginde, agik kamusal alan ozelligiyle dogal 151k ve
havalandirmaya sahip, igerisinde bisiklet yolu bulunan bir sokaktir. Sokak tek yonlii

girisi nedeniyle yaya ulagimina ve kullanimina uygun degildir. Bu nedenle giivenli

yiirliylis akslart yoktur ve yetiskin gézetimine de tam olarak uygun degildir.

Sekil 4.45: Giresun Cocuk Oyun Sokag girisi.

Kaynak: https://giresun.bel.tr.

Sokagin giris noktasindaki iki adet sabit duba sokagin trafige tamamen kapali oldugu
gostermektedir. Bu nedenle tiim sokaklarda uygulanmasi miimkiin degildir. Ancak
bu dubalar sayesinde sokak igerisinde oyun oynayan ¢ocuklarin giivenligi
saglanmaktadir. Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir

tabela ve yazi bulunmamaktadir (Bkz. Sekil 4.45).

Oyun sokagi igerisinde sokakta ikamet edenlerin araglarmi park edebilecekleri
otopark alani bulunmamaktadir. Mahalle iginde, O6zel tasarlanmis konumuyla

kolaylikla ulagilamamaktadir.

Oyun sokaginin baslangic noktasini, devamini ve sonunu belirten bir zemin
kaplamas1 mevcuttur. Zeminin lizerine ¢izilen bisiklet yolu sokak hatti boyunca

uzanmaktadir. Zeminde, zoning oyun bdlgeleri bulunmaktadir.

Sokak ara¢ ve yaya trafigine tamamen kapali oldugu i¢in; kaldirim, rampa, hiz kesici

yavaglatma elamanlari bulunmamaktadir. Sokagin bir yaninda bisiklet yolu
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bulunmaktadir. Sokak igerisinde peyzaj elemanlar1 bulunmamaktadir. Sokak boyunca

belirli araliklarla yerlestirilen sokak lambalariyla aydinlatma saglanmaktadir.
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Sekil 4.46: Giresun Cocuk Oyun Sokagi zoning oyun alanlari.

Kaynak: https://giresun.bel.tr.

Sokak igerisinde kentsel donati elemanlar1 ve oyun donati elemanlar
bulunmamaktadir. Bu nedenle geleneksel oyuna uygun olmadigi sdylenebilir. Ancak
sokak igerisinde mini sahalar, Kaleler, potalar ve biiyiikk satrang alanlarn
bulunmaktadir. Bu yoniiyle ¢cocuklarin; oyun sokagi icerisinde, zemine ¢izilen oyun
alanlarindaki oyunlar1 oynarken fiziksel, algisal/biligsel ve sosyal/ duygusal gelisimi

desteklenmektedir.

Calismada incelenen oyun sokaginda pasif yetiskin, aktif cocuk katilim1 saglanmstir.
Sokak, kapsayici tasarim agisindan ve ¢ocuk haklarini1 gozeten oyun odakli tasarim

acisindan uygun degildir.
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4.11. Burdur, Bucak, Karayvatlar Mahallesi, Bucak Oyun Sokagi
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Sekil 4.47: Burdur, Bucak, Bucak Oyun Sokagi uydu fotografi.

Kaynak: Google maps, Karadeniz Sadi S.,2023. www.google.com.

Bucak Belediyesi, ilgede uyguladigi Butik Sokaklar Projesi'nin ilk adim1 olan Cocuk
Oyun Sokagi'nin tamamlanmasinin ardindan 2020 yilinda ag¢ilisin1 gerceklestirmistir.
Stimer Ezgli Caddesi'nde bulunan, 10 metre genisliginde ve 120 metre
uzunlugundaki bu sokak, trafige kapatilarak c¢ocuklarin gilivenli bir ortamda oyun

oynamalarini saglamay1 amaglamigtir.

Proje, iki tarafinda Meydan Cay Bahgesi ve Meydan Parki ile 80 araglik otoparkiyla
ilgedeki ilk ¢ocuk oyun sokagidir. Otopark alaniyla gocuklu ailelerin arag park
sorununa ¢O0ziim sunmak istenmistir. Sokak, ¢ocuklara keyifli bir vakit

gegirebilecekleri giivenli bir alan sunmay1 hedeflemistir (www.cagdasburdur.com).

Cocuk Oyun Sokagi projesinde; 1 metre genisliginde bisiklet yolu, alfabe oyunu,
dama, halka oyunu, kaplumbaga oyunu, labirent oyunu, oriimcek ag1 oyunu, pusula
dart oyunu, salyangoz oyunu, iiggen seksek oyunu, basket oyunu alanlar1 gibi ¢esitli
oyun alanlari, ¢izgi film karakterleri, mini basketbol sahas1 gibi unsurlarla ¢ocuklarin
psiko-motor gelisimlerine katki saglanmasi amaglanmistir. Ayrica sokakta, ¢ocuklar
rahatlikla oynarken ailelerin ¢ocuklarini izleyebilecekleri kentsel donati elemanlari

bulunmaktadir (www.burduryenigun.com).
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Tablo 4.11: Bucak Oyun Sokagi’min, oyun sokagi tasarim Kriterlerine gore

degerlendirilmesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ornek
- . . Sokagin
Oyun Sokag Tasarim Kriterleri Kriterlere
Uygunlugu
Kontrollii arag girisi X

Kontrolsiiz arag giris

Bisiklet yolu

Yaya yolu

Tiim Sokaklara uygulanabilirlik

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi

Gilivenlik

Arag park alani

Trafik isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

Zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlari

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

Algisal/ Biligsel Gelisimi Destekleme

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme

Kapsayici Tasarima Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

NN XSS S XN XN XN N XS XX XSS S X XN N X

Yetiskin Gozetimi
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Burdur, Bucak Belediyesi, Karayvatlar Mahallesi’nde bulunan Bucak Oyun Sokagi,
oyun sokagi tasarim kriterleri baglaminda incelendiginde, agik kamusal alan
ozelligiyle dogal 151k ve havalandirmaya sahip, yaya ulasimina uygun, igerisinde
bisiklet yolu bulunan ve trafige tamamen kapali bir sokak oldugu
gozlemlenmektedir. Sokagin girig noktalar1 zemin malzemesi ile diger sokaklardan
ayrilmistir. Bu ozelligiyle acil ve 6zel durumlarda ara¢ girisine imkan taninsa da,

genel anlamda arag trafigine kapalidir (Bkz. Sekil 4.48). Bu nedenle tiim sokaklarda

uygulanmasi trafik sorunlarina yol agabilecegi icin miimkiin degildir.

Sekil 4.48: Bucak Oyun Sokag girisi, zoning oyun alanlari.

Kaynak: TE Biligsim, 2020. www.burduryenigun.com.

Mabhalle disinda 6zel olarak tasarlanmis konumu nedeniyle ulasim kolayligina sahip
degildir. Sokak girisinde, ara¢ trafigine tamamen kapali oldugunu belirten bir tabela
bulunmamaktadir. Ancak c¢ocuklarin sokak icerisinde giivenligi, sokak baslarinda
konumlandirilan hareketli dubalarla, oyun sokagi tabelasiyla ve sokagin arag girigine

kapali oluguyla saglanmaktadir.

Oyun sokagmin baslangic noktasini, devamini ve sonunu belirten bir zemin
kaplamas1 mevcuttur. Zeminin iizerine ¢izilen bisiklet yolu sokak hattinin sinirlarini
gostermektedir. Sokak ara¢ trafigine tamamen kapali oldugu icin hiz kesici
yavaglatma elamanlart bulunmamaktadir. Sokagin her iki kenarinda bulunan
kaldirimlar zemin malzemesiyle farklilasarak glivenli yiirliylis akslarini

olusturmaktadir.
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Oyun sokagi icerisinde ara¢ park alanlar1 bulunmamaktadir. Ancak oyun sokagina,
civarina ya da yanindaki parka gelen yetiskinler, ¢ocuklariyla gelen arag¢ sahibi
aileler ve civardaki mahalle sakinleri i¢in oyun sokaginin hemen yaninda halkin
kullanimina agik 80 araglik bir otopark alan1 mevcuttur. Sokagin her iki yan1 sokak
boyunca belirli araliklarla yerlestirilen sokak lambalariyla aydinlatilmistir. Biiyiik bir

cocuk parki ve otopark alaninin yaninda konumlanan oyun sokagi icerisinde peyzaj

elemanlar1 kullanilmamaistir

Sekil 4.49: Bucak Oyun Sokagi vaziyet gorseli.

Kaynak: TE Biligim, 2020. www.burduryenigun.com.

Oyun sokag igerisinde oyun donati elemanlar1 yoktur, bu nedenle geleneksel oyuna
uygun degildir. Ancak zemine ¢izilen oyun alanlar1 vardir. Oyun sokaginin
yanlarinda kentsel donati elemanlar1 mevcuttur. Boylece yetiskin gozetimine ve
sosyallesmesine olanak tanimaktadir. Bu baglamda sokakta aktif yetiskin ve ¢ocuk
katilmi vardir. Caligmada incelenen oyun sokagi kapsayici tasarim Kriterlerine
uygun degildir. Cocuklarin; oyun sokagi boyunca, oyun donati elemanlariyla ve
zemine ¢izilen zoning oyun alanlarindaki oyunlar1 oynarken fiziksel, algisal/bilissel

ve sosyal/ duygusal gelisimi desteklenmektedir.
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4.12. Orneklerin Karsilastirilmasi

Calismanin iicilincii boliim sonucu kisminda oyun sokaklariin, Woonerf ve agik
oyun mekanlart ilkelerinin kesisimi oldugu ifade edilmistir. Hem Woonerf
ilkelerinden hem acik oyun mekanlari tasarim ilkelerinden hem de her ikisinden
ortak gelen kriterler bir tablo ile belirtilmistir. Belirlenen kriterlerle bir oyun sokagi

tasarim Kriterleri listesi olusturulmustur.

Caligmanin dordiincii boliimiinde, Tiirkiye’deki oyun sokagi drnekleri, oyun sokagi
tasarim ilkeleri baglaminda incelenmistir. Incelemeye 6ncelikle Tiirkiye’deki oyun
sokag1 yaklasimi ele alinarak baglanmistir. Daha sonra calisma kapsaminda, 243.
Sokak, 330. Sokak, Onurlu Sokak, Sultan Baba Sokak, Kocaeli Cocuk Oyun Sokagi,
Cocuk Haklar1 Sokagi, 1862. Sokak, Calik Sokak, Kayapinar Cocuk Oyun Sokagi,
Giresun Cocuk Oyun Sokagi ve Bucak Oyun Sokagi incelenmistir.

Tiirkiye’den secilen 11 ¢ocuk oyun sokagi 6rneginin konum bilgisi ve proje detaylari
yapilan literatiir caligmasiyla ortaya koyulmustur. 27 kriter iizerinden degerlendirilen
ornek oyun sokaklarinin, tez ¢aligmasinda ortaya koyulan oyun sokagi tasarim

kriterlerine uygunlugu, hazirlanan kontrol listesi baglaminda incelenmistir.

Caligmanin bu boliimiinde; Tiirkiye’den segilen 11 ¢ocuk oyun sokagi Grneginin
oyun sokagi tasarim kriterlerine uygunlugu, calisma kapsaminda hazirlanan ortak
calisma tablosunda birlestirilmistir (Tablo 4.12). Tabloda; kontrollii ara¢ giris,
Kontrolsiiz arag¢ giris, bisiklet yolu, yaya yolu, tiim sokaklara uygulanabilirlik, ulasim
kolaylig1, aktif yetiskin katilimi, aktif ¢ocuk katilimi, giivenlik, ara¢ park alani, trafik
isaret tabelasi, rampa, kaldirim, yavaslatma elemanlari, aydinlatma elemanlari,
zeminde malzeme, renk, doku vb. farklari, peyzaj elemanlari, kentsel donati
elemanlar1, oyun donati elemanlari, zoning oyun alanlar1, geleneksel oyun, fiziksel
gelisimi destekleme, algisal/ biligsel gelisimi destekleme, sosyal/ duygusal gelisimi
destekleme, kapsayici tasarima uygunluk, dogal 1s1k/ havalandirma, yetiskin gozetimi
kriterleri oyun sokagi tasarim kriterlerini belirtmektedir. Tablo 4.12’ye gore; oyun
sokag1 tasarim kriterlerinin her biri, secilen 11 6rnek sokak analizinde ayri ayri

yiizdelikler halinde ifade edilmistir.
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Tablo 4.12: Oyun sokaklarinin, sokagi tasarim Kkriterleri ortak calisma tablosu.

Ornek Oyun Sokaklari

Oyun Sokagi Tasarim
Kriterleri

243. sokak

Calrad:

Sokad:

Oxmin Snlrads

Calrad:

Bucak Oyun
Sokag1

Kontrollii Ara¢ Girisi

Kontrolsiiz Arag Girig

Bisiklet Yolu

Yaya Yolu

NI XS

NS X | N | 330. sokak

NS X | X | Sultan Baba

N IX | X | x | Kocaeli Oyun

NN X | X | Cocuk Haklar

N[ X| X | X'| 1862. Sokak
X |X| X | X | Calik Sokak

X || X | X | Diyarbakir

X[\ X | X | Giresun Oyun

NS X | X

Tum Sokaklara

Uygulanabilirlik

X

X

X

X

Ulasim Kolayligi

Aktif Yetiskin Katilimi

Aktif Cocuk Katilimi1

Gilivenlik

Arac Park Alani

Trafik Isaret Tabelasi

Rampa

Kaldirim

Yavaslatma Elemanlar1

Aydinlatma Elemanlari

XIXINIX| N XININ XN X

XIXISN| XX [ XSS XIS X

XIX|X|X| X[ XSS XS] X

XIX|IX|X| X[ X ISNISN XN X

Zeminde Malzeme, Renk,
Doku vb. Farklari

AN

N ISNIX XIS S XSS XIS X

AN

N NIXIXIXX XIS XIS X

AN

N[N XIX[XX XIS\ XX

N[N XIX[XX XIS\ XX

N INIXISIX XX ISNININ X

Peyzaj Elemanlari

Kentsel Donati1 Elemanlari

Oyun Donati1 Elemanlar1

Zoning Oyun Alanlar1

Geleneksel Oyun

Fiziksel Gelisimi Destekleme

N[ XN [ XXX

N[ XN [ XXX

N XX IXININST SN ININSISININ S INININ SN S ISIX] S X onurlu Sokak

N XS [ XXX

N[ XS [ XXX

NISISINININ S NIXIXISN X XSS X

N XS [ XXX

NSNS INXIN S

NSNS NN X

N[ XN XXX

N (XS XN X

Algisal/ Biligsel Gelisimi

Destekleme

N
N
N
N

N

N

N
N

AN

AN

N

Sosyal/ Duygusal Geligimi
Destekleme

Kapsayic1 Tasarima
Uygunluk

Dogal Isik/ Havalandirma

Yetiskin Gozetimi

NS XS

NSNS S

NSNS S

SIS XS

NS XS

NSNS S

SIS XS

NS XS

NS XS

NS XS

NS XS
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Tiirkiye’den secilen 6rnek oyun sokaklari, oyun sokagi tasarim kriterleri baglaminda
incelenmistir. Bir sonraki agsamada, tiim veriler segilen 11 oyun sokagi ve 27 oyun

sokag1 tasarim kriteri evreninde degerlendirilmistir.

Kontrollii Arag¢ Girisi: Tablo 4.12’ye gore; 2 sokakta kontrollii ara¢ girisi oldugu, 9
sokakta olmadigi goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin kontrollii arag
girigi kriterine %18,2 oraninda sahip oldugu, %81,8 oraninda sahip olmadig:

saptanmistir.

Kontrolsiiz Ara¢ Giris: Woonerf sokaklarinda araglar, kontrolsiiz ancak kurallar
dahilinde sokakta bulunabilir ya da hareket edebilir. Tablo 4.12’ye gbre; 1 oyun
sokaginda kontrolsiiz ara¢ girisi oldugu, 10 oyun sokaginda olmadig1 goriilmiistiir.
Bu baglamda; 6rnek oyun sokaklarinin kontrolsiiz arag girisi kriterine % 9,1 oraninda

sahip oldugu, %90,9 oraninda sahip olmadig1 saptanmistir.

Bisiklet Yolu: Woonerf sokaklari i¢in bisikletliler sokak kullanicisi olarak énemli ve
oncelikli goriilmektedir. Tablo 4.12°ye goére; 7 oyun sokaginda bisiklet yolu
bulundugu, 4 oyun sokaginda ise bulunmadig1 goriilmiistiir. Bu baglamda; 6rnek
oyun sokaklarinin bisiklet yolu kriterine %63,6 oraninda uydugu, %36,4 oraninda
uymadig1 saptanmistir.

Yaya Yolu: Woonerf ilkelerinin en temel ozelligi yayalarm Onceligidir. Tablo
4.12’ye gore; 8 oyun sokaginda yaya yolu bulundugu, 3 oyun sokaginda yaya yolu
bulunmadigr goriilmiistiir. Bu baglamda; 6rnek oyun sokaklarinin yaya yolu kriterine

%72,7 oraninda uydugu, %27,3 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Tiim Sokaklara Uygulanabilirlik: Calismanin yayginlasabilmesi i¢in tiim sokaklar
i¢cin uygulanabilir olmas1 6nem tagimaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 1 oyun sokaginin
tiim sokaklara uygulanabilirlik yoniinden uygun bulundugu, 10 oyun sokaginin ise
uygun bulunmadigr goriilmiistiir. Bu baglamda oOrnek oyun sokaklarinin tim
sokaklara uygulanabilirlik kriterine %9,1 oraninda uydugu, %90,9 oraninda

uymadig1 saptanmistir.

Ulasim Kolayhgi: Oyun sokaklarinin en temel 6zelliklerinden biri de ulasimin kolay
olmasidir. Cocuklarin ikamet ettigi konuttan Ooyun sokagma vasita kullanmadan
birka¢ dakika icerisinde kolaylikla ulasabilmesi gerekmektedir. Tablo 4.12’ye gore;

7 oyun sokagi ulagim kolayligi yoniinden uygun bulundugu, 4 oyun sokaginin ise
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ulasim kolaylig1 yoniinden uygun bulunmadigi goriilmistiir. Bu baglamda 6rnek
oyun sokaklarinin ulagim kolayligi kriterine %63,6 oraninda uydugu, %36,4 oraninda

uymadig1 saptanmistir.

Aktif Yetiskin Katithmi: Oyun sokaklari, ¢ocuklar i¢in oldugu kadar yetiskinler
icinde ¢ekici ve sosyallestirici olmalidir. Tablo 4.12°ye gore; 3 oyun sokaginin aktif
yetiskin katilimia uygun bulundugu, 8 oyun sokaginin ise aktif yetiskin katilimina
uygun bulunmadig1 gériilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarimin aktif yetiskin

katilimu kriterine %27,3 oraninda uydugu, %72,7 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Aktif Cocuk Katilmi: Oyun sokaklarinin en temel kullanici profilini ¢ocuklar
olusturmaktadir. Cocugun en temel hakki olan oyun, bu alanlarda ¢ocuklara giivenli
olarak ozgiirce sunulmalidir. Aktif ¢ocuk katiliminin saglanmasi i¢in oyun sokagi
cekici olmalidir. Tablo 4.12°ye gore; 11 oyun sokaginin tamaminin aktif ¢ocuk
katilimina uygun bulundugu goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin

aktif cocuk katilimi kriterine %100 oraninda uydugu saptanmaigstir.

Giivenlik: Giivende olmak her zaman herkes i¢in oldukca onemlidir. Ozellikle de
ebeveynlerin ¢ocuklarmin bulundugu ortami giivenli bulmas1 gerekmektedir. Oyun
sokaklart hem ¢ocuk hem yetiskinlerin birlikte oldugu alanlardir. Bu nedenle oyun
sokaklar1 giivenli olmalidir. Tablo 4.12°ye gore; 11 oyun sokaginin tamaminin
giivenli oldugu goriilmistiir. Bu baglamda o6rnek oyun sokaklarinin giivenlik

kriterine %100 oraninda uydugu saptanmuistir.

Arag¢ Park Alami: Oyun sokaklar1 genellikle mahalle i¢i yasam alanlarindadir. Bu
yoniiyle hem bolgede yasayanlarin otopark ihtiyacinin bir kismi sokak igerisinde
saglanabilir. Ayrica ara¢ park alanlariyla sokak lineerligi bozularak yavaslatma
elemant olarak gorev yapabilir. Tablo 4.12’ye gore; 1 oyun sokaginin arag¢ park alani
bulundugu, 10 oyun sokaginda ise ara¢ park alani bulunmadigi goriilmiistiir. Bu
baglamda ornek oyun sokaklarinin arag¢ park alani kriterine %9,1 oraninda uydugu,

%90,9 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Trafik Isaret Tabelasi: Oyun sokaginda araclarin uyulmas: gereken yasal kurallar

trafik isaret tabelalariyla stiriiciilere bildirilmektedir. Bu bakimdan araglarin

kullanimina uygunlugu, ka¢ km/s hiz ile yol alinabilecegi, bolgenin (yaya oncelikli

gibi) ozelligi ve yolun kullanim durumu ile ilgili bilgiler vermesi nedeniyle 6nem

tasimaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 3 oyun sokaginda trafik isaret tabelas1 bulundugu,
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8 oyun sokaginda ise trafik isaret tabelast bulunmadig1 goriilmiistiir. Bu baglamda
ornek oyun sokaklarinin trafik isaret tabelasi kriterine %27,3 oraninda uydugu,

%72,7 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Rampa: Sokaklardaki rampalarin amaci, genellikle engelli kullanicilara ve bebek
arabalarma, yoldan kaldirima ¢ikarken kolaylik saglamaktir. Ayrica Woonerf
bolgelerinin giris noktalarinda, sokagin yaya Oncelikli oldugunu siiriiciilerin
anlasilmasi i¢in yapilan bir uygulamadir. Tablo 4.12’ye gore; 3 oyun sokaginda
rampa bulundugu, 8 oyun sokaginda ise rampa bulunmadigi goriilmiistiir. Bu
baglamda 6rnek oyun sokaklarinin ara¢ park alani kriterine %27,3 oraninda uydugu,

%72,7 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Kaldirim: Giivenli yaya ylirliylis aksimin saglanmasi i¢in kaldirimlar dnemlidir.
Ancak oyun sokaklarinda olabildigince zemin ylikseltilerinden kag¢imilmalidir.
Woonerf ilkelerine gére oyun sokagmin kaldirimlari yiikseltisi olmayan, zeminde
kullanilan donelerle yoldan ayrilmalidir. Tablo 4.12°ye gore; 4 oyun sokaginda
kaldirim bulundugu, 7 oyun sokaginda ise kaldirim bulunmadigi goriilmistiir. Bu
baglamda 6rnek oyun sokaklarinin kaldirim kriterine %63,6 oraninda uydugu, %36,4

oraninda uymadig1 saptanmustir.

Yavaslatma Elemanlari: Woonerf ilkelerine gore araglar oyun sokagini kurallar
uygun olarak kontrolsiiz olarak kullanabilir. Ancak olasi bir hizlanmanin 6niine
geemek i¢in sokaklarda yavaslatma elemanlar1 kullanilmasi gerekmektedir. Ancak
actk oyun mekanlari, genellikle arac¢ trafigine kapali oldugu i¢in yavaglatma
elemanina ihtiya¢ duyulmamaktadir. Tablo 4.12°ye gore; 1 oyun sokaginin
yavaglatma eleman: bulundugu, 10 oyun sokaginda ise yavaslatma elemani
bulunmadigr goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin yavaslatma elemani

kriterinin %9,1 oraninda bulundugu, %90,9 oraninda bulunmadig1 saptanmistir

Aydinlatma Elemanlari: Oyun sokaklarmin giin boyu kullanima agik olmasi
nedeniyle aydmlatma O©nemlidir. Ayrica Woonerf oOrneklerinde aydinlatma
elemanlari, 151k vermenin yaninda yavaslatma elemani olarak da islevsellestirilerek
kullanilmaktadir. Tablo 4.12°ye gore; 7 oyun sokaginda aydinlatma elemanlari
bulundugu, 4 oyun sokaginin ise aydinlatma elemanlar1 bulunmadigi goriilmiistiir.
Bu baglamda ornek oyun sokaklarmin aydinlatma elemanlar: kriterine %63,6

oraninda sahip oldugu, %36,4 oraninda sahip olmadig1 saptanmistir.
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Zeminde Malzeme, Renk, Doku vb. Farklari: Oyun sokaklar1 diger sokaklardan
zeminde malzeme, renk, doku vb. farkiyla ayrilmalidir. Ayrica oyun sokagi
igerisindeki farkli kullanim alanlar1 da bu sekilde belirtilebilir. Tablo 4.12’ye gore;
11 oyun sokaginin tamaminin zeminde malzeme, renk, doku vb. farklar1 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin zeminde malzeme, renk, doku

vb. farklar1 kriterine %100 oraninda uydugu saptanmistir.

Peyzaj Elemanlari: Oyun sokaklarinda gorsel ve islevsel trafik yavaslatma
elemanlar1 olarak kullanilmaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 3 oyun sokaginda peyzaj
elemanlarmin bulundugu, 8 oyun sokaginda ise peyzaj elemanlarinin bulunmadigi
goriilmiistir. Bu baglamda ornek oyun sokaklarmin peyzaj elemanlart Kriterine

%?27,3 oraninda uydugu, %72,7 oraninda uymadig1 saptanmistir.

Kentsel Donati Elemanlari: Oyun sokaklarinda yetigkinlerin sosyallesebilecegi
cekiciligi saglamaktadir. Tablo 4.12°ye gore; 4 oyun sokaginda kentsel donati
elemanlar1 bulundugu, 7 oyun sokaginda ise kentsel donati elemanlar1 bulunmadigi
goriilmistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklariin ulagim kolaylig1 kriterine %36,4

oraninda uydugu, %63,6 oraninda uymadig1 saptanmaistir.

Oyun Donati Elemanlari: Cocuklarin geleneksel oyun oynayabilecegi salincak
kaydirak gibi elemanlardir. Oyun sokaklarinda bulunmasi kesin olarak gerekli
olmasa da bulunabilir. Tablo 4.12°ye gore; 3 oyun sokaginda oyun donati
elemanlarinin  bulundugu, 8 oyun sokaginda ise oyun donati elemanlarinin
bulunmadigr gorilmiistir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin oyun donati
elemanlar1 kriterine %27,3 oraninda sahip oldugu, %72,7 oraninda sahip olmadig:

saptanmuistir.

Zoning Oyun Alanlari: Farkli yas grubu kullanimina uygunlugu, oyun alam
sinirlarint ve oyun donatist kullanim alanini zeminde belirtilen ve ayiran ¢izgilerdir.
Tablo 4.12°ye gore; 10 oyun sokaginda Zoning oyun alanlarinin bulundugu, 1 oyun
sokaginda ise Zoning oyun alanlarinin bulunmadigi goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek
oyun sokaklarinda Zoning oyun alanlar kriterinin %90,9 oraninda uygulandigi, %9,1

oraninda uygulanmadig1 saptanmistir.

Geleneksel Oyun: Geleneksel oyun, oyun donati elemanlariyla oynanabilmektedir.

Bu bakimdan Tablo 4.12°ye gore; 3 oyun sokaginda oyun donati elemanlarmin

bulundugu ve geleneksel oyuna uygun oldugu, 8 oyun sokaginin ise uygun olmadigi
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goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin geleneksel oyun Kriterine %27,3

oraninda sahip oldugu, %72,7 oraninda sahip olmadig1 saptanmistir.

Fiziksel Gelisimi Destekleme: Oyun sokaklarindaki oyun aktiviteleriyle, ¢ocuklarin
fiziksel gelisimlerine katki saglanmaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 11 oyun sokaginin
tamaminin fiziksel gelisimi destekleyici yonden uygun oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda 6rnek oyun sokaklarinin fiziksel gelisimi destekleme Kriterine %2100 uygun

oldugu saptanmistir.

Algisal/ Bilissel Gelisimi Destekleme: Oyun sokaklarindaki oyun aktiviteleriyle,
cocuklarin algisal/ biligsel gelisimlerine katki saglanmaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 11
oyun sokaginin tamaminin algisal/bilissel gelisimi destekleyici yonden uygun oldugu
goriilmustiir. Bu baglamda ornek oyun sokaklarmin algisal/ bilissel gelisimi

destekleme kriterine %100 uygun oldugu saptanmustir.

Sosyal/ Duygusal Gelisimi Destekleme: Oyun sokaklarindaki oyun aktiviteleriyle,
cocuklarin sosyal/ duygusal gelisimlerine katki saglanmaktadir. Tablo 4.12’ye gore;
11 oyun sokaginin tamaminin sosyal/ duygusal gelisimi destekleyici yonden uygun
oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin sosyal/ duygusal gelisimi

destekleme kriterine %100 uygun oldugu saptanmuistir.

Kapsayic1 Tasarima Uygunluk: Oyun sokaginda, oyun oynamak tiim ¢ocuklar igin
esit derecede miimkiin olmahdir. Bu Kriter, engelli ¢ocuklarin oyun alanlarini ve
oyun sokaklarimi kullanabilmesi i¢in 6nem tagimaktadir. Tablo 4.12’ye gore; 3 oyun
sokagimin kapsayici tasarima uygun bulundugu, 8 oyun sokaginda ise kapsayici
tasarima uygun bulunmadigi goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklarinin
kapsayici tasarima uygunluk kriterine %27,3 oraninda uydugu, %72,7 oraninda

uymadig1 saptanmustir.

Dogal Isik/ Havalandirma: Tablo 4.12°ye gore; oyun sokaklarinin agik kentsel
alanlar olmasi nedeniyle 11 oyun sokaginin tamamiin dogal 151k/ havalandirma
yoniinden uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda 6rnek oyun sokaklariin dogal

151k/ havalandirma kriterine %100 uygun oldugu saptanmustir.

Yetiskin Gozetimi: Oyun sokaklarinin agik kentsel alanlar olmasi nedeniyle 11 oyun
sokagimin tamaminda yetiskin gdzetimi yapilabilmektedir. Bu baglamda 6rnek oyun

sokaklarinin yetigkin goézetimi kriterine %100 uygun oldugu saptanmistir. Hazirlanan
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Tablo 4.12’deki veriler 1s18inda; 27 oyun sokagi tasarim kriterinin, 11 oyun
sokagindaki uygulanma yiizdeleri ortaya koyulmustur.

Calismanin {i¢ilincii bolim sonucunda yer alan Tablo 3.11°deki Woonerf (yaya
oncelikli yol) tasarim ilkelerinden gelen kriterler ile Woonerf ve agik oyun mekanlari
tasarim ilkelerinden gelen ortak kriterler birlestirilerek Tablo 4.13’teki Woonerf

oyun sokagi tasarim kriterleri olusturulmustur.

Woonerf oyun sokagi tasarim kriterleri; kontrolsiiz arag giris, bisiklet yolu, yaya
yolu, tiim sokaklara uygulanabilirlik, ulasim kolayligi, aktif yetiskin katilimi, aktif
cocuk katilimi, giivenlik, ara¢ park alani, trafik isaret tabelasi, rampa, kaldirim,
yavaslatma elemanlari, aydinlatma elemanlarr, zeminde malzeme, renk, doku vb.
farklari, peyzaj elemanlari, kentsel donati elemanlari, oyun donat1 elemanlari, dogal
151k/ havalandirma ve yetigkin gozetimi olarak belirlenen 20 kriterden olusmaktadir.
Secilen oyun sokaklarinin, Woonerf oyun sokagi tasarim kriterlerine uygunlugu
Tablo 4.13’te belirtilmistir. Oyun sokaklarinin, kriterlere uygunlugu tablo verilerine
gore yiizdelikler halinde ifade edilmistir.

152



Tablo 4.13: Oyun sokaklarinin, Woonerf tasarim kriterlerine gore incelemesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

e )Eb
Ornek Oyun Sokaklar ﬁo“ = Z
/2 s | &5« «38|5|%
Woonerf OyunSokagn | 8| 8| 2| c| 54 24 9| Z| £ 4 28 =
Tasarim Kriterleri slgl 2l =2l gsd2dg 5| 28288
NMEARARIR A ESY E=- 1RSI R -
Kontrolsiiz Arag Giris XIX|/ZIX]I X | X [IXIX]| X | X X
Bisiklet Yolu IV XI | XXX/
Yaya Yolu S\ /N XX X
Tiim Sokaklara
Uygulanabilirlik XXX X XXX XX X
Ulasim Kolaylig1 S\ V| /| X/ XX X
Aktif Yetiskin Katilimi X[ X[/ X| X |/ | X]|X]| X | X v
Aktif Cocuk Katilimi1 VAR AR A A AN AN 4 I A RN A 4 v
Giivenlik AR AN AN AN A AN AN AN A A
Arag Park Alam XIX|I/ZIXI X | X [IXIX]| X | X X
Trafik Isaret Tabelasi JIvivixl x| xIxIx| x| x| x
Rampa X[/ X| X |/ [ X|X] X | X X
Kaldirim JIX| /]| XX XXX | X |/
Yavaslatma Elemanlar1 XIX| [ X| X | X [ X|IX] X | X X
Aydinlatma Elemanlar1 X/ XL | L (XX /|| L
Zeminde Malzeme, Renk,
Doku vb. Farklar NN 7|7 TN T |7
Peyzaj Elemanlari X[ X| V| X| X |/ [ X|/]| X | X X
Kentsel Donati1 Elemanlart | X | X |V | X | X | V | X | X | V | X |
Oyun Donati Elemanlari X[ X[ X[ X| X |/ | X| /]| V| X X
Dogal Isik/ Havalandirma Jiviviviviviviviv vl v
Yetiskin Gozetimi JivivivivIivZiIvZIvZl el v v
Woonerf tasarim ilkelerinden gelen Woonerf ve agik oyun mekanlari
kriterler. tasarim ilkelerinden gelen ortak
kriterler.

243. Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun sokagi
tasarim kriterlerinin 10 tanesine uygun oldugu goriilmiistir. Bu baglamda, 243.

Sokagin %50 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmistir.
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330. Sokak: Oyun sokagimin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun sokagi
tasarim kriterlerinin 11 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 330.

Sokagin %55 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmistir.

Onurlu Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun sokagi
tasarim kriterlerinin 18 tanesine uygun oldugu gorilmiistiir. Bu baglamda, Onurlu

Sokagin %90 Woonerf 6zelligi tagidig1 saptanmistir.

Sultan Baba Sokak: Oyun sokagiin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun
sokag1 tasarim kriterlerinin 9 tanesine uygun oldugu gériilmiistir. Bu baglamda,

Sultan Baba Sokagin %45 Woonerf 6zelligi tasidigi saptanmistir.

Kocaeli Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun
sokagi tasarim kriterlerinin 8 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

Kocaeli Oyun Sokaginin %40 Woonerf 6zelligi tasidigi saptanmustir.

Cocuk Haklar1 Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf
oyun sokagi tasarim kriterlerinin 13 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu

baglamda, Cocuk Haklar1 Sokaginin %65 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmugtir.

1862. Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun sokagi
tasarim kriterlerinin 7 tanesine uygun oldugu goriilmistir. Bu baglamda, 1862.

Sokagin %35 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmistir.

Calik Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun sokagi
tasarim kriterlerinin 8 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, Calik

Sokagin %40 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmistir.

Diyarbakir Oyun Sokagi: Oyun sokagiin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf
oyun sokagi tasarim kriterlerinin 9 tanesine uygun oldugu goriilmistir. Bu

baglamda, Diyarbakir Oyun Sokaginin %45 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmistir.

Giresun Oyun Sokagi: Oyun sokagmin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf
oyun sokagi tasarim kriterlerinin 7 tanesine uygun oldugu gorilmistir. Bu

baglamda, Giresun Oyun Sokaginin %35 Woonerf 6zelligi tasidig1 saptanmustir.

Bucak Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.13 verilerine gore; 20 Woonerf oyun
sokagi tasarim kriterlerinin 4 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

Bucak Oyun Sokagi’nin %55 Woonerf 6zelligi tasidigl saptanmaistir.
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Calismanin iiciincii boliim sonucunda yer alan Tablo 3.11°deki agik oyun mekanlari
tasarim ilkelerinden gelen kriterler ile Woonerf ve acgik oyun mekanlari tasarim
ilkelerinden gelen ortak kriterler birlestirilerek a¢ik oyun mekanlar1 tasarim kriterleri
olusturulmustur. A¢ik oyun mekanlar1 tasarim kriterleri; kontrollii arag¢ girisi, aktif
cocuk katilimi, giivenlik, aydinlatma elemanlari, zeminde malzeme, renk, doku vb.
farklari, peyzaj elemanlari, kentsel donati elemanlari, oyun donati elemanlari, zoning
oyun alanlari, geleneksel oyun, fiziksel gelisimi destekleme, algisal/ biligsel gelisimi
destekleme, sosyal/ duygusal gelisimi destekleme, kapsayici tasarima uygunluk,
dogal 1s1k/ havalandirma ve yetiskin gozetimi olarak belirlenen 16 kriterden
olugmaktadir. Secilen oyun sokaklarnin, agik oyun mekéanlari tasarim kriterlerine
uygunlugu Tablo 4.14’te belirtilmistir. Oyun sokaklarinin, kriterlere uygunlugu tablo

verilerine gore yiizdelikler halinde ifade edilmistir.
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Tablo 4.14: Oyun sokaklarinin, acik oyun mekanlar: tasarim kriterlerine gore

incelemesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

) | P 2| o
Ornek Oyun Sokaklari x| g | ¥ g | g
7 ] 175) c o -~
ol »n - > wn )
HHFERER IR
512855 2(832/¢ 2
Acik Oyun Mekénlar: Slglzlc|l5 |% |29 &5 8 |
Tasarim Kriterleri slc| 2/ £S5 |3 % s34 8 g
J| 8| OB x |& |3 S AGO | A
Kontrollii Arag Girisi JIZIXIX]I X | X IXIX] X | X X
Aktif Cocuk Katilimi1 VAR A R AR AR AN IV AN RV A VA RV AN IV 4 v
Giivenlik A AN AR AR AN AN AN AR AR AN,
Aydinlatma Elemanlar1 X| V| L|X| /L | L | XIX| L || /L
Zeminde Malzeme, Renk,
Doku vb. Farklar TN | LN | v
Peyzaj Elemanlari X|IX|V|X| X |V | X|V]| X | X X
Kentsel Donati Elemanlart | X | X |/ | X | X | V [ X | X | V¥V | X | ¢
Oyun Donat1 Elemanlari X[IXIX|X| X |/ |X|/L| V]| X X
Zoning Oyun Alanlar1 JITIX I Ll L s /
Geleneksel Oyun X X|XIX| X |/ | X|/| /| X]| X
Fiziksel Gelisimi
DemiE e A AN AR AR AN AN AN AR AR A4
Algisal/ Bilissel Gelisimi
Destekleme A AN AR AR AN AN AN AR AR A4
Sosyal/ Duygusal Gelisimi
Destekleme A AN AR AR AN AN AN AR AR A4
Kapsayic1 Tasarima
Uygunluk X /|| X| X | /L[ XXX ]| X X
Dogal Isik/ Havalandirma Jivivliviv vl vl vl v
Yetiskin Gozetimi il v il v v /
Ag¢ik oyun mekanlar1 tasarim Woonerf ve agik oyun mekanlari
ilkelerinden gelen kriterler. tasarim ilkelerinden gelen ortak
kriterler.
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243. Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acik oyun mekani
tasarim kriterinden 10 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 243.

Sokagin %62,5 a¢ik oyun mekani 6zelligi tasidigi saptanmastir.

330. Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acgik oyun mekani
tasarim kriterinden 12 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 330.

Sokagin %75 acik oyun mekani 6zelligi tasidigr saptanmustir.

Onurlu Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 agik oyun mekani
tasarim Kriterinden 12 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, Onurlu

Sokagin %75 acik oyun mekani 6zelligi tasidigr saptanmustir.

Sultan Baba Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acgik oyun
mekani tasarim kriterinden 9 tanesine uygun oldugu goriilmiistir. Bu baglamda,

Sultan Baba Sokagin %56,25 acik oyun mekan 6zelligi tasidig1 saptanmigtir.

Kocaeli Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 agik oyun
mekani tasarim kriterinden 10 tanesine uygun oldugu goriilmistiir. Bu baglamda,

Kocaeli Oyun Sokag1 Sokagin %62,5 acik oyun mekani 6zelligi tasidig1 saptanmustir.

Cocuk Haklar1 Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 agik oyun
mekan1 tasarim kriterinden 15 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

243. Sokagin %71,4 agik oyun mekani 6zelligi tasidig1 saptanmistir.

1862. Sokak: Oyun sokaginm Tablo 4.14 verilerine gore; 16 agik oyun mekani
tasarim kriterinden 9 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 243.

Sokagin %71,4 acik oyun mekani 6zelligi tasidig1 saptanmaistir.

Calik Sokak: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acik oyun mekan
tasarim kriterinden 12 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, 243.

Sokagin %75 ag¢ik oyun mekanm 6zelligi tagidigi saptanmistir.

Diyarbakir Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 agik oyun
mekan1 tasarim kriterinden 13 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

243. Sokagin %81,25 agik oyun mekani 6zelligi tasidigi saptanmistir.

Giresun Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acik oyun
mekan1 tasarim kriterinden 10 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

243. Sokagin %62,5 acik oyun mekani 6zelligi tasidig1 saptanmastir.
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Bucak Oyun Sokagi: Oyun sokaginin Tablo 4.14 verilerine gore; 16 acik oyun
mekani tasarim Kriterlerinden 11 tanesine uygun oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda,

243. Sokagin %68,75 agik oyun mekan ozelligi tagidig1 saptanmistir.

Secgilen oyun sokaklarinin, Woonerf oyun sokagi tasarim kriterlerine uygunlugu
Tablo 4.13’te ve agik oyun mekanlar1 tasarim kriterlerine uygunlugu Tablo 4.14’te
belirtilmistir. Bu veriler baz alinarak oyun sokaklarinin Woonerf tasarim ilkelerine
ve acik oyun mekanlar1 tasarim kriterlerine uygunlugu hazirlanan Tablo 4.15’te

yiizdelik olarak belirtilmistir.

Tablo 4.15: Oyun sokaklarinin, Woonerf tasarim ilkelerine ve acik oyun

mekéanlar tasarim Kriterlerine uygunluk yiizdesi.

Kaynak: (Karadeniz Sadi, 2023).

Ovunsobags | WOrITLIOIL | AqlkOvun Nekinar
243. Sokak %350 %62,5
330. Sokak %355 %75
Onurlu Sokak %90 %75
Sultan Baba Sokak %45 %356,25
Kocaeli Oyun Sokag %40 %62,5
Cocuk Haklar1 Sokagi %65 %71,4
1862. Sokak %35 %71,4
Calik Sokak %40 %75
Diyarbakir Oyun Sokag: %45 %81,25
Giresun Oyun Sokag %35 %62,5
Bucak Oyun Sokagi %55 %68,75
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BESINCI BOLUM
SONUCLAR VE ONERILER

Bu caligma, diinyadaki oyun sokaklar1 uygulamasi iizerine yapilan ¢aligmalar ve agik
oyun mekanlar1 tasarim ilkeleri referans alinarak hazirlanan oyun sokagi tasarim

kriterleri baglaminda, Tiirkiye’deki oyun sokagi uygulamalarini incelemektedir.

Calismada, ¢ocuk, oyun ve mekan kavramlarinin ¢ocuk gelisimiyle iliskisi detayl bir
sekilde incelenmistir. Oyunun, ¢ocugun fiziksel ve kisisel gelisimine olumlu etkileri
ortaya koyulmustur. Bu baglamda oyunun gerceklesecegi mekan konusu 6nemli hale
gelmektedir. Calisma, acik kamusal alanlar olan ¢ocuk oyun sokaklari iizerinde

odaklanmastir.

Acik kamusal alanlar kentin kalbidir. Bu baglamda sokaklar kent i¢in ¢ok énemlidir.
Sokaklar yerel kullanicilarin sadece ulasimina degil, kaynasmasina ve sosyal bir
varlik olarak ihtiyaglarina da hizmet etmelidir. Ayrica, toplumun azimsanmayacak
boliimiinii olusturan ¢ocuklar i¢in de sokak, oyun ihtiyacinin karsilanmasi i¢in 6nem
tagimaktadir. Cocugun, insanca yasayabilecegi bir kentte, giivenli ve saglikli bir
cevrede gelismesi en temel hakkidir. Bu calismanin temel amaci, ¢ocuklarin
evlerinden ve okullarindan sonra en ¢ok zaman gecirdikleri sokaklarda giivenle
dolagarak  cevrelerini  kesfetmelerini  saglayacak tasarimlarin  yapilmasim

desteklemektir.

Oyun sokagi kavraminin ortaya ¢ikmasinda en onemli faktér, ¢ocugun en temel
hakki olan oyun ihtiyacinin giivenli ortamda O6zgilirce gerceklesmesine imkan
saglamaktir. Bir toplumun gelecegi olan ¢ocuklarin maddi manevi gelisimlerinin
temelleri kii¢iik yaslarindan itibaren atilmalidir. Cocugun var oldugu yasamsal
cevrede giivenli oyun bolgeleri de var olmalidir. Cocuklara temel haklari olan oyun
alanlar1 giivenli bir bi¢imde yetkililerce saglamasi gerekmektedir. Boylece
cocuklarin fiziksel, sosyal ve ruhsal agidan yeterliligi deneyim yoluyla edinmesi

saglanabilir.

Diinyada 1960 yillarinda baglayan oyun sokagi uygulamalarinin, ¢ikis noktalar1 ve
icerikleri noktasinda son derece benzerlik gosterse de farkli isimlerle anilarak,

yayginlagip yasallastigt goriilmektedir. Cesitli trafik yavaslatma uygulamalariyla;
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cocuk giivenligi, yaya oOnceligi, trafik kazalarina bagli yaralanma ve Oliimler
engellenerek giivenli ortam saglanmaya g¢alisilmaktadir. Bu amacla pek ¢ok iilkede
yerel yonetimler tarafindan desteklenen ve uygulanmis oyun sokagi Ornegi

bulunmaktadir.

Tiirkiye’de oyun sokaklariyla ilgili yapilan calismalarda, genel olarak Woonerf ve
Home Zone uygulamalari Ornek incelemelerinin yaygin oldugunu sodylemek
miimkiindiir. Bu ¢alismada; Woonerf, Home Zone uygulamalarina ek olarak Side
Street, Shared Zone, Verkehrsberuhigter bereich, Spielstralle ve Spielstralie auf Zeit
yaya Oncelikli yol uygulamalari, temel tasarim kriterleri ve sokak kurallariyla
detaylica incelenmistir. Temel prensipleri benzerlik gosteren yaya Oncelikli yol
uygulamalari calismada Woonerf olarak adlandirilmistir. A¢ik oyun mekanlari temel
tasarim kriterleri ve Woonerf temel tasarim kriterleri kesistirilerek, 27 kriterden
olusan oyun sokagi temel tasarim kriterleri listesi olusturulmustur. Kriterler, secilen

ornek oyun sokaklarinda uygulanmasi baglaminda degerlendirilmistir.

Arastirma, ¢ocuklarin giivenli ve saglikli bir ¢evrede gelismelerini destekleyen oyun
sokaklarini, oyun sokagi temel tasarim kriterleri baglaminda degerlendirmeyi
amaglamaktadir. Bu amagla Tiirkiye'den secilen 11 6rnek oyun sokagi, oyun sokagi
tasarim kriterleri agisindan olusturulan kontrol listesi kapsaminda degerlendirilmistir.
Calisma kapsaminda segilen, 243. Sokak 330. Sokak, Onurlu Sokak, Sultan Baba
Sokak, Kocaeli Oyun Sokagi, Cocuk Haklar1 Sokagi, 1862. Sokak, Calik Sokak,
Diyarbakir Oyun Sokagi, Giresun Oyun Sokagi ve Bucak Oyun Sokagi kullanici
profili, donati, malzeme, tasarim elemanlar1 ve gilivenlik gibi ¢alisma boyunca

deginilen 27 tasarim kriteri baglaminda degerlendirilmistir.

Oyun sokaklar1 Tirkiye’de, parklardan farkli olarak ¢ocuklarin oynamalari i¢in 6zel
olarak tasarlanmis mekanlardir. Zeminde farkli renk ve dokuda malzemeler
kullanilarak sek sek, mini futbol, satran¢ gibi oyunlara imkan sunarken ¢ocuklar i¢in
ilgi cekici ortamin saglanmasi hedeflenmektedir. Konum olarak, yurt dis1 6rnekleri
gibi mahalle aras1 herhangi bir sokakta ya da 6zel olarak oyun sokagi i¢in tasarlanan
bir alanda olusturulabilir. Oyun sokaklarinin neredeyse tamami yerlesim yerlerine
yakin ve genellikle kalabalik, giiriiltiilii ana caddelerden uzaktir. Bu durum
cocuklarin oyun sokaklarina kolayca ve gilivenle ulagsmalarina olanak sunmaktadir.

Genellikle trafige tamamen kapali alanlar oldugundan, ara¢ girig-¢ikist bir 6rnek
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harig, ya hi¢ ya da zaruri durumlarda olmaktadir. Bu nedenle hiz limiti, yaya dnceligi
gibi kurallar1 olmamakla birlikte yasal olarak tanimli trafik igaret tabelas: da genel

olarak bulunmamaktadir.

Kent igerisinde ¢ocuk oyun sokaklari planlamasi ve uygulamasinda, oyun sokagi
tasarim ilkeleri géz 6niinde bulundurulmalidir. Bu mekanlarin mahalle i¢i konumlari
nedeniyle 6ncelikle ulagima engel olmadan trafik yoniinden giivenligi saglanmalidir.
Cocuklarin her giin gordiigii ve bildigi kendi yasam ortamlarindan olan sokakta
giiven igerisinde farkli etkinlikler yapma firsatlar1 sunan, yeterli nitelik ve cesitlilikte
oyun alanlar1 sunularak aktif ¢ocuk katilimi saglanmalidir. Bu sayede, ¢cocugun dogal
yasam ¢evresindeki aktif oyun ihtiyacina yonelik tasarim ve donatilarla, iyilestirme
ve gelistirme mimkiin olacaktir. Yetiskinlere; sosyallesebilecekleri, c¢ocuklarini
gozetleyebilecekleri, oturma ve dinlenme imkanlar1 sunan kentsel donati elemanlari
bulunmalidir. Boylece oyun sokaklari sadece ¢ocuklar i¢in degil yetiskinler i¢inde
cekici hale getirilmeli ve aktif yetiskin katilimi saglanarak, sokaklarin sosyallestirici

ve birlestirici 6zelligi saglanmalidir.

Gliniimiizde; IPA, NPPS, CABE, UIA, London Play, Playing Out, JRF ve Engaging
Places gibi kurum ve kuruluslar, cocuklarin sokaklar ve kent mekanlar iligkisi
lizerine ¢aligsmalar yiirlitmektedir. Calismada; cocuklar, sokaklar ve kent mekanlar
hakkinda diisiinmeye tesvik eden, mevcut sorunlar ve ¢dziim Onerilerini ¢ocuklarin
goriisleriyle harmanlamak asil amactir. Ozellikle cocuklar, sokaklarin en 6nemli
kullanicilarindandir. Bu nedenle sokak tasarimi konusunda cocuklarin goriisleri
onemli katki sunacaktir. Sokak trafik problemleriyle ilgili ¢aligmalarda bu goriisler
mimarlik, sehir bolge planlama ve miihendislik yaklagimlariyla harmanlandiginda
ortaya tasarim ve matematik yonii kadar memnuniyetin de 6n planda oldugu ¢ok

daha kiymetli sonuglar ¢ikacaktir.

Oyun sokaklar1 kavramin yakin ge¢gmise dayanmasi nedeniyle, konu iizerine yapilan
bilimsel c¢alisma verileri sayist smrhdir. Tiirkiye Ozelinde literatiir incelemesi
yapildiginda konu {iizerine c¢aligmalarin son donemlerde basladigi goriilmektedir.
Tiirkiye’deki oyun sokagi oOrneklerine bakildiginda belirli sokaklarin trafige

kapatilarak agik oyun mekani 6zelligi tasiyan alanlara dontistiiriildiigii goriilmektedir.

Olas1 bir yaya-ara¢ kazasi durumunda yayanin gorebilecegi zarar orani daha

yiiksektir. Bu nedenle yayalar ve cocuklar, sokagin tasitlara gore daha korumasiz
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olan bir kullanici profilini olugturmaktadir. Bu nedenle yayalarin 6ncelikli oldugu bir
tasarim diizenlemesine ihtiya¢ goriilmektedir. Bu ¢aligmada deginilen en temel oyun
sokag1 6zelligi yaya, bisikletli ve aracin birlikte oldugu bir sokak tasarimi fikridir.
Sokaklarin giivenliginin saglanmasi i¢in kullanicilardan birinin yasaklanmasi yerine
gerekli yol ve trafik diizenlemesiyle bir biitiin olarak sokaklarin ortak kullaniminin

Oonemi vurgulanmaktadir.

Her gecen giin 6nem kazanan ¢ocuk ve sokak iliskisi baglaminda mevcut ¢cocuk oyun

sokaklarmin gelistirilip, iyilestirilerek yayginlagmasi temenni edilmektedir.
Kentsel baglamda yapilacak oyun sokagi ¢alismalarinda;

» Yerlesim bolgelerinde hiz limitinin diistiriilmesi,

» Belirlenen oyun sokagi alanlarmin yaya, bisikletli ve tasitlarin ortak
kullanimina imkan sunacak sekilde tasarlanirken yaya Onceliginin esas
alinmasi,

» Oyun sokaklarina gilivenli ve kolay ulagimin saglanmasi i¢in oyun sokagi
sayisinin ve sikliginin artmast,

» Sokaklarin kullanicisi olan vatandaslara bu bilincin verilmesi,

» Gerekli tasarim ve uygulamanin yasal diizenlemelerle desteklenmesi

gerekmektedir.

Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de oyun sokagi Orneklerinin artarak belli yasal
prosediirler ve hukuki cergevede kendisine bir yer edinirken, kullanici gruba bu
bilincin agilanmasi olduk¢a onemli goriilmektedir. Oyun sokaklar1 {izerine yapilacak
arastirmalarin artmasi, literatiirdeki konu ile ilgili boslugun doldurulmasi ve bu
calismanin gelecek oyun sokagi ve kentsel planlama g¢alismalarma 151k tutmasi

beklenmektedir.
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